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Varazslatok

5. FEJEZET

Varazslatok, varadzstargyak

A magiardl, magarol a varazslasrol mar olvashattal a szabalyok leira-
sanal. Eljott az ideje, hogy megismerkedj mindazon varazslatokkal,
melyek segitségedre (vagy éppen ellenedre) lesznek a jaték soran. A
fejezet természetesen nem foglalja magaban az Osszes ismert varazs-
latot, hiszen ahhoz joval nagyobb terjedelemre lenne sziikség. A
felsorolt kddexeken kiviil 1éteznek még kevésbé kozismertek is, ezek
targyalasa kés6bbi kiadvanyok feladata lesz. Az egyes varazslatok
kozott kisebb-nagyobb atfedések is lehetnek, ennek egyszer( oka van:
a kodexmegkotések miatt egyes vardzslok arra kényszeriilnek, hogy
elkészitsék az adott varazslat sajat verzidjat. Ez (marmint hogy egy
varazslatnak tobb valtozata létezik egyidiileg) egyébként elég sok
vardzslatra érvényes, hiszen az akadémikus magusok legtdbbje szeret
kutatni, alakitani, fejlesztni, 0j ismeretek megszerzésére torekedni; s
ez Ohatatlanul magaval hozza a valtozast (persze sok kudarc, s nem
egyszer komoly aldozatok aran).

A varazslatok karakterisztikaja az alabbi paramétereket tartalmazza:
Varazslatnév — az ltalanosan elterjedt megnevezés

Tipus: kiilonféle szempontl besorolds. Leggyakrabban arra utal, hogy
a varazslat mire hat.

A helyre hato varazslatok nem azonosak a teriiletre ha-
t6 varazslatokkal. Teriiletre hato varazslat példaul a tiiz-
golyo, mert ennek hatdsa nagyobb teriileten jon 1étre,
tobb célszemélyt és targyat érint. 4 helyre hato vardzs-
lat magat a teriiletet akarja megvaltoztatni, példaul egy
viragos rétbél sivatagot varazsolni.

Nehézség: az a szam, amely magiahasznalat jartassag szintjével szem-
ben all, igy jel6lve ki a Smaragd Tablan a varazslas sikerének célsza-
mat.

Esszenciaigény: jeloli, hany esszenciapontba keriil a varazslat. Ha a
varazslat fejleszthetd, akkor /-jel utan talalhatjuk azt a paramétert,
amelyet tobblet Ep befektetésével fejlesztiink.

Ero: A varazslatok magikus védelmet rombold hatdsanak szamszer(i-
sitése, illetve az egymasra hatd varazslatok viszonyitasanak alapja.
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Hatotavolsdg: a varazshatias maximalis tavolsaga. A ,,z6na” egy spe-
cialis tavolsagot jelol. Ez a tavolsag megegyezik méterben kifejezve a
magiahasznal6 Esszencia féértékével. Azaz, ha egy magiahasznalonak
85-0s az Esszencia F6értéke, akkor azon varadzslatok hatétavolsaga,
ahol ehhez az értékhez a zOona van megadva, pontosan 85 méter lesz.
Komponensek: 1asd: Magia fejezet.

Elmondasi idé: a Folyamatos Kezdeményezéshez sziikséges érték.
Szinte minden varazslat kiilon cselekedetnek szamit, 6nallé kezdemé-
nyez6 dobassal. Ahol ez nem igy van, ott jeldljik.

Hatoidé: az 1d6, amig a varazslat hatasa fennall. Amikor a hat6idé
»azonnali”, olyan varazslatok jonnek létre, melyek bar valamilyen
idGtartammal rendelkeznek, am nem ez az id6 a fontos, hanem a hatas
azonnali 1étrejotte.

Leiras: szoveges informacid a varazslatrol.

Amelyik varazslatnak valamelyik paramétere megnovelt esszencia-
befektetéssel modosithatd, az adott varazslat leirasaban és statisztika-
jaban lesz leirva (a zarojelben irtak mutatjak, hogy az adott paraméter
novelhetd, és ilyenkor mi valtozik — egyes paraméterek ndvekedése
tobbnyire magéaval vonja mas paraméterek valtozasat is). Alapértelme-
zésben, ahol nincs leirva, hogy tobb esszencia mddositana a paramé-
tereket, akkor nem lehet erdsiteni az adott varazslatot. Példaul a pa-
rancsvardzs alapértelmezésben 3-as nehézségli, 15 esszenciapontot
igényel és 12 az ereje. Amennyiben a magiahasznalo dupla — azaz 30
— esszenciapontot haszndl fel a vardzslat elmondasakor, akkor a va-
razslat ereje 24-re, nehézsége 4-re novekedik. Abban az esetben, ha a
varazslat egyes paramétereinél kiilon instrukciok talalhatoéak (példaul:
kétszeres esszenciapontért duplazhatd), akkor azt paraméterenként kii-
16n-kiilon kell figyelembe venni. Azaz az Alomnal az Er6 és a Hato-
tavolsag ndvelhetd ily mddon. Amennyiben a karakter mindkét para-
métert szeretné megndvelni, akkor meg kell négyszereznie a varazs-
latba befektetett esszenciapontokat a kivant hatds eléréséhez (s
amennyiben tobb személyre kivanja egyidejlileg alkalmazni, nos, az
nagyon sok esszenciapontjaba fog keriilni... hiszen a négyszeres Ep
koltséget minden egyes célszemély utan fel kell hasznalnia. S kevés
olyan varazslo akad, aki ekkora mennyiségii esszenciat gond nélkiil
képes keresztiilaramoltatni a testén...).



Kovex-fuggetlen varazslatok

Néhany altalanosan ismert varazslat kodexen kiviili gytijteményekben
kertil nyilvanossagra, melyeket minden magiaiskola elséként tanit
meg adeptusainak. Ezek a varazslatok egyszertiek, vagy ha bonyolul-
tabbak, akkor altalanosan elterjedtek. Némelyek valaha valamelyik
kodexhez tartoztak, ma mar nincsen ilyen megkdtésiik — ez azt jelen-
ti, hogy barmely magus elsajatithatja 6ket, még azok is, akiknek rend-
je komoly koédexmegkotésekkel bir.

Emlékezeterssités

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 10-50

Eré: 40

Hatotavolsag: érintés

Komponens: szd, mozdulat

Elmondasi idé: 20 szegmens

Hatoido: azonnali

Leiras: a varazslat hatdideje alatt a célszemélynek 25-50% esélye van
arra, hogy a mar teljesen elfeledettnek hitt dolgok az eszébe jussanak
(a befektetett esszenciapont mértékének megfelelden), amennyiben
tudja, hogy mit felejtett el, csak nem jut eszébe pontosan. A varazslat
nem alkalmas elfeledett vardzslatok ,,visszahozdsara”, sem arra, hogy
altalanos emlékezethianyt potoljon: ,,Mit felejtettem el, ami ennek a
problémanak a megoldasahoz hozzasegitene?” Konkrét kérdésre ad
konkrét valaszt: ,,Hanyadik ablak mogott alszik a kikapos grofné? Ho-
gyan mondjak azt, hogy az *anyad kutyakkal halt’, dréniil?”

Scbgyosyitas

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 10/kocka (d6) — max. 50 Ep

Eré: 9

Hatétavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 4 szegmens

Hatoidé: maradando

Leiras: kezét egy él6lényre helyezve a magiatudo képes beforrasztani
annak sebeit, és potolni fizikumpont hianyat. A gyogyitas kizarélag az
anyagi testtel rendelkezd 1ényekre hat, és nincs hatassal az él6holt kre-
atirakra. A varazslat nem gyogyit betegségeket, nyavalyakat és hason-
lokat (példaul kronikus hatfajas stb.). A magiatudé maga donti el,
mekkora dozis esszenciat alakit gyogyitd energiava. (Ez azt jelenti,
hogy annyiszor 10 esszenciapontot kell elkdlteni, ahanyszor dobni
akar a hatoldali kockaval. A dobasok Osszege fogja meghatarozni a
gyogyitas mértékét — feltéve, hogy a sebesiilt esszenciapajzsa nem
blokkolja a gydgyitd energidkat.) A gydgyitas azonnali, azonban a faj-
dalmat csupan csokkenti, nem mulasztja el teljesen (a sebek Osszeza-
rulnak, am sajogni fog a helyiik, s beletelik par napba, amig teljesen
elmulik a fajdalom).

Sebokozas

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 6 /kocka (d6) — max. 60 Ep

Eré: 9

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 3 szegmens

Hatoidé: maradando

Leirads: kezét egy €161ényre helyezve a magiatudo képes sebeket nyitni
a célszemély testén. A sebokozas kizarolag az anyagi testtel rendelke-
z8 1ényekre hat, és nincs hatassal az él6holt kreatiirakra. A varazslattal
nem lehet betegségeket, nyavalyakat és hasonlokat okozni. A magiatu-
do maga donti el, mekkora dozis esszenciat alakit sebzd energiava. (Ez
azt jelenti, hogy annyiszor 6 esszenciapontot kell elkdlteni, ahanyszor
dobni akar a hatoldaltl kockaval. A dobasok dsszege fogja meghataroz-
ni a sebzés mértékét — feltéve, hogy a sebesiilt esszenciapajzsa nem
blokkolja a sebz6 energidkat.) A sebzés azonnali, és olyan mértéki faj-

dalommal jar, mintha a célszemély fegyver altal szenvedte volna el. Az
igy okozott sebek normal modon gyodgyithatoak, e nélkiil a természe-
tes gyogyulasi folyamatok hatasaként fognak elmulni.

Varazstargy kotése

Tipus: specialis

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 5

Eré: 1000

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoido: azonnali

Leirds: a varazslat segitségével a varazslo kotést 1étesithet a varazs-
targy és annak tulajdonosa k6zott. A kotni kivant targyat a tulajdonos-
nak a kezébe kell fognia, a varazslo pedig egyszerre érinti a targyat és
a célszemélyt a kotés megalkotasdhoz. (A kotésrél bévebben a
Targyak Magiéja c. részben olvashatsz!)

Mozoulatlansig

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 15 / 60 szegmens

Ero: 12 (erdsitett varazslat esetén 25)

H atotavolsag: zéna

Komponens: szd, mozdulat

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoido: 60 szegmens / 15 Ep

Leiras: a varazsigék kimondasat kovetden a célszemély mozdulatlan-
na dermed. Hogy mennyi id6re, azt a befektetett esszencia mennyisé-
ge fogja meghatarozni. Alapértelmezés szerint a varazslat 15 Ep-be
kertil, ami lehetévé teszi, hogy a magiatudo egy személyt 60 szegmen-
sig mozdulatlansagra kényszeritsen. Amennyiben a magiatudo 30 Ep-
t hasznal fel, akkor a hat6idé mar 120 szegmens lesz, 45 Ep esetén 180
szegmens, ¢€s igy tovabb. A megndvelt esszencia nem befolyasolja a
célszemélyek szdmat, a varazslat mindig csupan egy személyre fog
hatni. A magia ezen formaja kizardlag humanokra hat (pl. az 6sszes
jatszhato fajra), s hatastalan barmiféle él6holt teremtménnyel, allati
esetleg novényi létformaval szemben. A vardzslat idGtartama alatt a
célszemély mindent 14t, ami a latészogében torténik (értelemszerien
fogalma sincs, mi torténik a hata mogott), mindent hall, amit egyéb-
ként is hallana, nem okoz szdmara nehézséget a légzés (megfeleld ko-
zegben, mert egy leveg6t belégzd a viz alatt megfullad, ha a mozdu-
latlansag tal sokaig tart), s érzi az illatokat is. Képes gondolkodni, a
varazslat csupan a testét kényszeriti mozdulatlansagba, elméjét nem.

Mozoulatlansdg allatra/személyre

Tipus: allatra/személyre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 18/célpont

Er6: 10 (20, erdsitett varazslat esetén)

Hatotavolsag: zéna/2

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 8 szegmens

Hatoidé: 60 szegmens (ndvelhetd, lasd a szovegben)

Leiras: a varazsigék kimondasat kovetden a célpontként meghataro-
zott allat vagy személy mozdulatlannd dermed. Hogy mennyi id6re,
azt a befektetett esszencia mennyisége fogja meghatarozni. Alapértel-
mezés szerint a varazslat 18 Ep-be kertiil, ami lehet6vé teszi, hogy a
magiatudo egy allatot vagy személyt 60 szegmensre mozdulatlansag-
ra kényszeritsen. A magiahasznalonak lehetésége van arra, hogy to-
vabbi esszencia felhasznalasaval megnovelje a célpontok szamat vagy
a hatdid6t. A lehet6ségek valtozatosak: minden tovabbi 12 Ep jabb
60 szegmenssel noveli meg a hatdid6t (egy lényre vonatkozoan), és
minden tovabbi 18 Ep ujabb célszemélyre terjeszti ki a varazslat hata-
sat (azaz 36 Ep-ért két személyt/allatot lehet 60 szegmensre mozdulat-
lanna tenni). A magia ezen formaja minden kozonséges allati 1étfor-
mara (pl. majmok, kutyak, lovak, medvék, rokak, sasok, krokodilok,
stb.) hat, valamint a humanokra, ugyanakkor hatastalan barmiféle ¢16-
holt teremtménnyel, szornyeteggel vagy ndvényi létformaval szem-
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ben. A varazslat id6tartama alatt a varazslat alanya mindent lat, ami a
latoszogében torténik (értelemszertien fogalma sincs, mi torténik a ha-
ta mogott), mindent hall, amit egyébként is hallana, nem okoz szama-
ra nehézséget a 1égzés (megfeleld kozegben, mert egy leveglt belég-
z§ a viz alatt megfullad, ha a mozdulatlansag til sokaig tart), s érzi az
illatokat is. Képes gondolkodni, a varazslat csupan a testét kényszeri-
ti mozdulatlansagba, elméjét nem.

is atlépje, azaz ilyenkor nem szamitanak a gyorsasdg minimum/maxi-
mum értékei. A hatas egyik pillanatr6l a masikra kovetkezik be, majd
marad abba a hatas megsziinésekor. Két lassitas varazslat egymast ko-
veté elmondasa a célszemélyre a sebesség tovabbi csokkenését fogja
maga utan vonni (az aktudlis, mar lassitassal elért gyorsasag, cselek-
vési id6 és kezdeményezd dobas ismét duplazodik). Az ezt kovetd har-
madik varazslat ujabb hatasvaltozast mar nem okoz, viszont kitolhat-
ja a hat6id6t. Az anyagi komponenst a vardzslonak kell lenyelnie, igy

Gyorsitas az Gjra mar nem hasznalhato fel.

Tipus: személyre hatd i . i

Nehézség: 4 - Varazslovedék
Esszenciaigeény: 20 /60 szegmens ‘ Tipus: személyre hato

Eré: 12 Nehézség: 2

Hatotavolsag: érintés Esszenciaigény: 5/varazslovedék
Komponens: szd, mozdulat, anyagi (gyik- Ero: 10

lab)

Elmondasi ido: 2 szegmens

Hatoidé: 60 szegmens /20 Ep

Leiras: a varazslat felgyorsitja a célszemélyt
annyiszor 60 szegmens idGtartamra, ahany-
szor 20 esszenciapontot a magiahasznalo ra-
aldozott erre a varazslatra (a gyorsitas csak
fizikailag hat, szellemileg nem!). A karakter
aktualis gyorsasaga ezen idGtartamra megfe-
lezédik, s6t, bizonyos tipusu cselekvések ide-
je is. Azaz, ha egy karakternek eddig 7 volt a
gyorsasaga (a felszerelés sulyat és az egyéb
modositokat mar figyelembe véve), akkor a
varazslat elmondasa utdn a gyorsasaga 4 lesz
(ennél a varazslatnal felfelé kerekitiink).
Amennyiben ezutan harcba bocsatkozik, ak-
kor a szokéasos 1d6-os dobas eredményét is
felezni kell az esetében! A cselekvés ideje is
felezGdik, amennyiben az a cselekvés valo-
ban megrovidithetd azaltal, hogy a karakter
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Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 2 szegmens

Hatoido: azonnali

Leirds: a varazslat alkalmazasa soran a magiahasz-
nalo ujjaibol zoldessarga fényben izz6 energialove-
dék 1ovell ki, mely automatikusan célba talal. A va-
razslovedék mindig a lehetd legrovidebb uton ha-
lad a célszemély fel¢, am képes kikeriilni az elébe
kertiil6 akadalyokat, vagy kdvetni a célszemélyt, ha
az elmozdult — de megsziinik, ha a zénahataron be-
liil nem talalt célba. Bizonyos varazslatok és va-
razstargyak képesek blokkolni a vardzslovedéket.
Egy varazslovedék 5 esszenciapontba keriil, vi-
szont 10 esszenciapontért 2 varazslovedék hozhatd
létre, 15-ért harom, és igy tovabb — mindez egyet-
len varazslatként! Minden egyes célba ért varazslo-
vedék 3 fizikumpont veszteséget okoz a célsze-
mélynek. A 1ovedékek Gyorsasaga 1.

pusztan gyorsabba valt (pl. a tér hasznalata
gyorsabb lesz, mig a pallos forgatasaé, vagy egy varazslat elmondasaé
nem). A hatés egyik pillanatrdl a masikra kovetkezik be, majd marad ab-
ba a hatas megsziinésekor. Két gyorsitas varazslat egymast kovet6 el-
mondasa a célszemélyre a sebesség tovabbi novekedését fogja maga
utan vonni. Az aktualis, mar gyorsitassal elért érték ismét megfelezédik,
ugyanez vonatkozik a gyorsithatd cselekvések idejére is, sét, a kezde-
ményez6 dobas elmarad, helyette mindig 1 adodik az Osszesitett gyor-
sasaghoz! Duplazott gyorsasagvarazs esetén a célszemélynek minden
sikertelen fizikai akcidja (tamadas, ugras stb.) utan Szivossag-probat
kell dobnia (hogy a szervezete birja-e a rosszul kivitelezett mozdulat
terhelését), melyet ha elront, akkor huzodast szenved (nagyobb cél-
szdm-rontas esetén izomszakadést), amelyek gatoljdk gyorsasagat
(+1d6-2d10 gyorsasagpont), illetve sebzédést okoznak. Allé vagy moz-
dulatlan karakter nem sériilhet meg ily médon. Ha a mar mi{ikodé két
varazslatot egy harmadik kévet, az ujabb hatasvaltozast mar nem okoz,
viszont kitolhatja a hat6idét, hiszen a harmadik varazslat hatdidejét a
Létrejotte pillanatatol kell szamlalni. Az anyagi komponenst a célsze-
mélynek ketté kell harapnia, igy az ijra mar nem hasznalhato fel.

Lassitas

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 20 /60 szegmens

Ers: 12

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (meztelen csiga)

Elmondasi ido: 4 szegmens

Hatoidé: 60 szegmens /20 Ep

Leiras: a varazslat lelassitja a célszemélyt annyiszor 60 szegmens id6-
tartamra, ahanyszor 20 esszenciapontot a magiahasznalé raaldozott er-
re a varazslatra (a lassitas csak fizikailag hat, szellemileg nem!). A ka-
rakter aktualis gyorsasdga és az esetleges cselekvési id6 (amennyiben
a cselekvés végrehajtasa gyorsasagfiiggé) megduplazodik, illetve a
szokasos 1d6-os kezdeményez6 dobas eredményét is duplazni kell! A
vardzslat lehetdvé teszi, hogy a karakter ideiglenesen a faji korlatokat

Esszencia mozgatasa

Tipus: dnmagara hatod

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 5 (fejleszthetd)

Eré: 10

Hatotdavolsag: onmaga

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 50 szegmens

Hatoidé: végleges

Leiras: az 5 esszenciapont befektetésével a varazstudo 20 sajat esszen-
ciapontot képes atmozditani varazserejébdl az esszenciapajzsaba, vagy
forditva — a varazslat minden tjabb 5 Ep-ért 20-20 pont atmozditasat te-
szi lehetévé. A valtozas mindig az aktualis értékeket érinti, és nem a F6-
értékeket. A hiany — barhol keletkezik is — a természetes feltdltédési fo-
lyamatok, vagy feltolté varazslatok altal potlodhat. Sem a vardzserd,
sem az esszenciapajzs maximuma nem léphetd at a varazslattal.

Esszencia érzékelése

Tipus: specialis

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 9

Ero: 5

Hatotavolsag: 10 méter

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatoidé: S szegmens

Leiras: a kezdetleges varazslat segitségével a varazstud6 egy ropke
idére megpillanthatja a koriilotte aramlo esszenciat — mintha ritkas
kodben 4llna, ugy fog majd tiinni az esszenciadramlasban a valé vilag.
A varazslat megmutatja a személyes esszenciat is, az aktivat vilagitd
piros, a passzivat vilagito kék szinben — igy a hatotavolsagon beliil tar-
tozkodo atlagos emberek lilas szinben fognak tiind6kdlni, ha egyfor-
ma mértékben rendelkeznek aktiv, illetve passziv esszenciaval. A gya-
korlottabb varazstudok a tiindoklés erejébdl és szinarnyalatabol képe-
sek kikovetkeztetni a személyes esszencia mértékét és aranyat. A va-
razslatba igazott esszencia a vardzslat szamara érzékelhetetlen.




Varazsl

e Magia érzékelése

Tipus: specialis

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 5

Eré: 10

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: szd, mozdulat

Elmondasi id6: 1 szegmens

Hatoidé: 5 szegmens

Leiras: ez a varazslat lehetévé teszi a magiahaszndlo szdmara, hogy a
zo6nan beliil meghatarozza, hogy egy adott hely (targy, személy, stb.)
sugaroz-e magiat. A célpontot latni kell, és ra kell mutatni.

Magiadetekeid

Tipus: specialis

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 10

Eré: 10

Hatotavolsag: zéna

Komponens: szd, mozdulat

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: lehetévé teszi a magiahasznald szamara, hogy a zoénan beliil
meghatarozza, egy adott hely (targy, személy stb.) milyen mindségii
magiat sugaroz — azaz a varazslo tudomasara jut a meghatarozni ki-
vant magiaba fektetett esszencia pontos értéke, a varazslat ereje €s ha-
toideje — ezek fontos informaciok egy esetleges ellenvarazs szamara.
A célpontot latni kell, és ramutatni. Ha a megvizsgalt célpont tobb va-
razslat altal is érintett, a Magiadetekcio csupan a legkisebb Erejl va-
razslatot leplezi le, és arulja el pontos értékeit. Varazstargyak esetében
a Magiadetekcio nem ad helyes informaciot.

Fejlesztett magiadetekeid

Tipus: specialis

Neheézség: 5

Esszenciaigény: 20

Ero: 30

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: lehet6vé teszi a magiahasznald szamara, hogy a zénan beliil
meghatarozza, hogy egy adott hely (targy, személy, stb.) milyen min6-
ségli magiat sugaroz — azaz varazslo tudomasara jut a megvizsgalt cél-
je. A célpontot latni kell, és ramutatni. A Fejlesztett Magiadetekcid va-
razstargyak esetében is helyes informaciot ad.

Magikus cllenvarazs

Tipus: specialis

Nehézseég: 5

Esszenciaigény: specialis

Ero: 50

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz, mozdulat

Elmondasi idé: specialis

Hatoido: azonnali

Leiras: a varazslat magikus hatasok utolagos megsziintetésére szolgal.
Hasznalhat6 személyekre, targyakra, teriiletre vagy helyre hat6 varazs-
latok megsziintetésére. Esszenciaigénye mindig a megsziintetni kivant
varazslattol figg: a sikeres Magikus Ellenvarazshoz ugyanannyi esz-
szencia sziikséges, amennyit arra hasznaltak, amelyet megsziintetni hi-
vatott. Azaz, egy 50 Ep-bdl 1étrehozott Iszonyataura negalasahoz leg-
alabb 50 Ep-s Magikus Ellenvarazs kell. A Magikus Ellenvarazs elmon-
dasi ideje annyi szegmens, amennyi a negalni kivant varazslat Ereje. A
varazslat segitségével lehet6ség nyilik magikus targyak hatasainak id6-
leges megsziintetésére is a fentiek figyelembe vételével. Ilyenkor a va-
razstargy negalt hatasa (pl. egy PANCELGYURU oltalma) az ellenvarazs
sikerétdl (azaz a varazslat 1étrehozasat célzd6 dobas mennyivel haladta
meg a Smaragd Tébla célszamat — nagy kiilonbség nagy siker, kis kii-
16nbség kis siker) fliggden 1-24 6rara megszlinik, majd ismét visszatér.

MAagiatdrés

Tipus: specialis

Nehézség: 7

Esszenciaigény: 90

Ero: 90

Hatotavolsag: 1 méter

Komponens: sz, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 100 szegmens

Hatoido: azonnali

Leiras: ez a varazslat mas magikus hatasok utélagos megsziintetésére
szolgal, akkor, ha a megsziintetni kivant varazslatrdl nincs informaci-
onk, vagy van, de az gyanithatdan téves. Egyarant hasznalhato szemé-
lyekre, targyakra, teriiletre vagy éppen helyre hato varazslatok meg-
sziintetésére. Egyetlen korlatja van a Magiatorésnek: nem fejleszthe-
t8, marpedig ha a megsziintetni kivant varazslat Ereje nagyobb, mint
90, akkor a Magiatorés varazslat hatastalan lesz vele szemben. A va-
razslat segitségével nincs lehetdség magikus targyak hatasainak vég-
leges, vagy id6leges megsziintetésére. Az anyagi komponens egy acél-
golyd, amely a varazslat soran megsemmisiil.

Magialeplezés

Tipus: specialis

Nehézseg: 4

Esszenciaigény: 15

Ero: 12

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 30 szegmens

Hatoidé: specialis

Leiras: lehetévé teszi a magiahasznald szamara, hogy zonan beliil el-
leplezzen egy magikus hatas. A leplezés addig tart, amig az elleplezni
kivant magikus hatas fennall, fliggetleniil att6l, hogy a varazsl6 id6koz-
ben elhagyta-e a kornyéket (kikeriilt-e a zonabol a leplezni kivant ma-
gia). A Magialeplezéssel védett varazslatok 50% eséllyel elrejtéznek a
Magia Erzékelése eldl, illetve 75% eséllyel téves adatokat kozdlnek a
Magiadetekcio varazslatra. A Fejlesztett Magiadetekcié mind a Mégia-
leplezés, mind a leplezni kivant magia pontos adatait kimutatja.

Rosszakarat/Joakarat

Tipus: személyre hatd

Nehézseég: 3

Esszenciaigény: 5/modositd

Eré: 20

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 4 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: a varazslat elmormoldsaval a mégiahasznald minden ellen-
szenvét kivetitheti egy tetszélegesen kivalasztott személyre, akinek
ezaltal annyi negativ modositd jarul minden dobas célszamahoz,
ahdnyszor 5 Ep-t a varazslat létrehozasakor felhasznaltak. A hatas 10
percig tart. A varazslat masik valtozata, a Jéakarat pozitiv modosito-
kat ad a célszemély dobasaihoz (a fenti minta alapjan). A varazslat
csak az Gszinte érzelmek kivetitését teszi lehetévé.

Kis legendatan

Tipus: targyra hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 15 /1 perc

Eré: 20

Hatotavolsag: 5 méter

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoidé: 1 perc /15 Ep

Leiras: segitségével az alabbi tipust informaciok kaphatok meg a va-
razslatnak aldvetett targyrdl; ki készitette, kik voltak eddig a gazdai,
mikor készitették stb. A varazslat csak a hétkoznapi targyakrol ad fel-
vilagositast, magikus targyak esetében semmiféle informacioval nem
szolgal. A varazslat annyi percig tart, ahanyszor 15 Ep-t elhasznalnak
a létrehozasakor. Percenként legfeljebb két informacid nyerhetd, s az
informécidk hossza nem lesz hosszabb 10 szonal.
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Varazsla

Erzékenysés magiara

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 5

Esszenciaigény: varazslattol fiiggd

Eré: 1

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 1 perc

Hatoidé: 3 ora, vagy a varazshatas bekovetkezte

Leiras: ennek az igen erls €s hatékony varazslatnak a segitségével a
magiahasznal6 érzékennyé tehet bizonyos személyt egy adott varazs-
latra. A varazslat alkalmazasakor a magiahasznald6 meghatarozza,
hogy mely varazslatra akarja az adott személyt érzékenny¢ tenni. Az
Erzékenység Magiara esszencia-sziikségletét a kivalasztott varazslat
alap-esszenciaigénye hatarozza meg (egyenértékii azzal)! Az elvara-
zsolt személy ezt kdvetSen 3 oran keresztiil lesz érzékeny az adott va-
razslatra. Az érzékenység azt jelenti, hogy az adott varazslat els6 al-

Leiras: a varazslat egy igen erételjes védekez6 magia, amely a 1étreho-
zojat védi. Amikor elmondjak, a magiahasznalo koriil egy annyi méter
sugaru oltalmazo kor képzddik, mint ahanyadik szinti Magiahasznalat
jartassaggal rendelkezik. Az oltalom félgomb alakll, magassaga felean-
nyi méter, mint amennyi a sugara, s nem a varazslohoz, hanem a hely-
hez ko6t6dik, ahol a varazslo allt, amikor létrehozta. A korben csak a
magiahasznalo tartdozkodhat; ha a varazslat elmondasakor allt valaki a
kozelében, az automatikusan kiviil keriil a koroén (egy ,,biztonsagos”
helyre), mintha valami kitaszitana onnan (ha nem juthat biztonsagos
helyre — pl. szakadék szélén all —, akkor beliil marad a korén). Ameny-
nyiben a magiahasznalénak famulusa van, az minden kiilondsebb ne-
hézség nélkiil a gazdajaval marad. Kozonséges targyakra (fa, kdszikla
stb.) a taszitderé nem hat. A kor lehetetlenné teszi él6holtak belépését
a védett teriiletre. Megakadalyozza a 30-as Erénél gyengébb varazsla-
tok hatasainak bejutasat, eltériti a nem magikus 16vedékeket (példaul
nyilvesszdk, parittyakovek stb.). A félgomb védelmet nytjt a természe-
ti behatasokkal szemben, belsejében alland6 (20 Celsius koriili) a hé-
mérséklet, nem azik be stb. Ezenkiviil

kalmazasaval szemben nem dobhat esszenciapajzs-
probat, tehit gyakorlatilag védtelen. Egyszerre csak
egy Erzékenység Magiara varazslat lehet egy szemé-
lyen. Amennyiben a vardzslat, amelyre érzékenyé tet-
ték a célpontot, hatni kezd, az Erzékenység Magiara
varazslat automatikusan szertefoszlik.

Immunitds varazslatra

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 5

Esszenciaigény: varazslattol fiiggd

Eré: 1

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi

Elmondasi ido: 1 perc

Hatoidé: 1 6ra

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznald vagy
barmely, altala megérintett személy immunis lesz egy
elére meghatarozott varazslat hatasaira, amelynek ha-
tasat a magiahasznald mar kozvetleniil megtapasztal-
ta vagy 6 maga képes annak a varazslatnak a létreho-
zasara. Példaul, ha a magiahasznaléra egyszer mar ra-
16ttek egy tlizgolyot (vagy 6 maga képes tligolyot va-
razsolni), akkor az Immunitas Varazslatra oltalmazni
fogja a varazslat alanyat a tlizgolyd hatéasaitol. A va-
razslat magiaja nemcsak a tlizgolyd varazslattal szem-

minden ellenséges érzelmi 1énynek, aki
megprobal eljutni a magiahasznalohoz,
méterenként Lelkier-probat kell tennie,
kiilonben visszafordul. A magiahasznalo
kizarélag olyan hatasu varazslatokat al-
kalmazhat, melyek hatasa az oltalmazo
koron belill marad, kiillonben megszakit-
ja a kort alkotd esszenciaszalakat. Ha a
magiahasznald elhagyja a kor teriiletét,
megtorik a vardzslat ereje. Ugyancsak
ezt eredményezi, ha timadast indit a ko-
ron kiviil 4116 lények ellen. Anyagi kom-
ponens egy legalabb 100 arany értékii
gyémant, amely a varazslat soran lassan
elhamvad.

Varazslat atruhazas

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 8

Esszenciaigény: specialis

Eré: 35

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz, mozdulat

Elmondasi ido: 3 perc

Hatoidé: 1 nap

Leiras: a varazslattal a magiahasznalo

ben nyujt oltalmat, hanem a varazstargyak vagy az

¢lolények velesziiletett vardzslatszerli képességeivel szemben is
(amennyiben az Tiizgolyoként van definialva). Az immunitas csak a
varazslat idGtartamara sz6l. Egyszerre csak egy Immunitas Varazslat-
ra lehet egy személyen, egy Gjabb mindaddig hatéastalan lesz, amig az
elsd id6tartama le nem jar. A védelem kiterjed a varazslat alanya altal
viselt targyakra is. Csak az el6re meghatarozott varazslattal szemben
nyujt védelmet az Immunitds Varazslatra, nem reagal azokra a varazs-
latokra, amelyek hasonl6 hatast fejtenek ki; azaz a Tiizgolyo ellen 1ét-
rehozott védelem hatastalan lesz egy Tiizcsapassal szemben. Az Im-
munitds Varazslatra esszencia-sziikségletét a kivalasztott varazslat
alap-esszenciaigénye hatdrozza meg (pontosan annyi)! A varazslat
anyagi komponense egy darabka abbol az anyagi komponensbdl (ha
van), amely ahhoz a varazslathoz sziikséges, amellyel szemben immu-
nitast kivan a magiahasznal6 nyerni. Az immunizal6 varazslat csak a
hato6idé lejartakor foszlik szét.

Oltalmazé kor

Tipus: onmagara hato

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 1 /1 szegmens
Eré: 60

Hatotavolsag: magiahasznald
Komponens: sz6, mozdulat, anyagi
Elmondasi ido: 5 szegmens
Hatoidé: 1 szegmens / 1 Ep

DS

iddlegesen varazslatokat adomanyozhat
egy magiat nem ismerd személy szamara. A varazslat kizarolag human
teremtményeken (a jatszhatd fajok barmelyikén) miikodik. A magia-
hasznélé nem szoélhat bele, hogy a varazslat alanya mikor, milyen cél-
ra hasznalja fel a kapott varazslatokat. Osszesen 30 esszenciapontnyi
varazslat sugarozhato igy at — a varazslonak ugyanannyi esszenciapon-
tot kell az atruhdzasba fektetnie, mint az atadott varazslat igénye. Az
atadott varazslatot a célszemély a sajat varazserejébdl hozza létre: ne-
ki dupla annyi esszenciapontot kell belefektetni, mint amennyibe
egyébként keriilne. Igy egy 25 Ep igényl varazslatot a magus 25 Ep-
ért ruhaz at, a célszemély pedig 50 Ep-ért hozza létre — ha rendelkezik
egyaltalan ennyivel. Az atvevd egyszerli koncentralassal képes miiko-
désbe hozni a kapott varazslato(ka)t, tehat ilyenkor elmarad mind a
sz0, mind a mozdulatkomponens. Ha az atadott varazslat anyagi kom-
ponens hasznalatat igényli, azt a célszemélynek is hasznalnia kell. Az
atadott varazslatok valtoztathatd karakterisztikaja (hatotdvolsag, el-
mondasi id6, stb.) az 4&tadd magus altal keriil meghatarozasra, az atadas
pillanataban (hiszen ettd] fligg az atruhazasra forditott esszencia men-
nyisége). Az atruhdzaskor a magus dobja meg az atruhazott varazslat
sikeréhez sziikséges dobast a Smaragd Téablan (az atruhazas kiilon do-
bast igényel) — rontas esetén a varazslat sériilten adodik at, igy a cél-
személy képtelen lesz létrehozni azt, &m errdl a varazslo az atruhazas-
kor még nem szerez tudomast, csak aban az esetben, ha a rontas oly
mértékii, hogy az spontan magikus visszahatast hoz létre. Siker esetén
a varazslat sériilés nélkiil atruhdzodott, s6t, a célszemélynek nem kell
a majdani létrehozaskor dobast tennie a Smaragd Tablan, hiszen azt az
atruhazaskor megtette helyette a magus.
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ﬁ“ Varazsszaj

Tipus: targyra hato

Nehézség: 3

Esszenciaigény: specialis

Eré: 15

Hatotavolsag: érintés

Komponens: szd, mozdulat

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: specialis

Leiras: A magiahasznald ezen vardzslat segitségével lizenethordozo-
ként hasznalhat egy tetszéleges, nem magikus targyat. Az {izenet meg-
sz6lalasa mindig feltételhez kotédik, s ha ez bekovetkezik, akkor az
iizenet elmondasra keriil (példaul akkor szdlal meg, ha egy térpe meg-
érinti 5 méteres korzetben a vardzslattal felruhazott tégla kozelében a
falat, vagy akkor, ha valaki két méternél kozelebb keriil hozza). A Va-
razsszaj egy maximum 20 szavas iizenetet tud elmondani olyan nyel-

Kettds csapds

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 35

Eré: 30

Hatotavolsag: zona/2

Komponens: szd, mozdulat, anyagi

Elmondasi ido: 3 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leiras: éltala novelhet§ a célszemélyt ér6 veszteség. A (sikeres) va-
razslat vorosen izz6 langokkal veszik kortil a célpontot. A langok nem
okoznak kozvetlen veszteséget, am magikus hatasuk miatt a kdvetke-
z6 100 szegmensben a célpontot ért minden sikeres tdmadas okozta fi-
zikumpont-veszteség (fliggetleniil attol, ki okozta és mily mddon)
megduplazodik. A veszteség lehet kozonséges fegyverrel ejtett, vagy
akar magikus is, ez az eredményen semmit sem valtoztat. A varazslat

ven, amit a magiahasznal6 ismer, és a varazsszaj
megalkotasakor hasznalt. A varazsszaj nem képes
vardzsigék elmormoldsara. A varazslat egy be-
sz¢€106 szajat (a varazsszajat) jelenit meg a felhasz-
nalt targy felszinén, ha a feltétel teljesiil. Maskii-
lonben a Varazsszdj lathatatlan. A varazslat es-
szencia-felhasznalasa fligg az lizenet hoszszatol
¢és az lizenetet kivalto feltétel bonyolultsagatol.
Alapértelmezésben minden sz6 1 Ep-t igényel,
mig a feltételek bonyolultsaga 10-50 Ep-t igé-
nyelhet. Tul bonyolult feltétel meghatarozasa 1-6
szinttel noveli a varazslat nehézségét. Meghata-
rozhatd, hogy a Varazsszaj hanyszor ismételje el
az lizenetet (minden egyes ismétlés tovabbi 5 Ep-
t igényel). Amikor a Varazsszdj elmondta az {ize-
netet (és az esetleges ismétléseket), a vardzslat
szertefoszlik. A varazsszaj nem reagal lathatatlan
teremtményekre.

Fejlesztett vardzsszaj
Tipus: targyra hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény. specialis

Ers: 25

Hatotavolsag: érintés
Komponens: szd, mozdulat
Elmondasi ido: 20 szegmens
Hatoido: specialis

Leiras: A fejlesztett varazsszaj esetén a magiahasznalo képes egy ma-
ximum 10 Ep sziikségletli varazslatot is elmondatni a Varazsszéjjal. A
magia atruhazasa haromszor annyiba keriil, mint az atruhazott magia
eredeti esszenciaigénye (egy rész az atruhdzasra, két rész a majdani
létrehozashoz). A varazslattal felruhazas tovabbi kitételei hasonloak a
Varazslat Atruhazasa varazslatéhoz (el6zetes sikerdobas stb.).

Rémséges allkapesok

Tipus: specialis

Nehézseg: 4

Esszenciaigény: 10 / allkapocs

Er6: 20

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: szd, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 6 szegmens

Hatoidé: 300 szegmens

Leiras: a varazslat annyi allkapcsot idéz meg, ahanyszor 10 Ep-t a va-
razslatra fordit a magiahasznal6. Minden allkapocs a lebegében lebeg,
Tamado- és Véddszintjiik megegyezik a létrehozd varazslo magia-
hasznalati szintje felével (lefelé kerekitve), Sebzésszorzojuk 3, Fiziku-
muk 15, Pancélszintjiik 2. Az allkapcsok kezdeményezési értéke azo-
nos a létrehozojuk kezdeményezésével. A magiahasznal6 egy idSben
tobb ellenféllel szemben is hasznalhatja a varazslatot, de az ellenfelek-
nek egy 10 méter sugarti gdmbdn beliil kell tartézkodniuk. Az allkap-
csok ezt a teriiletet nem hagyhatjak el. A varazslo barmikor 0j ellenfe-
leket jelolhet ki allkapcsainak, de nem kell a harcukat iranyitania.
Anyagi komponens valamilyen erételjes szornyeteg allkapocscsontja.

anyagi komponense sarkanyvérrel ele-
gyitett elf vér.

Varazshéj

Tipus: személyre hato

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 25

Eré: 12

Hatotavolsag: a magiahasznalo
Komponens: sz6, mozdulat, anyagi
Elmondasi idé: 3 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: ez a magikus pancél lathatatla-
nul 6leli korbe a magiahasznald testét
(a felszerelését is beleértve). A varazs-
héj egyrészt kettével noveli a magia-
hasznalé Pancélszintjét, valamint a 20
méternél nagyobb tavolsagrol érkezd
nem-magikus tdmadasok (parittyakd,
landzsa, nyilvessz8) egyszertien célt té-
vesztenek. Ha a vardzshéjat 5 szegmen-
sen beliil 6tnél tobb tdmadas éri azon-
nal szertefoszlik. A varazslat anyagi
komponense aranyfiisttel bevont kro-
kodiltojas-héj.

Vérégetés

Tipus: onmagara hatod

Nehézseg: 8

Esszenciaigény: 1

Ero: 25

Hatotavolsag: magiahasznalod

Komponens: sz6

Elmondasi ido: 1 szegmens

Hatoidé: lasd alabb

Leiras: a varazslat lehetGvé teszi a magiahasznalo szamara, hogy esz-
szencidja kifogyasa utan az életerejébdl vardzsoljon tovabb. Ez egy
rendkiviil veszélyes, onkiszipolyozo technika, melynek alkalmazasa
kétségkiviil meggondolandd. A vardzsldo az utolsé esszenciapontjat
hasznalja fel a varazslat aktivizalasdhoz (ha egynél tobb esszencia-
pontja van, a varazslat elmondésakor automatikusan elvesziti a mara-
dékot, azaz varazsereje nullara csékken). Innentdl kezdve a magia-
hasznal6 az ¢leterejét hasznalja a vardzslas sordn. Amikor a fizikum-
pontjainak szama eléri az eredeti érték felét, a magiahasznalonak szi-
vossagprobat kell tennie, melyet ha elront, azonnal elajul (és a varazs-
latnak vége szakad). Sikeres proba esetén folytathatja a vérégetést, am
amennyiben fizikumpontjainak szama eléri az eredeti érték hlsz sza-
zalékat, akkor Tudatprobat kell tennie. Amennyiben ezt a dobasat el-
rontja, akkor nem képes megallitani és visszaforditani a vérégetést.
Ilyenkor a folyamat irreverzibilissé valik, az esszencia (pontosabban
az esszenciava alakitott fizikumpontok) szivarogni kezd, 10 szegmen-
senként 1 pont sebességgel. A szivargas addig tart, amig a varazsl6 0
fizikumpontra érve el nem 4jul. Ha ekkor nem kap siirgds segitséget
(életmentés, gyogyitas, stb.), akkor par percen beliil meghal. A varazs-
16 kizdarolag dnmagara hasznalhatja ezt a varazslatot!




Biintetd tekintet

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 15/fénypaszma (max. 4 fénypaszma)

Eré: 25

Hatotavolsag: 20 méter

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 1 szegmens

Hatidé: 1 6ra

Leiras: a varazslat alkalmazdsa soran a magiahasznald szemébdl
aranyszin{i fénypaszma lovell ki, mely automatikusan célba talal, ha a
célpont a magiahasznalo latdterében talalhato. A fénypaszma nyil-
egyenesen halad a célpont irdnyaba, igy ha akadaly keriil az tjaba,
akkor azon fogja hatasat kifejteni. A fénypaszma erételjes fajdalmat
kelt a célpontban, s ezzel egyidejlileg 10 fizikumpont veszteséget
okoz. A magiahasznalé a vardzslat elmondasakor meghatarozhatja,
milyen mozdulat komponens valtja ki a varazslat aktivizalodasat (pat-
tint az ujjaval, er6teljesen rancolja a homlokat, kétszer kacsint a sze-
mével, stb. — a mozdulatok nem lehetnek bonyolultak). Amennyiben a
varazslat aktivizalasa nem torténik meg a varazslat elmondasat kove-
t6 oraban, a varazslatot felépitd esszencia elgyengiil, és szertefoszlik.

o~
Alyak kardovarazsa
Tipus: specialis
Nehézség: 6
Esszenciaigény: 1/ 5 szegmens
Eré: 30
Hatotavolsag: 5 méter
Komponens: sz6, mozdulat, anyagi
Elmondasi ido: 3 szegmens
Hatoidé: 5 szegmens / 1 Ep
Leiras: a varazslat egy izz6 fényf, kard alaku eréteret idéz fel, amely a
magiahasznal6 koriil repked. A magiahasznalonak csupéan az els6 5
szegmensben kell koncentralnia a kardra, utdna az mar 6nalléan harcol,
mindig a hozza legk6zelebb 1évé ellenféllel. Az 6nallosag arra is kiter-
jed, hogy amennyiben a kard végez ellenfelével, nyomban ujabbat ke-
res. A kard egyszerre csak egy ellenféllel veheti fel a harcot! A kard Ta-
mado- és Véddszintje, valamint Ereje (sebzésszorzd) megegyezik a va-
razslo mdgiahaszndlat jartassag szintjével, gyorsasiga a varazslo ter-
heletlen alapgyorsasaganak kétszeresével — viszont a kard Osszesitett
Gyorsasagat csupan a fegyvergyorsasag és a kezdeményez6 dobas ad-
ja meg, cselekvési id6 nincs. Amig a fegyver harcol, a magiahasznald
barmit csinalhat. A kard sohasem tavolodik el 5 méternél messzebbre a
létrehozojatol, de azzal egyiitt mozog. A kard Véd@szintje a karaktert
védi — vagyis az ellenfél, akivel a kard harcol, csak a varazslat altal
meghatarozott Véddszinttel szemben tdmadhatja meg a karaktert, még
akkor is, ha az hattal all neki. Anyagi komponens egy aprdé gyémant-
kard, amelynek formaja meghatarozza a kard alakjat.

Osclemi Kodexek

A tlizmagia Skarlat Kodexe, a vizmagia Azur Kodexe, a foldmagia
Granit Kédexe és a 1égmdgia Alabastrom Kédexe dsszefoglalé néven
Oselemi Kodexek néven ismeretesek. Ezen kodexek varazslatainak sa-
jatossaga, hogy az akadémikus és a szakralis magia-utat jard varazs-
hasznalok szamara minden egyes varazslathoz kdtelezéen sziikséges az
anyagi komponens hasznalata (ez nyilvan nem vonatkozik a szabad és
a vadmagiara). Az anyagi komponens sziikséglete egyébként a legtobb
esetben nem okoz problémat: a tlizvarazslatokhoz egy aprocska lang-
nyelv sziikséges (gyertyalang, vagy Ldanghivads varazslat), a vizvarazs-
latokhoz egy csepp tiszta viz (nem vegytiszta, csupan nincs mas anya-
gokkal keverve), a foldvarazslatokhoz egy csipet humusz, agyag, vagy

homok (varazslattol fiigg), valamint a 1égvarazslatokhoz egy sajatos
légzéstechnikaval mélyen a tiid6be szivott levegd. Egyediil ez utobbi
anyagi komponens hasznalata igényel kiilon id6t, minden esetben 5
szegmenst, amely minden akadémikus és szakralis magiahasznald ese-
tében automatikusan hozzdadodik a légvarazslatoknal leirt varazslasi
id6hoz (az anyagi komponens hasznalatat nem igénylé magia-utak ese-
tében természetesen a lélegzetvétel ideje nem adodik hozzé a varazslas
idejéhez). A standard anyagi komponensek sosem tiinnek el a varazslas
soran (a gyertyalang nem alszik ki, a tiid6bdl a levegdé nem tiinik el
stb.), am az extra anyagi komponensekkel akar ez is megtorténhet.
Azon akadémikus és szakralis varazslok, akik é€letiikben csakis egyet-
len Gselemi kodex varazslatait tanuljak meg (illetve a kodexen kiviili
varazslatokat, de mas kodexekét semmiképpen), azoknak az anyagi
komponens hasznalatara nincs sziikségiik, minden egyes varazslatot
anélkiil képesek — valtozatlan koériilmények kozott — létrehozni.

Skarlat Kodex

Langhivas

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 1

Eré: 1

Hatotavolsag: magiahasznalo

Komponens: sz6

Elmondasi id6: 1 szegmens

Hat6id6: 50 szegmens

Leirds: ez a varazslat a tlizmagia kodex varazslataihoz sziikséges anya-
gi komponenst hozza 1étre. Az igy kapott langot 50 szegmensen at ko-
zonséges modon nem lehet eloltani (természetes sz¢él nem fujja el, ko-
zOnséges viz nem oltja el). Ehhez a varazslathoz automatikusan kap-
csolodik a kovetkezd varazslat, melynek anyagi komponenseként szol-
gal, igy annak nem kell 0j kezdeményez6 dobast tennie (s nem kell sze-
mélyes gyorsasagot, stb. sem hozzaszamolni). A két varazslat egy cse-
lekedetnek szamit.

Tiizkdzpont

Tipus: specialis

Nehézség: 7

Esszenciaigény: 10

Eré: 10

Hatotavolsag: zona

Komponens: sz6

Elmondasi id6: 1 szegmens

Hat6idé: legfeljebb 100 szegmens

Leirds: a varazslat epicentruma athelyezédik egy, zénan beliil 1év6
langocskara (vagy barmilyen tlizre), és onnan Ugy jon létre a varazs-
lat, mintha a varazslo ott tartdzkodna. Az 01j epicentrumtol kell szami-
tani a kovetkez6 tlizvarazslat hatotavolsagat és minden mas paraméte-
rét. A Tlizkdzpont és az azt kovetd tlizvarazslat egy cselekedetnek sza-
mit. Egy Ttizkdzpont varazslat utan csak egyetlen tlizvarazslatot lehet
elmondani (de az nem lehet egy masik Tlizkozpont).

Tuztl véds vardzs

Tipus: személyre hato

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 10/ 1 perc

Eré: 12

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi id6: 3 szegmens

Hat6idé: 1 perc / 10 Ep

Leirads: a varazslat megoltalmazza alanyat a kdzonséges és magikus
tiizek hatasatol. Akit véd a varazslat, az batran besétalhat a természe-
tes langok kozé, sem neki, sem maganal tartott felszerelésének nem
esik bantodasa. Tiizvarazslatok ellen csupan Ereje fiiggvényében vé-
delmez: ha a tdmaddvarazs magasabb erejl, a tobblet atcsuszik a vé-
delmen — de nem hatnak egymasra ellenvarazslatként — és az atcsuszas
mértékének megfelelden fejti ki hatasat. A varazslat hatoideje a véde-
lemre forditott esszencia mennyiségétdl figg.




i Sziporkazd langok

Tipus: dnmagara hato

Nehézseg: 1

Esszenciaigény: 2

Eré: 3

Hatotavolsag: sajat maga

Komponensek: sz6, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 2 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leiras: A varazsszavak elmondasaval kicsiny, szines lang gyul a va-
razslo ujjan, mely alkalmas vilagitasra (bar nem ad tobb fényt, mint
egy gyertya), vagy konnyen éghet6 dolgok meggyujtasara. A langok
kozvetleniil csupan 1 Fizikumpontot sebeznek (természetesen a va-
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taluk begyujtott dolgok mar természetes tlizként viselkednek.

1226 tenyér

Tipus: 6nmagara hato

Neheézség: 1

Esszenciaigény: 4 /100 szegmens

Ero: 5

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: szd, anyagi (langnyelv)

Elmonddsi idé: 3 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens (fejleszthetd)

Leiras: A varazslat segitségével a varazslo tenyere tlizforrova valik,
bar kiils6leg ennek nyoma nincs. A felheviilt tenyérrel aztan barmit te-
het: vizet melegithet, lyukat olvaszthat egy befagyott to jégtiikrére,
vagy akar meg is gyljthat vele valamit (az anyag minéségétol fliggs-
en erre 10-40% esélye van). Hasznalhatja sebzésre is, ha huzamosabb
ideig képes megragadni valakit: a forr6 tenyér 25 szegmensenként 1
Fizikumpontot sebez. Dupla esszencia dupla hatéidét eredményez.

Langold tenyér

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 18

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leiras: A varazslo tenyere langra lobban, amely az éghet6 anyagokat
75 % eséllyel meggyujtja. A folyamatos érintés 4d6 fizikumpontot se-
bez 25 szegmensenként.

Fellobbanas

Tipus: targyra hato

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 5 (fejleszthetd)

Eré: 15

Hatotavolsag: zona

Komponensek: mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 2 szegmens

Hatoidé: 30 szegmens /magiahasznalat szint

Leiras: A varazslat 5 Ep-ért megduplazza egy faklya langjat, 10-ért
megtriplazza és igy tovabb. Hasznalhaté nagyobb langok fellobbanta-
sara is. Kiindulasképpen: egy faklya langja kb. egy arasznyi kiterjedé-
sti (20 cm) minden iranyban.

Tiiznyil

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 5 /1d6 sebzés

Eré: 5

Hatétavolsag: zona

Komponensek: mozdulat (ramutatas), anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 3 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leirds: Alapvetd tamadovarazslat, melynek segitségével a varazslo
apré langcsovat 16vell ellenfelére, mely talalat esetén 1d6 Fizikum-

pont veszteséget okoz. A vardzslattal mozdulatlan célpontot elhibazni
szinte lehetetlen, hiszen csak ra kell mutatni, &m a célpont sikeres ra-
termettségprobaval elugorhat a tiiznyil el6l. Ha a célpont 20 méteren
beliil all, a proba célszama 30-cal romlik, ha 10 méteren beliil all, 60-
nal romlik esélye a sikerre. A varazslat valtozatlan nehézség mellett
fejleszthetd; minden Ujabb 5 esszenciapont 1d6-tal noveli a sebzést.

1226 tekintet

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 12 /10 szegmens

Ero: 8

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi ido: 2 szegmens

Hatoidé: 10 szegmens / 12 Ep

Leiras: A varazslo a szemébdl égetd, lathatatlan sugarakat bocsat ki,
amely szegmensenként 1 Fizikumpontot sebez, de csak akkor, ha a
célpont mindkét szemmel lathatd. A célpont a magikus ellenallasra
csak a sugarakkal valo elsd érintkezéskor jogosult, kés6bb akkor sem,
ha a varazslat id6tartama alatt a szemkontaktus egy idére megsziinik.
A varazsloé 6nmagat nem égetheti meg sugaraival.

Hideg tiiz

Tipus: teriiletre hato

Nehézseg: 4

Esszenciaigény: 10/méter (a tliz atmérdje)

Eré: 15

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (szalamandrabdr)

Elmondasi idé: 3 szegmens

Hato6idé: 1 perc/10 Ep

Leiras: ezzel a varazslattal a nem magikus tiizek forrésaga akar a kor-
nyezeti hémérsékletig lecsokkenthetd. A tiiz atméréje annyi méter le-
het, amennyiszer 10 Ep-t a magiahasznal¢ a 1étrehozaskor felhasznal.
A vardzslat hatasara a langok a magiahasznalé akaratdnak megfeleld-
en vagy egyik pillanatrol a masikra hiilnek le, vagy pedig fokozatosan,
de legfeljebb egy perc alatt. A varazslat idtartamanak leteltével (vagy
a varazslat megsziintetésekor) a tliz azonnal visszanyeri eredeti h6fo-
kat. Anyagi komponens a szokasos langnyelv helyett egy darabka sza-
lamandrabér, amely azok részére is kotelezd, akik csak a skarlat ma-
giadban jaratosak.

Suttogd langok

Tipus: specialis

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 15

Eré: S

Hatotavolsag: 50 mérfold/magiahasznalati szint

Komponensek: anyagi (lang + a célpont személy hajszala)

Elmondasi id6: 10 szegmens

Hatoido: 2 perc /mégiahasznalat szint

Leiras: A tlizmagia hasznaléinak kommunikacios csatornaja e varazs-
lat. Alapfeltétele, hogy mind a magus, mind a masik fél — akivel be-
sz¢Ini akar, és akinek egy hajszalat birtokolja a varazslé — legalabb
faklya nagysagu tlizforras kozvetlen kozelében legyenek. A langok ké-
pet nem, csak hangot k6zolnek, amely a tliz kortil allok szdmara toké-
letesen hallhat6. Mivel a varazslo altalaban nem tudhatja, hogy a sze-
meély, akivel beszélni kivan, éppen tiiz kozelében van-e, ezért sokszor
eléfordul az eredmény nélkiili varazslat (a befektetett esszencia el-
hasznalodik).
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Langkard
Tipus: specialis
Nehézség: 5
Esszenciaigény: 10 /50 szegmens
Eré: 12

Hatotavolsag: zéna
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)
Elmondasi id6: 10 szegmens
Hatoidé: 50 szegmens /10 Ep
Leiras: A varazslat hatasara a varazshasznal6 kezében egy puszta esz-
szenciabol sz6tt, mélybibor, magikus langnyelvek formalta kard ma-
terializalodik. A langkard forgatasahoz barmely kardforgatas jartassag
alkalmazhato, ugyanis a varazslat figyelembe veszi a célpont ilyen ira-
nyu jartassagat, és egy annak megfelelé formaju kardot formaz.

A fegyver Gyorsasaga 5-0s, Ereje pedig 6-os, sikeres talalat esetén
20% esély van az ellenfél ruhdjanak begytjtasara is. Masnak nem ad-
hato at, ha a célszemély elengedi a markolatot, a kard elenyészik.

Langpenge

Tipus: targyra hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 10 /50 szegmens

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi id6: 10 szegmens

Hatoidé: 50 szegmens /10 Ep

Leiras: A varazslattal langokat lehet egy fegyverre idézi (hasznalojat
nem sebzi a tliz), amelyek beburkoljak a fegyver fém részeit. A fegy-
ver ereje 2-vel nd, sikeres talalat esetén 20% esély van az ellenfél ru-
hajanak begyujtasara is.

Thzaura

Tiizfal

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 20

Ero: 60

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 20 szegmens

Hatoido: 100 szegmens

Leiras: A varazslat megidéz egy jo harom méter magas, vordsen izz6
langfalat. A fal maximalis szélessége a varazslo magiahasznalat jartas-
sag szintjének felel meg, méterben. Amennyiben a hely adottsagai
(keskeny folyoso) korlatozza a méreteket, ugy a korlatozd tényezd
lesz a mérvado. A tlizfal 5d10 fizikumpontnyi sebzést okoz mindazok-
nak, akik megprobalnak atjutni rajta, és ruhazatuk 50-90% eséllyel
(anyagtol fiiggd) lobban langra.

Tiizketrec

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 7

Esszenciaigény: 35

Eré: 60

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 17

Hatoidé: 10 perc/magiahasznalat szint

Leiras: A célszemély koriili 1 méter atmér6ji kdrben langold racsoza-
ta ketrec jon 1étre, amely 2 méter magasan zarul. A racsozat elég siir(i
ahhoz, hogy akar egy tiindérkét is bent tartson. A kibocsatott hé elég
kellemetlen, de csak akkor sebez, ha a bezart személy megérinti a ra-
csokat: ilyenkor szegmensenként 1 Fizikumpontot sebez. Fizikai er6-
vel a racsot széttorni lehetetlen.

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 12 /50 szegmens

Ero: 25

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi
(langnyelv)

Elmondasi idé: 7

Hatoidé: 50 szegmens /12 Ep

Leirds: a varazslat egy egész testet fedd
tlizaurat hoz létre, mely mindenkin se-
bez, aki hozzaér; 1d6 Fizikumpontot.
Eghet§ targyakat 40% eséllyel meg-
gyUjtja, a természetes langok héjét el-
nyeli — ezzel védelmezi hordozéjat. A
vizalapu varazslatokkal szemben a va-
razslat erejének megfelelé gatat alkot —
magasabb erejii vizvardzslatok tdbblet
ereje atcstszik ezen a védelmen, az at-
cstszott résznek megfeleld hatast kifejt-
ve.

Langpajzs

Tipus: személyre hato

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 10

Eré: 10

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, anyagi (langnyelv)
Elmondasi idé: 1 szegmens

Hatoido: 20 szegmens

Leirds: A célpont baljaban langolo fel-
szin{i, 1 méter atmér6ji, kerek pajzs ma-
terializalodik. A langpajzs minden cél-
nak megfelel, amelyre természetes anya-
gu tarsai is alkalmasak. A pajzzsal valo
tdmadas esetén a Gyorsasaga 10-es, ere-
je 4-es. Hordozdja nem érzékeli hojét.
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Varazslatok

Tiizgolyd

Tipus: teriiletre hatod

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 30 (5 esszenciapontonként ndvelhetd)

Eré: 80

Hatotavolsag: zéna

Komponens: mozdulat, anyagi (tlizg6te pikkelye)

Elmondasi id8: 4 szegmens

Hato6id6: azonnali

Leiras: a varazslat apro, langolé gombot materializal, mely a magia-
hasznal6 akaratanak megfelelden csapodik célba (a varazslonak ra kell
mutatni a célpontra), s ott felrobbanva egy koriilbeliil 10 méter suga-
ru tlizgdmbbé valik. A robbanas hangja fiilsiketits, és a robbanas ere-
je képes megrepeszteni a vékonyabb falakat, vagy foldre donteni a
robbanas kdzelében tartdzkodokat (akar magat a varazslot is). Akik a
robbands kozéppontjatol szamitott tiz méter sugart gdmbon beliil tar-
tozkodnak, azok annyi fizikumpontot veszitenek, amennyi esszenciat
a magiahasznald a tlizgolyora forditott (alaphelyzetben 30, am ha a va-
razslo 50 esszenciaért hozta 1étre a tlizgolyot, akkor a veszteség is 50
fizikumpont lesz). A robbanas epicentrumatol szamitott 20 méteren
beliil (de 10 méteren tal) a légnyomas 2d10 fizikumpont-veszteséget
okoz. A tlizgoly6 langra lobbant minden kdnnyen éghet6 anyagot (pa-

nek. Parancsot nem teljesitenek, csupéan kiszdmithatatlan médon ro-
hangélnak. Erintésiik 1d6 fizikumpont veszteséget okoz, a gyulékony
targyakat 50% eséllyel meggyjtjak — ha huzamosabb ideig allnak egy
helyben (25 szegmens), akkor az esély 90%-ra né. Magét a megidézd
magust elkeriilik, egyébként barmire felmasznak, akar a mennyezetre
is. Csupan a fizikai behatasokra, a vizvarazslatokra és a természetes
vizre érzékenyek. Kellemetlen mellékhatasként stirti fekete fiistot ere-
getnek, amely hamar bet6lti a zart helyiségeket — ez a fiist mar nem ki-
méli a varazslot sem. A hatoidd lejartakor nyomtalanul elenyésznek —
am nem enyészik el a tliz, amelyet ténykedésiikkel okoztak.

Tiizgylirii

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 5 (masra 7)

Esszenciaigény: 22 (méasra 44)

Eré: 20 (masra 50)

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi id6: 12 szegmens

Hatoido: 25 szegmens/magiahasznalat szint

Leiras: A varazslattal a magus maga (vagy mas személy) koré idéz
egy langolo gytrit, mely teljesen kdrbeveszi. A langok magassaga kb.

pir, szovet, fa, stb.), az
alacsony olvadaspontu fé-
meket megolvasztja, a ko-
zonséges folyadékokat
(pl. viz, bor, stb.) tobbnyi-
re elparologtatja (ez a ma-
sodlagos hatds erdsen
fiigg a taroloeszkoztol).
Amennyiben a tizgolyot
zart térben robbantjak fel,
akkor a légnyomas valo-
szintlileg szét fogja feszi-
teni a falakat, s a kevésbé
erés épiiletek 0Ossze is
omolhatnak. A varazslat-

2 méter, és 50 cm tavolsag-
ban veszik korbe a célsze-
mélyt. 25 szegmensenként
egyszer a tlizgylrl kitagul,
megharomszorozodik, mint-
egy 1,5 m sugart kort alkot,
majd egy szegmensen beliil
visszatér eredeti méretére. A
tagulas nem szabalyozhato,
automatikusan bekovetke-
zik. A gylr{ kdveti a célsze-
mély mozgésat, azaz ,,vele
halad”. A langfal sebzése
egyszeri érintésre 2d6 fizi-
kumpont, tartds érintkezés-

hoz egy tlizgbte pikkelyét
kell kettéroppantani (ezaltal megsemmisiil), amelybdl a skarlat va-
razslatokhoz sziikséges apro langnyelv automatikusan kicsap.

Tizbillog

Tipus: specialis

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 32 /érintés

Eré: 25

Hatotavolsag: specialis

Komponensek: anyagi (langnyelv), mozdulat (érintés)

Elmondasi ido: 15 szegmens

Hatoidé: 10 nap

Leiras: A magus érintésre langoszloppa valo, lathatatlan tlizbillogokat
helyezhet el barmely szilard feliileten — akar egy darab kavicson is — a
hiivelykujja enyhe nyomasaval. A billogok érintésre két méter hossza
langoszlopot 16vellnek ki magukbdl, mindig az elhelyezés feliiletétsl
merSlegesen elfelé. A langoszlopok sebzése 2d6 fizikumpont. A va-
razslat hatuliit6je, hogy akar egy ramaszoé bogar is aktivalhatja a billo-
gokat (kb. 20 gramm suly). 10 nap multan az aktivalatlan billogok va-
razslata is megsziinik.

Tiizseres

Tipus: specialis

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 18

Ero: 20

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: sz, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi id6: 8 szegmens

Hatoido: 5 perc

Leiras: a varazslo langtestli tlizmanok tucatjait (6 db/magiahasznalati
szint) idézi meg, zonajan belill barhova. A tlizmanok arasznyi lang-
nyelvek, amelyek 10-es gyorsasaggal és 5 fizikumponttal rendelkez-

kor minden 5. szegmensben
ujabb 2d6 — de csak a kiilsé oldala sebez, a bels6 oldala kellemesen
langyos hémérsékletii. A tlizfal nem gatja a fizikai behatolasnak, le-
gyen sz6 fegyverr6l, vagy személyr6l — csupan kifejti veliikk szemben
sebzését.

Fémizzitas

Tipus: személyre hatd

Nehézseég: 5

Esszenciaigény: 65

Ero: 50

Hatotavolsag: 20 méter

Komponensek: szo, anyagi (langnyelv)

Elmondasi ido: 20 szegmens

Hatoidé: 50 szegmens + 10 szegmens/magiahasznalat

Leiras: A varazslattal barmely fémet — legyen az 6tvozet, vagy nemes-
fém — lehet vOros izzésig heviteni. A fémtargynak nem muszdj egyet-
len darabbdl allnia (lehet pl. sodronying is), &m nem lehet nehezebb
50 kilogrammnal. A fémtargy 50 szegmens alatt éri el a vords izzas al-
lapotat, majd ezt a hé-intenzitast annyiszor 10 szegmensig tartja, aha-
nyadik szintii a varazslé magiahasznalat jartassaga. A hat6id6 lejarta
utan a fém azonnal kérnyezeti hdmérsékletre hil. A sebzés a melege-
dés szakaszanak els6 25 szegmensében 0, a masodik 25 szegmensben
5d6, ezt kdvetéen minden 10 szegmensben 5d10.

Tuziranyitas

Tipus: specialis

Nehézseg: 5

Esszenciaigény: 2/méter (faklya)

Eré: 15

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)
Elmondasi idé: 8 szegmens

Hatoidé: 10 perc / magiahasznalat szint

»

<_ _? ||Ib_‘!'- L&




Leiras: mar 1étez6 tiizet irdnyit 4t mashova, ugy, hogy az éghetd
anyag, amely eddig normalis médon taplalta a tiizet, a helyén marad,
és csupan a langok tevédnek at mas helyre. Az ily modon athelyezett
tliz tovabbra is az eredendd éghet6 anyagabdl taplalkozik, amig el
nem fogyasztja azt, vagy a varazslat lejartaval vissza nem kertil ra. A
langokat eloltani csak ugy lehet, ha az 6t taplald éghet6 anyagot lo-
csoljak le vizzel, vagy hatnak ra megfeleld viz, illetve légmagiaval. A
langok a zénan beliil barhova elmozdithatdak, 1 méter elmozdulas 2
esszenciapontba keriil. A varazslat a faklyanal nagyobb tiizek elmoz-
ditasara csak akkor alkalmas, ha novelik az esszenciaigényt: egy két-
faklyanyi langot 4 Ep-b6l lehet méterenként elmozditani stb.

Langcesapok

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 15/csap

Eré: 18

Hatotavolsag: 3 méter

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatoido: 20 szegmens/magiahasznalat szint

Leirds: A méagus haja ,.eleven” tlizcsapokka alakul 4t, melyek hossza
a varazslo akaratanak megfelelden valtozik, és akar a 3 métert is elér-
heti. A tlizesapok szdma maximum 5 lehet. A varazslé ezeket a lang-
csapokat hasznalja harcra ellenfelei ellen. A csapok tamadodszintje a
magus magiahasznalat szintje; mig a véddszintjiikk ennek a fele (lefelé
kerekitve) — ugyanis védekezni meglehetésen koriilményes veliik.
Minden csap kiilon fegyver, kiilon tamadassal, egy-egy csap gyorsa-
saga 5, sebzésszorzdja 4, és a harc kdzben folyamatosan koncentralni
kell rajuk, azaz mellette varazsolni nincs mod. A csapok, ha el is talal-
jak a varazslot, nem sebzik 6t.

Ostest (Tiiz)

Tipus: 6nmagara hato

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 80

Eré: 100

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi ido: 5 perc

Hatéid6: 100 szegmens/mégiahasznalat szint

Leiras: a varazshasznal6 teste maga lesz az EI6 Ttz — hasonléva va-
lik egy tiizelementalhoz. A varazslo kiils6 kinézete teljesen kivehetet-
lenné valik, korvonalai is elmosddottak, csak tavolrol emlékeztet
humanoidra a mindenhol lobog6 tiiz miatt. A felszerelési targyak és a
ruha is beleolvad az dstestbe. A varazslat idGtartama alatt a tlizmagus
csak magikus fegyverekkel, természetes vizzel, vagy magiaval sebez-
hetd. Az Azir Kédex varazslatai duplan sebzik, ugyanakkor a Skarlat
Kodex vardzslataira immunissa valik, barmilyen szdndékkal monda-
nak is ki ra. Osteste képes atégetni magat a legvastagabb ajton (200
szegmens), €rintése megolvasztja a fémeket (200 szegmens), sét, 500
szegmensen tul a koveket is. Erintése minden 10 szegmensben 5d10
fizikumpont veszteséget okoz. A varazslo mindemellett az dstestben
eredeti sebességével bir. Az Gstest kiveti magabol a mérgeket, és a
természetes korokozokat. A visszaalakulast kovetd két napon a magus
vizigénye megtizszerezédik, amelyet ha nem bir pétolni, szomjan hal.

Tiizgat

Tipus: személyre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 18 (ndvelhetd)

Eré: 30 (novelhetd)

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi id6: 10 szegmens

Hatéidé: 100 szegmens/magiahasznalat szint

Leiras: A varézslat lehet&vé teszi a testi épség meglrzését a pusztitd
langok kozepette. Aktivalasakor a magus — vagy az altala kivalasztott
személy — alakja koriil egy gyengén vibrald, narancssargas fal jelenik

meg, amely azonnal 2,5 méter sugart korré tagul. A fal megvédi hor-
dozoéjat mindenfajta tlizvarazslattol — barmilyen céllal is érkezzenek
azok a falon tulrél —, és a természetes langoktol. A falon beliilrdl szin-
tén nem lehet kifelé a Skarlat Kodexbdl varazsolni. A magasabb ereji
tlizvarazslatok a véd&pajzson ugyan atjutnak, de csak az erejiilk maga-
sabb része, az ennek megfeleld hatdsmodosulassal. A Tlizgat és a meg-
fogott tlizvarazslatok nem sziintetik meg egymast. A varazslat Ereje
minden ujabb 2 Ep befektetésével 1-el nd.

Szikraess

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 60

Eré: 40

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmonddsi idé: 8 szegmens

Hatoidé: 30 szegmens + 25 szegmens/magiahasznalat szintje

Leiras: A varéazslat elmondéasa utdn biborvords felhdk gylilnek Ossze
viharos gyorsasaggal (30 szegmens) 15 méterrel a felszin felett, me-
lyekbdl hirtelen szikrazapor zidul a foldre — a zapor maga annyiszor
25 szegmensig tart, ahanyadik szint{i a varazslo magiahasznalati szint-
je. A szikrak célpontja egy 10 méter sugaru kor lesz, melynek epicent-
ruma a zonan beliil barhol lehet. A varazslat id6tartama alatt a felhd-
ket a magus egyszer athelyezheti, a zonajan beliil barhova. Mindazok,
akik a varazslat ideje alatt a hatdteriileten tartozkodnak, 3d6 fizikum-
pontot sebzédnek minden 25. szegmensben.

1220 esd

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: T

Esszenciaigény: 80

Eré: 70

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi ido: 10 szegmens

Hatoido: 30 szegmens + 25 szegmens/magiahasznalat szintje

Leiras: A varazslat elmondasa utdn biborvords felhék gylilnek Ossze
viharos gyorsasaggal (30 szegmens) 15 méterrel a felszin felett, me-
lyekbdl hirtelen izz6 tlizcseppek zaporoznak a foldre — a zapor maga
annyiszor 25 szegmensig tart, ahdnyadik szint{i a varadzsl6 magiahasz-
nalati szintje. A tlizcseppek célpontja egy 10 méter sugartl kor lesz,
melynek epicentruma a zonan beliil barhol lehet. A varazslat id6tarta-
ma alatt a felhdket a magus a zondjan beliil barhova elmozdithatja,
akar folyamatosan mozgasban is tarthatja 6ket. Mindazok, akik a va-
razslat ideje alatt a hatoteriileten tartdzkodnak, 3d10 fizikumpontot
sebzédnek minden 25. szegmensben.

Tilzcsapas

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 7

Esszenciaigény: 40

Ero: 50

Hatotavolsag: z6na/2

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 8 szegmens

Hatéidé: azonnali

Leiras: a méagiahasznalo intésére tiiz lobban fel a célként meghataro-
zott helyen (a magiahasznalonak a célpontra kell mutatnia). A tliz
rendkiviil forro; langra lobbant minden kdnnyen éghet6 anyagot (pa-
pir, szovet, fa, stb.), az alacsony olvadasponti fémeket megolvasztja,
a kozonséges folyadékokat (pl. viz, bor, stb.) tébbnyire elparologtatja
(ez a masodlagos hatas erésen fligg a taroloeszkoztdl). A tiiz atmérdje
mintegy két méter atmérdjl, magassaga 3-4 méter lehet (a 1étrehozo
akaratatol fiiggben). A tlizcsapast elszenvedd célpont annyi d10 Fp
veszteséget szenved, amennyi a létrehozo Magiahasznalat jartassaga-
nak szintje.




L Taszitdo 1angok
Tipus: teriiletre hato
Nehézség: 7
Esszenciaigény: 35 (fejleszthetd)
Ero: 38 (fejleszthetd)
Hatotavolsag: 10 méter (fejleszthetd)
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)
Elmondasi idé: 14
Hatoidé: azonnali
Leiras: Az anyagi komponens langnyelve hirtelen egy 10 méter suga-
ra korbe szétviharzo langforgeteggé valik (a magust immunis a hata-
saira), amely eltaszitja és megperzseli a magus koriil allokat, illetve
kornyezetét. A sebzés 4d10. 70 esszenciapontért dupla erejli varazslat
hozhat¢ 1étre, melynek hatoteriilete egy 20 méter sugart kor. A fejlesz-
tett varazslat a belsé 10 méteren 9d10-et sebez (ez nem csak a tiiz, de
a lokéshulldm sebzése is), a kiilsé 10 méteren pedig 4d10-et. A hirte-
len fellobbanas zart térben felemészti a levegét, ez kénnyen a bent 1é-
v6k fulladasat okozhatja — beleértve a magust is.

Hivogatd langok

Tipus: specialis

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 5 (tetszés szerint ndvelhetd)
Eré: 8

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz, mozdulat, anyagi (langnyelv)
Elmondasi idé: 4 szegmens

Hatoidé: 1 perc/10 Ep

Leiras: ezt a varazslatot valamilyen tlizforrasra (példaul maglya, vagy
hasonldk) lehet rabocsatani. Hatasara a langok kékes-lilas fényben
kezdenek vilagitani, és mindazon lények, akik rapillantanak, esszen-
ciapajzs-probat tesznek, melyet ha elhibdznak, nyomban megindulnak
a tliz felé, és 1-3 méteres tavolsagban letelepednek koréje. Azok a 1é-
nyek, akik letelepedtek a tliz koré, annyi percig fogjak nézni a lango-
kat, ahdnyszor 5 esszenciapontot a magiahasznald a varazslatra fordi-
tott. Nem hatolnak el hozzajuk a kiilvilag zajai és képei, minden fi-
gyelmiikkel a langokra és a szikrak sercegésére koncentralnak.
Amennyiben barki ratdmad egy tliz koriil il teremtményre, szerte-
foszlatja a varazslat esszencigjat, s minden, a tliz koril il hirtelen
magahoz tér. A magiahasznald egyszerre legfeljebb Osszességében
250 Tudatpontnyi teremtményre képes hatni ezzel a varazslattal (azaz
mondjuk 6t f6 50-es Tudattal rendelkezdre stb.).

Hamvasztd tiz

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 9

Esszenciaigény: 90

Ero: 45

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 10

Hatoidé: azonnali

Leiras: gyilkos erejli varazslat ez; az aldozat sajat életerejét hasznalja
fel arra, hogy megsemmisitse azt. A varazslat felszabaditja az aldozat
életenergiajat, és pusztitd langgd formaélja azt. Ez az ,,6ngyulladas”,
vagy ,,0négés” igen latvanyos, hiszen az dldozatnak ezutan a sajat tes-
te az ellenfele, mely beliilr6l ég. Az aldozat testnyilasaibol langnyel-
vek csapnak ki... a végén esetleg csupan egy kupac hamu marad be-
16le. A varazslat sebzése 15d10! Ha valaki esetleg talélné a varazsla-
tot, az irtdzatos fajdalom és sokkhatas kovetkeztében teljesen lebénul
az elkovetkezd 6 oraban.

Langtenger

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 55

Eré: 40

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 30 szegmens

Hatoidé: 25 szegmens/magiahasznalat szint

Leiras: E varazslat aktivalasakor a skarlatmagus koriil langnyelvek
sarjadnak a f61db6l, majd kor alakban szétterjednek, és mindent bebo-
ritanak a varazslo zonajan beliil. A latvany olyan, mintha a magus egy
folyékony tliztenger kelld kdzepén allna — bar ezt azok, akik szintén
benne allnak nem tudjak értékelni. A varazsléo maga immunis ezekre a
langokra. A tiiztenger képes kdvetni létrehozoja mozgasat. A langok
magassaga 20 centiméter. Ellényeknek ez 1d6 fizikumpont sebzést
jelent minden 25. szegmensben, amig benne tartézkodnak, viszont a
kisebb termetiicknek, akiknek a teste is belemertil a langokba, 4d6-ot.

ovéd lang

Tipus: 6nmagara hato

Neheézseg: 7

Esszenciaigény: 90

Eré: 50

Hatotavolsag: 1 méter/magiahasznalati szint
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)
Elmondasi id6: 20 szegmens

Hatoidé: 30 szegment/magiaszint

Leiras: a varazslat egy egész testet fedd langburkot hoz létre, mely a
természetes langok hdjét elnyeli — ezzel védelmezi hordozojat. A viz-
alapu varazslatokkal szemben a varazslat erejének megfeleld gatat al-
kot — magasabb erejii vizvardzslatok tobblet ereje atcsuszik ezen a vé-
delmen, az atcsuszott résznek megfeleld hatast kifejtve. A testet fedd
langok sebzése — ha valaki megérinti azokat — 5d6. A varazslo testét
boritd langok szinte 6néllo életre kelnek és ,kezeket”, ,,csapokat’” no-
vesztve timadnak meg minden é16t, aki a varazslo kozelébe merész-
kedik, legyen az barat, vagy ellenség. Az varazslo 1 méteres korzeté-



Varazsla

ben tartozkoddkat 50% eséllyel elta-
laljak a langok, mely tamadast 25
szegmensenként megismétel. Mivel
igen nehéz egy olyan valakit eltalalni,
akit folyamatosan mozgd, csapkodo,
»e18” langnyelvek védenek, ezért a
magus a varazslat idStartamara +2-t
kap az éppen hasznalt Véddszintjére,
mely — a folyamatosan valtoz6 korvo-
nalu célpont miatt — vonatkozik a cél-
z6 fegyverek elleni Véddre is.

Pusztitd 1angforgetes
Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 100

Eré: 65

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi
(langnyelv)

Elmondasi id6: 30

Hatoidé: 10 szegmens/magiaszint
Leiras: Mint neve is mutatja, a skarlat-
magia mestereinek egyik legpuszti-
tobb hatasu varazslatarol van szo. A
magus képes minden hatalmat a két te-
nyerébe Osszpontositani, és onnan ki-
engedni, egy-egy tlizcséva formaja-
ban. Ezeknek a langcsdvaknak a maxi-
malis hatdtavolsaga a varazslo zongja,
a csovaformanak kdszonhetéen a lang-
sugarak vége altaldban 6-8 méter at-
mérdjii. A csovak sebzése 10d10 min-
den 10. szegmensben, a targyak pedig

minddssze 5 szegmensig tart. Ezalatt
képes 5d10 fizikumpont veszteséget
okozni — raadasul a varazslat direkt
célpontja maga a varazslo, és a meg-
tamadottak csupan attételes célpont-
ok, igy 6k nem jogosultak magikus
ellenallasra!

Az élet tisze

Tipus: specialis

Nehézség:10

Esszenciaigény: 2 /1Fp

Eré: 50

Hatotavolsag: érintés
Komponensek: szo, anyagi (maglya)
Elmondasi ido: 50 szegmens
Hatoidé. azonnali

Leiras: A varazslonak ehhez a va-
razslathoz egy kisebbfajta maglyara
van sziiksége, mint anyagi kompo-
nensre. A varazslat sordn a magus
konyékig beledugja a kezét a langok
koz¢é, igy szippantva fel a tliz erejét,
amelyet sajat fizikumpont vesztesé-
gének poétlasara hasznal fel. Minden
egyes fizikumpont potldsahoz 2-2 esz-
szenciapontot kell a varazslasba fek-
tetni. A sikertelen vardzslat minden
esetben azzal jar, hogy a tliz — termé-
szetes modon — dsszeégeti az ovatlan
varazstudo kezét, legalabb 1d6 fizi-
kumpont veszteséget okozva ezzel.
A sikeres varazslat végeztével a tliz —
legyen barmekkora — kialszik.

méretiiktd] és anyaguktdl fliggben stlyos karosodasokat szenvednek,
vagy éppen megsemmisiilnek (szétolvadnak, szétrobbannak az iszo-
nyatos ho6tél). Bar a langok magat a varazslot nem sebzik, mégis ko-
moly veszélyt rejt a varazslat: a legkisebb rontas is a varazslé halalat
okozza, sorsprobatol fliggetleniil.

Hoguta

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 35

Eré: 30

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (langnyelv)

Elmondasi id6: 11 szegmens

Hatoidé: a betegség lefolyasatol fiigg

Leiras: A skarlatmégia kiilonleges darabja ez a varazslat, mely aktivi-
zalasakor képes arra, hogy a varazslo altal megérintett személyt hégu-
taval stjtsa. Rohamosan gyengiil§ szervezet, romlo kozérzet, hasoga-
to fejfajas a baj els6dleges tiinete. A sikeres behatas utan a hdgutat 6.
szintli betegségként kell kezelni, és innentdl a Betegségek fejezetben
leirtak szerint kell eljarni vele kapcsolatban. A hdguta naponta annyi-
szor d6 fizikumpont veszteséget okoz, ahanyadik szintli a betegség.

Sarkanylehelet

Tipus: 6nmagara hato

Nehézség: 9

Esszenciaigény: 55

Eré: 65

Hatotavolsag: onmaga

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (langnyelv)

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leiras: a varazslo felruhazza sajat magat a sarkanylang-favas egysze-
ri képességével. A sarkanylangot a varazslat hatoideje alatt barmikor
kifujhatja — a hat6idé lejarta utan a képességét akkor is elveszti, ha
nem fujt langot. A lang magikus — tehat nem kell a kifavas el6tt 1¢éleg-
zetet venni —, 3 méteres hatosugart, a végén 50 cm széles csoOva, €s

Azur Kodex

Vizkdzpont

Tipus: specialis

Nehézseg: T

Esszenciaigény: 10

Ero: 10

Hatotavolsag: zona

Komponens: sz6

Elmondasi idé: 1 szegmens

Hatoidé: legfeljebb 100 szegmens

Leiras: a varazslat epicentruma athelyezddik egy, zoénan beliil 1év6
tiszta vizre (keveretlen, de nem vegytiszta, a viz mennyisége mini-
mum 1 deciliter), és onnan ugy jon létre a varazslat, mintha a varazs-
16 ott tartdzkodna. Az 0j epicentrumtdl kell szamitani a kovetkezd viz-
varazslat hatotavolsagat és minden mas paraméterét. A Vizkdzpont és
az azt kovetd vizvarazslat egy cselekedetnek szamit. Egy Vizk6zpont
varazslat utan csak egyetlen vizvarazslatot lehet elmondani (de az
nem lehet egy masik Vizkozpont).

Vizpermet

Tipus: specialis

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 1

Eré: 1

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz0, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 8 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: A varazslattal egy 1 méter sugaru korben frissité vizpermetet
lehet 1étrehozni a leveg6ben, mely dertis napsiités esetén szivarvanyt
hoz létre. A vizpermettel behintett targyak nehezebben kapnak langra,
mig meg nem szdradnak (d6 perc). A melegtdl, szomjusagtol tikkadt
vandorok 1j erére kapnak a hiisit6 permet hatasara.




Varazsl

%"g Vizfakasztas

Tipus: specialis

Nehézséeg: 1

Esszenciaigény: 3

Eré: 1

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp, kédarab)

Elmondasi id6: 8 szegmens

Hatoidé: 1 perc

Leiras: Az egyik legalapvet6bb varazslat, amit az Azar Kodex isme-
r6i el8szor elsajatitanak. A varazslo bal hiivelykjét egy legalabb em-
berfejnyi kédarabhoz szoritja, s az igék kiejtése utan 1 deciliter viz fa-
kad az érintés helyérél.

Vizteremtés

Tipus: specialis

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 2

Ero: 2

Hatotavolsag: specialis

Komponensek: sz0, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 3 szegmens

Hatoido: maradando

Leiras: altala a magus képes sajat testnedveit (nyal, vizelet, vér, iz-
zadsag) vizzé alakitani, amennyiben azok elhagyjak testét. A megjele-
né viz mennyisége megegyezik az atalakitott testnedv mennyiségével.

Viztisztitas

Tipus: specialis

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 5 /liter

Ero: 4

Hatotavolsag: 1 méter

Komponensek: anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: maradando

Leiras: A varazslat minden befektetett 5 esszenciapontja képes 1 liter
vizet megszabaditani a lathato és a lathatatlan szennyez6désektol, ra-
adasul fert6tlenit is (elpusztitja a korokozokat). Az eredmény forras-
tisztasagu, friss, egészséges viz.

Vizsugar

Tipus: specialis

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 5

Ero: 5

Hatotavolsag: zona/2

Komponensek: sz6, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi id6: 3 szegmens

Hatoidé: 10 szegmens

Leiras: A magus nyitott tenyerébdl erés vizsugar csap ki, mellyel fel-
l16kheti ellenfelét, ha az elrontja modositatlan Ratermettségprobajat.
Sebzése a varazslatnak nincs, bar a durvan elrontott Ratermettségpro-
baval fémjelzett esés jarhat egyiitt sériilésekkel. A varazslat kitlin6en
alkalmazhat6 még tlizoltasra is, mivel szegmensenként 20 liter (kb. 1
vodornyi) viz tavozik a magus tenyerébdl.

Oltalom hidegtsl/melestd)

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 4

Esszenciaigény. 2 /1 perc

Eré: 18

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi ido: 6 szegmens

Hatoido: 1 perc /2 Ep

Leiras: ez a varazslat a hideg és a meleg szélsdséges hatasaitol oltal-
mazza alanyat. Akire rabocsatjak a varazslatot, annak teste érzéketlen-
né valik a hidegre/melegre (azt, hogy melyikre, a magiahasznalé don-
ti el a vardzslat lezaré formulajaval). A célszemély akar teljesen mez-
telentil is kiilondsebb kényelmetlenség nélkiil viseli el a plusz/minusz

100 Celsius fokot. Nagyobb hideg (meleg) esetén (pl. fagykard, magi-
kus jégvihar, fagycsapas, magikus tiizek keltette hdség stb.) az oltalom
csupan csokkenti az elszenvedett veszteséget (amennyiben értelmez-
hetd). A csokkenés mértéke a behatas erésségétdl fiigg, de soha nem
csokkenhet 1 Fp/10 szegmens ala: azaz, ha egy fagycsapas (rendkivii-
li, magikus hideg) 50 Fp-t sebezne az oltalom alatt 1év6 személyen,
akkor a veszteség mérséklédik (mesél6i opcid). Megjegyzendd, hogy
a varazslat ugyan védelmet nyujt a tliz forrésagaval szemben, de nem
oltalmazza meg a felszerelést, ruhdzatot is a langoktol. A hideggel
(meleggel) szembeni immunitds maximum 10 percig tarthat.

Vizfagyasztas/olvasztas

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 5 (fejleszthetd)

Ero: 8

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi id6: 6 szegmens

Hatoido: maradando

Leiras: A varazslo vizet fagyaszthat meg, vagy jeget olvaszthat vizzé
egy pillanat alatt egy 10 centiméter sugarti gombben (akkor is lehetsé-
ges, ha a vizben, illetve jégben tartozkodik valami vagy valaki). A ki-
alakult halmazallapot a kdrnyezeti hdmérséklet fiiggvényében, norma-
lis médon valtozhat tovabb. A varazslatba pumpalt minden Gjabb 5
esszenciapont 10-10 centiméterrel noveli a befolyasolt teriilet gomb-
sugar-nagysagat.

Varazskulacs

Tipus: targyra hato

Nehézség: 3 (4)

Esszenciaigény: 10 /24 6ra

Ero: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, anyagi (vizcsepp, rézgolyok)

Elmondasi idé: 10 perc

Hatoido: 24 ora /10 Ep

Leiras: lehet6vé teszi a magiahasznalonak, hogy egyetlen kulacsban
(vagy mas italtarto eszkdzben) tobbféle italt taroljon egyszerre, anél-
kiil, hogy azok dsszekeverednének. A vardzslat menete: a magiahasz-
nalo beletolti az els italt a kulacsba, majd mond egy maximum 2 sza-
vas varazsigét (példaul Ach Achim), ezutan beledob a kulacsba egy ap-
r6 rézgolydt. Ezutan beletdlti a kulacsba a masodik folyadékot, ismét
mond egy kétszavas varazsigét, beledob a kulacsba egy tjabb rézgo-
lyot, s igy tovabb. Az italok Osszesitett térfogata sohasem haladhatja
meg az italtartd eszkdz befogadoképességét! A kulacs hasznalatakor a
magiahasznal6 azt a varazsigét mondja ki, melyiket a kivant folyadék
kulacsba toltése utan mondott. Minden kit6ltésnél ki kell mondani a
megfeleld varazsigét, kiilonben a legfeliil 1év6 (tehat legutoljara bele-
toltort ital) fog kiomolni a kulacs szajan. A varazslat 24 oraig tart (de
esszencia-raforditassal novelhetd). Az anyagi komponense annyi da-
rab rézgolydcska, ahanyféle italt az italtartoba toltenek, amelyek a ku-
lacs kiiirtilése utan visszanyerhetéek (addig azonban nem).

Savfelhé

Tipus: teriiletre hato

Neheézség: 5

Esszenciaigény. 30

Eré: 20

Hatotavolsag: zona

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp, sav)

Elmondasi ido: 5 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leiras: a magiahasznalo egy 10 méter armérdjii, paraszerid felhét hoz
létre a varazslattal. A felhd tomény savbol all. A felhdbe keriild (és ab-
ban tartdzkodo) lények 10 szegmensenként annyi fizikumpont veszte-
séget szenvednek, amennyi a létrehozd Magiahasznalat jartassag
szintje. A magiahaszndl6é mozgasra birhatja a felh6t, de csak a foldfel-
szinen (legfeljebb 45 fokos lejtdig), €s csak 30 méter/perc sebesség-
gel. Anyagi komponens egy kis iiveg erGs sav, amely a varazslas fo-
lyaméan eltiinik (az iiveg nem).
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Vizen jards

Tipus: személyre hato

Nehézség: T

Esszenciaigény: 20

Eré: 30

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (vizcsepp, viasz)

Elmondasi id6: 6 szegmens

Hatoidé: 20 szegmens/magiahasznalat szint

Leiras: A célszemély képes lesz jarni a vizen, feltéve, hogy csupasz
talppal 1ép a viz felszinére. A vizen ekkor sétatempoban kozlekedhet,
ha futni prébal, akkor nem halad eldre, és lassan siillyedni kezd. A va-
razslat 80 kg terhet képes teljesen elbirni, a vizen jaro sajat testsulya-
val egyetemben. 100 kg-ig a célszemély térdig elmeriil és csak fele ak-
kora sebességgel tud haladni, 100 kg felett pedig elsiillyed. A varazs-
lathoz a célszemély talpat viasszal kell bekenni.

Esdidézés

Tipus: teriiletre hat

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 6 vagy 50

Eré: 25 vagy 70

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: 1 perc /magiahasznalat szint

Leiras: A varazslo képes a zondjaba csendes es6zést idézni a vardzs-
lat segitségével, amennyiben nyitott térségben tartdzkodik. Varazslat
nem hoz létre eséfelh6t, anélkiil keletkeznek az eséeseppek. A varazs-
lat fejlesztett formaja (S0 Ep, Er6 70) ugyanezen teriiletre, ugyanilyen
idGintervallumban valodi felhGszakadast idéz — igaz, szél nélkiil — za-
poresd formajaban.

Felhsidézés

Tipus: teriiletre hatd

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 45

Eré: 60

Hatotavolsag: 1 kilométer

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 33 szegmens

Hatoidé: 1 o6ra /magiahasznalat szint

Leiras: A varazslat vastag es6felhdket idéz meg, melyekbdl 80%
eséllyel szemerkélni kezd, 60% eséllyel csendes esé hullik beldliik, il-
letve 25% eséllyel zuhogni kezd az esd. A hat6id§ lejartaval nem csak
az es6 all el, de a felhdk is elenyésznek.

Vizlégzés

Tipus: személyre hatod
Nehézség: 6
Esszenciaigény. 10 /perc
Evré: 12

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 100 szegmens

Hatoidé: 1 perc /10 Ep

Leiras: A célszemély (human ¢él61ény) képes lesz a vizet belélegezni,
mintha a levegével tenné ugyanezt. A vizben esetlegesen lebegd, ap-
16, szilard részecskék ingerlik a tiid6t, illetve ha tul nagyok, fulladast
is okozhatnak (mint amikor ciganyutra szalad a falat), ezért célszeri
védekezni elleniik.

Jégnyil

Tipus: személyre hato

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 5

Ero: 6

Hatotavolsag: 10 méter

Komponensek: sz6, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi ido: 2 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: A jégnyil a varazslé tenyerébdl lovell ki; sebzése 1d6 fizikum-
pont. Ha a célpont szamit is a timadasra, az olyan gyorsan kovetkezik
be, hogy elugorni eléle csaknem lehetetlen.

Jésdarda

Tipus: személyre hato

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 25

Eré: 45

Hatotavolsag: 50 méter

Komponensek: sz0, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi ido: 12 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: A jégdarda a varazslo tenyerébdl 1ovell ki; sebzése 6d6 fizi-
kumpont. Ha a célpont szamit a tamadasra, rendkiviil kedvezdtlen
koriilmények kozott Ratermettségprobat tehet, amelynek sikere esetén
képesnek bizonyult elugorni a tamadas el6l.

Beszéls vizek

Tipus: specialis

Nehézség: S

Esszenciaigény: 15

Evé: 5

Hatotavolsag: 50 mérfold /magiahasznalat szint

Komponensek: sz0, anyagi (viz + hajszal)

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 2 perc /méagiahasznalat szint

Leiras: A magus konnyen tarsaloghat valakivel, akinek birtokolja egy
hajszalat, és aki viz kdzelében tartdzkodik. A sikeres varazslathoz
mindkét fél részérdl legalabb egy talnyi viz sziikséges. A viz képet
nem, csak hangot kdzvetit. Mivel a varazslé nem tudhatja (alapeset-
ben), hogy a személy, akivel beszélni kivan, éppen viz kozelében van-
e, ezért sokszor eléfordul az eredmény nélkiili varazslat (a befektetett
esszencia elhasznalodik).
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Iy Vizaura

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 6

Eré: 12

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (pohar viz)
Elmondasi idé: 4 szegmens

Hatoidé: 20 szegmens

Leiras: Egy vékony vizhartyat hoz 1étre a megérintett személy testén,
mely befedi a ruhazatat is, felszerelési targyait és a kezében tartott esz-
kozoket azonban nem. A varazslat megvédi a magus a kellemetlen me-
legtdl, és megdvja a vele azonos vagy kisebb Ereji tiizektdl, legyen az
akar magikus vagy természetes eredetli. Az aura Erejénél nagyobb
Erejli magikus tiizek atcsusznak az auran, az atcsuszott résznek meg-
felel6 mértéki hatdst produkalva. A célszemélynek meg kell innia az
anyagi komponensként szolgald vizet.

Jésfal

Tipus: teriiletre hatd

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 20

Ero: 60

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi
(vizcsepp)

Elmondasi idé: 20 szegmens

Hatoido: maradandé

Leiras: Egy 3 méter magas, 1 méter vas-
tag jégfalat hoz létre a vardzslat, amely-
nek a szélessége a varazslo magiahaszna-
lati szintjének felel meg méterben. Kiti-
nben alkalmazhat6 jaratok, ajtok eltorla-
szolasara, rdadasul a jégfal a természeti
viszonyoknak megfelelden olvad el. Ha a
varazslatot olyan helyre mondjak el, ahol
¢l6lény tartdzkodik, a képz6dé fal kiloki
a lényt a képzGdés teriiletérdl.

Jégborton

Tipus: személyre hatd

Dermesztés

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 18 /célpont

Eré: 15

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 8 szegmens

Hatoidé: 50 szegmens /magiahasznalat szint

Leiras: A magus megdermeszti ellenfelét. Az alany a varazslat idStar-
tama alatt mindent lat, ami a latészdgében torténik, mindent hall, s
ugyanugy képes 1élegezni. Képes gondolkodni, a varazslat csupan a
testét kényszeriti mozdulatlansagba, elméjét nem. A vardzslat hatéssal
van mind az ¢él6lényekre, mind az él6holtakra egyarant, de maximum
harom célszemélyre lehet egyszerre kimondani.

Szoksar

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 45

Eré: 60

Hatotavolsag: 200 méter

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi
(vizcsepp + gyémant)

Elmondasi idé: 80 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leirds: Hatasara egy folyobol (to, tenger)
egy 20 méter magas, 10 méter vastag és
magiahasznalat szintenként 10 méter szé-
les vizfal emelkedik ki, hogy aztan raza-
duljon a magus altal megjeldlt célpontra.
Akiket elér a viztomeg, 20d6 sebzést
szenvednek el, és elisznak az arral. Az
egyszer(i, nem k8bdl épiilt épiileteket is
elmossa a viz. A szokéar 10 méterenként
egy métert veszit magassagabol, s a seb-
zése is eszerint csdkken (50 méterre a

Nehézség: 6
Esszenciaigény: 28
Eré: 50
Hatotavolsag: zona
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi id6: 17 szegmens

Hatoidé: 10 perc /magiahasznalat szint

Leiras: A magus fagybortonbe zarhatja aldozatat, mig a varazslat ha-
toideje le nem jar — ekkor a jég pillanatok alatt semmivé valik. Az
aldozat(ok) koriil 1 méter atmérgjii bels6 térrel egy kupola alaki, 1
méter vastag falu jégpancél formalddik, amely érzéketlen a kdrnyeze-
ti (természetes) hémérsékletre. A jégpancél alol ki lehet latni, azonban
a hangja nem jut ki a bebortonzottnek.

Viztsl védd varazs

Tipus: személyre hatd

Nehézseég: 3

Esszenciaigény: 10 /perc

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi ido: 3 szegmens

Hatoidé: 1 perc /10 Ep

Leiras: A vardzslat megvédi a célszemélyt a viz alap tamadasoktol.
A védett személy képes minden gond nélkiil ellendllni a 20-as Erejl
(és persze az ennél kisebb) viz alaptl tdmadasoknak, illetve a termé-
szetes viz és a természetes jég testkarosito fizikai hatasainak. Az en-
nél magasabb erejli vizvarazslatok hatnak ré, de csak gyengiilt mérték-
ben (a véddvarazs Erejét meghaladé Erd jut at).

3 | parttol 15d6 stb.), igy a parttol szdmitva
;;‘) 200 méterig ér el. A varazslo sértetlentil
% | allhat a pusztito viztomeg kozott. A va-
J)‘ razslat anyagi komponense egy paranyi
gyémant, amit a vizbe kell hajitani.

Viztaszitas

Tipus: dnmagara hatod

Nehézseg: 6

Esszenciaigény: 70

Eré: 40

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi ido: 5 szegmens

Hatoidé: 1 ora /magiahasznalat szint

Leiras: E varazslat hatasara a varazslo el6l 1 méteres korzetben min-
den szabad viz elfolyik, ha lehetséges (livegbe zart viz pl. nem). Ily
modon a magus latvanyosan (€s szarazon) kelhet at folyokon, tenge-
reken egy nagy légbuborék belsejében. A varazslat az iszapot is meg-
szikkasztja annyira, hogy a varazslo ne siillyedjen bele.

Jégvihar

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 28 /100 szegmens

Eré: 20

Hatotavolsag: 30 méter

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi ido: 15 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens /28 Ep

Leiras: A varazslat hatasara rohamos sebességgel viharfelhdk kezde-
nek gytilekezni a magus feje f616tt, hogy aztan rojasnyi jégdarabok za-
porozzanak az alant lev6kre. A felhd mintegy 20 méter magasan kép-
z6dik, igy zart helyeken csak akkor jon 1étre, ha a belmagassag eléri a
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20 métert. A szabadban a felhd alatt eltoltdtt minden 25 szegmensben
2d6 sebzést szenvednek az ott tartozkodok, a magus kivételével. A fej
folé tartott pajzs vagy egyéb kemény targy éppoly 6vo hatassal bir,
mint a természetes jégesd ellen. A felleg kdveti a magus mozgasat.

Orvény

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 5

Esszenciaigeény: 14 (fejleszthetd)

Ero: 30

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi id6: 10 szegmens

Hatoidé: 1 perc

Leiras: Barmely szabad vizfelszinen, amely elég nagy kiterjedési (és
elég mély), 1 méter atmérdjii, erés drvény jon létre, amely konnyedén
magaba szippanthat egy Usz6 embert. Az drvény a sétaldo ember gyor-
sasagéaval mozgathat6 a zondn beliil. Minden Gjabb befektetett 14 esz-
szenciapont vagy 1-1 méterrel ndveli meg az 6rvény atmérdjét, amely
igy nagyobb szivohatassal fog rendelkezni, vagy 1-1 perccel noveli a
hat6id6 tartamat. A fejlesztett hatds kombinalhato is.

Ostest (Viz)

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 80

Eré: 100

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 5 perc

Hatoidé: 100 szegmens/mégiahasznalat szint

Leiras: a varazshasznalo teste maga lesz az E16 Viz — hasonléva valik
egy vizelementalhoz. A varazslo kiils6 kinézete kivehetetlenné valik,
korvonalai is elmosodottak, csak tavolrdl emlékeztet humanoidra a
testét alkotd atlatszo, allandéan mozgd viz miatt. A felszerelési tar-
gyak és a ruha is beleolvad az dstestbe. A varazslat idGtartama alatt a
vizmagus csak magikus fegyverekkel, természetes folddel, vagy ma-
giaval sebezhetd. A Granit Kodex varazslatai duplan sebzik, ugyanak-
kor az Azur Kédex varéazslataira immunissd valik, barmilyen szandék-
kal mondanak is ki ra. Ostestben képes lemeriilni a legmélyebb tenge-
rek fenekére, elvegyiilni a vizekben, atjutni a legkisebb nyilason. Ha
valakinek az arcara tapad, képes belefolyni annak a tiidejébe, amely
300 szegmensen beliil halalt okoz. Teste a fizikai behatasoknak nem

Szarazsdg

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 75

Eré: 60

Hatotavolsag: zona
Komponensek: sz6, anyagi (viz-
csepp)

Elmondasi idd: 400 szegmens
Hatoidé: maradandé

Leiras: A varazslat segitségével a
magus elszivhatja zonajabol a ta-
laj nedvességét, 1 méter mélyen.
Az elszivott nedvesség para for-
majaban a levegébe tavozik. Nem
hat a varazslat a nyilt felszini vi-
zekre (még egy pocsolyat sem
szarit ki), sem az él6lények testé-
ben 1év4 vizre.

Hiités
Tipus: személyre/targyra hato
Nehézség: 2

all ellen, a szilard targyak athatolnak rajta, ugyanak-
kor akarata szerint hozzatapadhat barmihez. A va-
razslo az dstestben eredeti sebességével bir. Az Gs-
testben vald 1ét beforrasztja a vardzsld kordbban
szerzett nyilt sebeit, eltiinteti bérérdl a forradasokat
¢és az id6 rancait. A visszaalakulast kdvetd két napon
a magus so-igénye megtizszerezdik, amelyet ha
nem bir pétolni, gorcsdkben fetrengve elpusztul.

Vizgat

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 18 (ndvelhetd)

Eré: 30 (ndvelhetd)

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)
Elmondasi ido: 10 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens/magiahasznalat szint
Leirds: Aktivalasakor a magus — vagy az altala ki-
valasztott személy — alakja koriil egy gyengén vib-
ralo, kékes fal jelenik meg, amely azonnal 2,5 mé-
ter sugar korré tagul. A fal megvédi hordozojat
mindenfajta vizvarazslattol — barmilyen céllal is ér-
kezzenek azok a falon tulrol —, és a viz alaptl termé-

Esszenciaigény: 20

Eré: 30

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: szd, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: maradandd

Leiras: A magus a forr6 targyakat kdrnyezeti hdmérsékletiivé hiithet,
avagy a forro (lazas) személyeket természetes testhdmérsékletiikre
juttathatja. A természetes €s/vagy kornyezeti hdmérsékletnél tovabb
csokkenteni a célpont hémérsékletét ezzel a varazslattal nem lehetsé-
ges.

Fagyasztas

Tipus: targyra hatod

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 25 (fejleszthetd)
Eré: 60

Hatotdavolsag: érintés

Komponensek: sz4, anyagi (vizcsepp)
Elmondasi ido: 60 szegmens
Hatoidé: maradando

Leirds: A megérintett targy extrém modon megfagy, minusz 100 fokos
hémérsékletre, igy az anyagatol fiiggéen konnyen torhetd lesz. A fa-
gyasztas alapesetben 10 kilogrammos targyra hat, de minden Gjabb
befektetett 25 Ep 10-10 kg-mal ndveli a célpont lehetséges sulyat.

szeti hatasoktol (es6, jégesd, hideg, meleg). A falon
beliilrdl szintén nem lehet kifelé az Azar Kodexbdl varazsolni. A ma-
gasabb erejli vizvarazslatok a védGpajzson ugyan atjutnak, de csak az
erejiik magasabb része, az ennek megfeleld hatasmodosulassal. A Viz-
gat és a megfogott vizvarazslatok nem sziintetik meg egymast. A va-
razslat Ereje minden Gjabb 2 Ep befektetésével 1-gyel nd.

Vizksps

Tipus: dnmagara hatd

Nehézség: 9

Esszenciaigény: 35

Eré: 55

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leiras: a varazslo szajabol hihetetlen energiaju vizcsugarat képes ki-
bocsatani a varazslat hatasara. A vizsugarat a varazslat hatoideje alatt
barmikor kibocsathatja — a hat6idd lejarta utan a képességét akkor is
elveszti, ha nem ¢élt vele. A viz magikus — tehat nem kell a kibocsatas
el6tt vizet vennie a szdjaba venni —, 3 méteres hatdsugaru, a végén 50
cm széles csova, és minddssze 5 szegmensig tart. Ezalatt képes 5d6 fi-
zikumpont veszteséget okozni — rdadasul a vardzslat direkt célpontja
maga a varazslo, és a megtamadottak csupan attételes célpontok, igy
6k nem jogosultak magikus ellenallasra! A vizsugar nyomasa, ereje
képes betorni a kozonséges ajtokat, igen hatékonyan oltja el a tiizeket.




Iy Arasztas

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 88

Eré: 70

Hatotavolsag: 5 kilométer

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi ido: 25 perc

Hatoidé: azonnali

Leiras: A varazslat barmely folydvizre alkalmazhat6 (tehat tora, ten-
gerre nem). A varazslat hatdsara a folyd, patak stb. vizmagassagahoz
az éppen aktualis vizmélység mérete hozzaadddik (az eredeti mélység
megkétszerezddik), 6t kilométer hosszan, a folyasiranynak felfelé, mi-
kozben az eredeti vizmennyiség megharomszorozdodik. Ez azt jelenti,
hogy egy 10 méter mély folyd a varazslat hatdsara a varazslat el6tti
vizfelszinnél 10 méterrel magasabb viztomeget fog hirtelen produkal-
ni. Ez a viztdmeg aztan a természetes domborzati viszonyoknak meg-
feleléen fog elhelyezkedni, igy a sekélyebb medrekbdl kicsapva ara-
dast okoz.

Jéshid

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 65

Eré: 70

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (vizcsepp)

Elmondasi id6: 60 szegmens

Hatoido: 1 perc /mégiahasznalat szint

Leiras: A varazslat alapesetben egy 20 méter hosszt, 3 méter széles
jéghidat képez barmely nyilt viz folott. A jéghid elég vastag ahhoz,
hogy akar egy alaposan megrakott szekeret is elbirjon. Ugyanakkor a
varazslo dontése szerint a jéghidat meg lehet hosszabbitani 40 méte-
resre — ekkor csupan 2 méter széles lesz —, avagy 60 méteresre — ek-
kor mar csak 1 méter széles hidat kapnak. Ennél hosszabbra nem le-
het nytjtani a jéghidat, illetve eddig is csak akkor, ha a tilsé vége nem
keriil tal a varazslo zonajan. A jéghid csakis akkor jon létre, ha mind-
két vége szilard partot ér — amennyiben a varazstudo6 rosszul becstilte
fel a tavolsagot, a varazslat nem jon létre, a felhasznalt esszenciapont
viszont eltavozik. A jéghidat szakadékok, varfalak, haztetSk stb. folott
nem lehet 1étrehozni, csakis nyilt vizen, amelybdl kifagy a hid anya-
ga. A viz lehet barmilyen vad folyast, a hid a varazslat idGtartama alatt
ennek képes ellenallni.
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Granit Kdodex
Fslokszpont

Tipus: specialis

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 10

Eré: 10

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz6

Elmondasi ido: 1 szegmens

Hatoido: legfeljebb 100 szegmens

Leiras: A varazslat epicentruma athelyezédik egy, zonan beliil 1év6,
legalabb egy tenyérnyi szabad foldfeliiletre (nem homok, nem agyag,
stb.), és onnan ugy jon létre a varazslat, mintha a varazslo ott tart6z-
kodna. Az 1j epicentrumt6l kell szamitani a kovetkezd foldvarazslat
hatotavolsagat és minden mas paraméterét. A Foldkozpont és az azt
kovetd foldvarazslat egy cselekedetnek szamit. Egy Foldkdzpont va-
razslat utan csak egyetlen foldvarazslatot lehet elmondani (de az nem
lehet egy masik Foldkozpont).

Ksbar

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 10 / 100 szegmens

Eré: 5

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (kavics)

Elmondasi ido: 8 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens / 10 Ep

Leiras: a varazslat keménnyé és ellenallova teszi a célszemély borét,
akarha kévé valtozna a bdre. Akire ramondjak, annak a bére 5-6s szin-
tii vértként fog viselkedni az egész testfeliiletén (varazsfegyverekkel
szemben is), ugyanakkor személyes gyorsasdgahoz +15 adddik, azaz
lelassul.

Acélbsr

Tipus: személyre hato

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 20 / 100 szegmens

Eré: 15

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (acélgytir(i)

Elmonddsi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens / 20 Ep

Leiras: a varazslat éppolyan keménnyé és ellenallova teszi a célsze-
mély bérét, mint az acél. Akire ramondjak, azt hasztalan probaljak ko-
zOnséges fegyverekkel megvagni, megszurni stb., borérdl egyszerlien
lesiklanak ezek a tamadasok, mikozben a célszemély mit sem lassul!
Varazslatokkal és varazsfegyverekkel szemben azonban az Acélbor te-
hetetlen. A varazslat anyagi komponense egy aprd acélgyiiri, melyet a
célszemélynek kell viselni a varazslat id6tartama alatt (acélbdl késziilt
varazsgyurik nem alkalmasak anyagi komponensnek).

Agvagallatok

Tipus: specialis

Neheézség: 7

Esszenciaigény: 25

Ero: 25

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (agyag, allati anyag)

Elmondasi ido: 8 szegmens

Hatoidé: 3 ora (25 Ep-ért duplazhato)

Leiras: a magiahasznal6 allatokat teremthet agyagbol. Az allatokat
el6szor meg kell formaznia kicsiben, majd a varazslatot rabocsatva az
agyagallatok felveszik a valodiak méretét, és megelevenednek. Ezek
utan az agyagallatok a varazslat megsziintéig gy fognak viselkedni,
mintha igaziak lennének, és megkapjak az eredeti minden k6zonséges
(nem természetfeletti) képességét. Azaz lovagolhatnak rajtuk, htizhat-
nak szekeret, s6t repiilhetnek is, ha egyébként az igazi allat képes er-
re. Csak kozonséges allatok teremthetdk ezzel a varazslattal, szornye-
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tegek nem! Az igy 1étrehozott allatok nem képesek harcra, csak olyan
mértékben, mint egy kdzonséges allat is képes lenne (tehat az igy te-
remtett 16 nem harci mén lesz, csupan egyszer( hatas; a teremtett ku-
tya védeni fogja a gazdéjat, de nem ismer semmilyen specidlis jelzést,
amivel irdnyitani lehetne stb.). Egy varazslattal csupan egyetlen (leg-
feljebb 16 nagysagh) allat teremthetS. Az agyagallatok ,,é16k” marad-
nak, amig a varazslat id6tartama le nem jar, sikeres Magikus Ellenva-
razst nem bocsatanak rajuk, vagy a magiahasznalé nem sziinteti meg
Sket a varazskotések feloldasaval. Megjegyzendd, hogy az agyagalla-
tok szine mindig sargas-sziirke (ezaltal egyértelmiien megkiilonboz-
tethetdek az igaziaktol), és ha elpusztitjak dket, akkor csak egy marék
agyag marad utdnuk. Egy agyagallat elpusztitasahoz annyi fizikum-
pont veszteséget kell okozni neki, amennyi az 6t megformazo magia-
hasznalé Fizikum Féértéke. A varazslat anyagi komponense egy ma-
rék agyag, valamint egy szérszal (vagy hasonlo, példaul toll) attol az
allattol, amit a magiahasznalé meg akar formazni.

Nyomtalan l1abak

Tipus: személyre hato

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 20

Eré: 5

Hatdtavolsag: érintés

Komponens: sz6, anyagi (por)

Elmondasi id6: 3 szegmens

Hat6idé6: 10 perc

Leirds: a varazslat alanya barmiféle csupasz talajon — f6ld, agyag, sar,
por, stb. — kivehetd 1ab- és szagnyom hatrahagyasa nélkiil mozoghat.
Igy az ezzel a varazslattal védett személyt lehetetlen kozonséges mo-
don nyomon kovetni. Megjegyzendd, hogy a terep, amelyen a személy
halad at, athaladasa utan 30-180 (1d6*30) percen keresztiil magiat fog
sugarozni.

Granitsksl
Tipus: személyre hatd
Nehézség: 2
Esszenciaigény: 1-50
Ero: 25

Hatotavolsag: magiahasznalo

Komponens: sz, anyagi (granitkavics)

Elmondasi ido: 6 szegmens

Hatoidé: 4 szegmens/1 Ep

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznald granitkeménységiivé
valtoztathatja az okleit, s igy igen hatdsosan hasznalhato6ak lesznek a
kozelharc soran. A granitokol sebzésszorzdja 6. A magiahasznalo ke-
ze érzéketlenné valik a kozonséges tlizzel és hideggel szemben, de
magikus tiizek és hidegek normal veszteséget okoznak. Amennyiben a
varazslat id6tartama alatt a granit6kol barmiféle modon karosodik
(példaul eltorik, magikus tlizzel megégetik stb.), akkor a magiahasz-
nalo keze is automatikusan elszenvedi ezeket a karosodasokat, és ezek
a varazslat leteltével is megmaradnak. A varazslat anyagi komponen-
se egy darabka granit, melyet a varazslat végéig kézben kell tartani. A
gréanitokollel a verekedésen kivill barmiféle mas tevékenységet végez-
ni igen nehéz, ezeket a cselekvés tipusatdl fiiggéen 30-70 ponttal
csOkkentett célszamu Ugyességproba utan végezheti el a célszemély.

Hullacsillag

Tipus: specialis

Nehézség: 7

Esszenciaigény: 40 /hulldcsillag

Ero: 60

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (meteorkd)

Elmondasi idé: 8 szegmens

Hatoido: azonnali

Leiras: a varazslat hullocsillago(ka)t idéz meg, melyek az égbdl érke-
76, maguk utan tiizes csovat huzd, izz6 16vedékek. A hullocsillag koz-
vetlen talalat esetén 5d10 Fp veszteséget okoz; majd becsapddaskor 5
méter atmérdjl korzetben szétrobban, ezaltal tovabbi 5d6 Fp veszte-
séget okoz (akit eltalalta a hullocsillag, annak ezzel a sebzéssel mar
nem kell szamolnia). A hullocsillag oda zuhan, ahova a magiahaszna-

16 mutat, am talalati pontossdga 1:6 (azaz a célpont dobjon hatoldali
kockan, s ha az érték 1, akkor a hullocsillag telibe talalt — egyébként
a robbanasbol fakado veszteséget szenvedi el a célpont). A vértek nem
védenek a varazslat fizikai hatasatol, csakis a magikus ellenallas. Hul-
l6csillagot kizarolag szabad ég alatt, alkonyattol pirkadatig lehetséges
megidézni. A varazslat anyagi komponense megsemmisiil.

Fémtaszitas

Tipus: specialis

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 10/m* vagy 30/1ény

Ero: 30

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (magnes por)

Elmonddsi id6: 5 szegmens

Hatoidé: 20 szegmens /magiahasznalat szint

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznald fémtaszitasi képes-
séggel ruhazhat fel targyakat vagy személyeket. Targy esetén annyi
négyzetméterre varazsolhat, ahanyszor 10 Ep-t a varazslatra fordit. Ha
¢l6lényre bocsatja ra a varazslatot, akkor egy emberméreti 1ényt 30
Ep-ért tehet fémtaszitova (azaz egy kisebb Iényre kevesebb Ep-ért le-
het rabocsatani, de egy Oriasra nagysagrendekkel tobbért). A varazslat
elmondésa utan a varazslat alanya erGteljesen taszitani fog magatol
mindenféle fémet, kivéve azt, amit a vardzslat elétt is viselt, beleértve
az aranyat, eziistot, vasat és a hasonlokat. Ha egy Fémtaszito varazzsal
védett személyt fémfegyverrel timadnak, akkor Pancélszintje 3 szint-
tel javul, ugyanis teste egyszerlien eltaszitja magatol a fegyvert. Ter-
mészetesen a varazslat azt is megneheziti, hogy magahoz vegyen bar-
miféle fémtargyat.

MAagnesvarazs

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 10-100 Ep

Ero: 25

Hatotavolsag: zona

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (massza)

Elmondasi ido: 8 szegmens

Hatoido: 20 szegmens /magiahasznalat szint

Leiras: a varazslat tulajdonképpen a Fémtaszitas ellentéte. Amikor a
magiahasznalé rdmondja valakire/valamire, az illetd személy vagy
targy nyomban vonzani fogja a mdgnesezheto fémeket, elsésorban a
vasat. A magikus hatas annyiszor 10 centiméteres sugarbol vonzza oda
a fémeket, ahdny esszenciapontot a varazslatba fektettek (10 eszszen-
ciapont 1 méteres tavolsagot jelent, 100 Ep 10 méteres tavolsagot).
Azoknak a 1ényeknek, akiket vasbdl (vagy hasonloképp magnesezhe-
té fémbdl) készitett fegyverrel timadnak, ezen timadasokkal szemben
harommal romlik a Pancélszintje, ugyanakkor az eftéle, elleniik ira-
nyuld tamadasok cselekvési idejéhez 10 szegmens adodik, a magnese-
zettség hatdsa miatt. A magnesvarazs vonzaskorzetében minden fém-
fegyverrel harcold, vagy nagyméretli fémvértet visel6 személyre na-
gyon rossz koriilmények hatnak a harchoz (lasd: koriilmények modo-
sitd hatasa a harcban), kivéve magat a célszemélyt. A magnesvarazs
barmilyen targyra (kd, fa, iiveg, stb.) ramondhato, s attol a pillanattol
kezdve az illetd targy ugy fogja vonzani a vasat és hasonlokat, mintha
igazi magneskd lenne. A varazslat anyagi komponense mézbdl, arany-
porbdl és magnesporbol kevert massza, amib6l a varazslat soran egy
kis adagot le kell nyelnie a vardzslonak.

Homokvihar

Tipus: teriiletre hato

Neheézség: T

Esszenciaigény: 20-60

Ero: 30

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (marék homok)

Elmondasi idé: 4 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: a magiahasznal6 ezzel a varazslattal pusztitd6 homokvihart ta-
maszthat. A vihar kiterjedése annyi méter atmérdjt kor, ahany esszen-
ciapontot a varazslatba fektettek. A vihar lehetetlenné teszi az adott te-




st AR

%5{ riileten a kozlekedést, belepi porral az ott tartozkoddokat, neheziti a

légzést, egy méterre csdkkenti a latast (mar ha képesek nyitva tartani
a szemiiket) és koriilbeliil 6-8 méterre a hallast (erSs kiabalas esetén).
A magikusan tamasztott homokvihar megkiilonbdztethetetlen a valo-
ditol. Megjegyzendd, hogy a varazslat dupla erével miikddik sivatagi
kornyezetben, és csak fele hatassal az olyan térségekben, ahol kevés a
por (sziklas talaj, erdei talaj). Viz felett (példaul egy hajon, vagy ho-
val boritott terepen) a varazslat nem hasznalhato.

Meteoralak

Tipus: dnmagara hatod

Nehézseég: 7

Esszenciaigény: 88

Eré: 75

Hatotavolsag: magiahasznald

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (rubin, meteorkd)

Elmondasi idé: 10 perc

Hatoidé: 1 o6ra /magiahasznalat szint

Leiras: a varazslat egy igen hatékony és latvanyos utazasi modot
tesz lehet6vé, ugyanakkor komoly harci varazslatnak is szamit.
Amikor a magiahasznalé elmondja a varazslatot, akkor vakitd fé-
nyesség tamad koriilotte, amely gyorsan elhalvanyul — latszolag en-
nél tobb nem torténik. Ezek utan azonban egyetlen gondolattal ké-
pes aktivizalni a varazslatot, melynek soran teste kévé valtozik, és
igen nagy sebességgel képes a foldfelszin felett repiilni (kb. 100
km/6ra, max. 10 méter magasan) — ugyanigy csupan egyetlen gon-
dolataba keriil visszaalakulni. Barmikor megszakithatja az utazast,
¢és siman landolhat, majd Gjra elkezdheti. Az id6tartamon beliil 6sz-
szesen annyiszor két kilométert tehet meg igy, ahanyadik szinten a
Magiahasznalat jartassaga all. Ha tallépi az idGtartamot, vagy a ta-
volsagot, a varazslat megsziinik — a varazslat megsziinésekor 1d10
percig a varazshasznal6é nem képes elegendd erdt kifejteni a jaras-
hoz, mivel az izmai elvesztik tonusukat. Meteoralakban a magia-
hasznald korlatozott kiilsé érzékeléssel rendelkezik, mozgas iranyat
legfeljebb 45 fokos szdgben tudja megvaltoztatni; tehat nem tehet
hirtelen fordulatokat vagy nem csinalhat bonyolult figurakat repiilés
kozben. Latja viszont az alant elsuhané téjat, az ott levé dolgokat
(p¢éldaul héazakat, fakat, személyeket). Meteoralakban képes attorni
falakon is, de a fal anyagatdl fliggéen bizonyos veszteséget fog el-
szenvedni: fa esetén 2 Fp/25 centiméter, k6 esetén 4 Fp/5 centimé-
ter, fém esetén 8 Fp/2 centiméter falvastagsag. ElSlények elleni ta-
madaskor a meteoralak sebzése 15d10, &m a varazslat ezutan azon-
nal megsziinik! A varazslat anyagi komponense egy legalabb 1000
arany értékii rubin és egy apré meteorkd (a komponensek a varazslat
soran nem hasznalédnak el).

Lavabomba

Tipus: teriiletre hato

Nehézséeg: 5

Esszenciaigény: 30 /bomba

Eré: 50

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: mozdulat, anyagi (kavics)

Elmondasi id6: 13 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: A varazslo a laba elé mutat, ahol a talajon azonnal egy repe-
dés keletkezik, amelybdl emberfej nagysagu, izzo6 lavatomb tliremke-
dik elS. A lavabomba nagy sebességgel a levegébe emelkedik, majd
parabolikus palyat leirva oda zuhan, ahova a magus mutatja — ez le-
het egy fal mogott is, hiszen a roppalya miatt a bomba oda is képes
bejutni. A bomba becsapddasi pontja, igy a froccsenés epicentruma a
magus altal pontosan kijelolt helytdl 1-5 méterre eltérhet: a 16vedék
elétérését 1d6 dobassal kell kijeldlni, ahol az 1-5 érték a szorddas ta-
volsagat méterben, a 6-os értek a tokéletes talalatot jeloli (amennyi-
ben az eltérés irdnya is érdekes, egy megpdrgetett ceruzaval, vagy
kockadobassal lehet szimulalni). A lavabomba 3 méter sugart korben
frocesen szét, cseppjei 5d10 Fp veszteséget okoznak. Akit a lavabom-
ba kozvetlentil eltalal (sorsproba, balsors zona), 25d10 Fp veszteséget
szenved el, amennyiben a varazslat kifejti rd a hatasat. Egyetlen va-
razslattal annyi lavabomba hozhat6 1étre, amennyire csak a varazslo
képes.

Termékenysés/Terméketlensés

Tipus: specialis

Nehézség: 5 (személy), 7 (teriilet)

Esszenciaigény: 40 (személy), 20 / 100 m2 (tertilet)

Ero: 40 (személy), 60 (tertilet)

Hatotavolsag: érintés (személy), zona (teriilet)

Komponens: szd, mozdulat, anyagi

Elmondasi id6: 1 ora

Hatoidé: maradando

Leiras: a varazslat lehetdvé teszi a magiahasznald szdmara, hogy ter-
mékennyé valtoztasson egy adott teriiletet vagy személyt. Ha teriilet-
re bocsatja ra a varazslatot, az lehet megszentségtelenitett, felégetett,
egyéb modon elpusztitott f61d, a varazslat hatdsara ismét termdképes-
sé valik. Ha személyre mondjak ra, akkor az ismét termékennyé, nem-
z6képessé valik. A hatas maradando. A varazslat megforditottja a Ter-
méketlenség, mely maradanddéan terméketlenné tesz egy teriiletet
vagy személyt. Mindkét varazslattal vagy egy személyre, vagy pedig
egy 100 négyzetméterszer a hasznald mdgiahaszndlat jartassaganak
szintje nagysagu teriiletre lehet hatni, vagy egy személyre. A Termé-
kenységvarazs soran a magiahasznalonak ritka fiivekkel feljavitott hu-
muszt kell a f6ldre (vagy a célszemély hasara) szornia, mig a forditott
varazslat esetén fahamut €s az igen ritka atokfiivet. Személy esetén a
magiahasznalonak érintenie kell a célszemélyt, teriilet esetén zonaha-
taron beliil kell lennie.

Falerssités

Tipus: targyra hato

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 25 (erGsithetd)

Eré: 45

Hatotavolsag: zona

Komponensek: mozdulat, anyagi (kavics)

Elmondasi id6: 60 szegmens

Hatoido: maradando

Leiras: a varazslat helyreéllitja a sériilt falakat — okozza a sériilést az
id6, avagy heves fizikai behatas. A helyreallitott falrészlet éppen olyan
lesz, mint 0j koraban — azaz, ha mar akkor is rogyadozo volt a rossz
kémiivesmunka miatt, akkor a vardzslattal sem lehet jobba tenni. Ha a
sériilés nagyobb, mint 1 m? a varazslatot erdsiteni kell: minden 10 Ep
ujabb 1-1 négyzetméter falrészlet felujitasat teszi lehetévé ugyanazon
a varazslaton beliil. A megndvelt varazslattal nem lehet kiilon falrész-
leteket megerdsiteni, a célteriilet mindig egybefiiggd.

Ostest (F310)

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 80

Eré: 100

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (humusz)

Elmondasi idé: 5 perc

Hat6idd: 100 szegmens/mégiahasznalat szint

Leiras: a varazshasznal¢ teste maga lesz az E16 Fold — hasonlova va-
lik egy foldelementalhoz. A varazslo kiilsé kinézete kivehetetlenné
valik, korvonalai is elmosodottak, csak tavolrél emlékeztet
humanoidra a testét alkotd f6ldgérongyok miatt. A felszerelési tar-
gyak ¢€s a ruha is beleolvad az dstestbe. A varazslat id6tartama alatt a
foldmagus normalisan csak magikus fegyverekkel, vagy magiaval se-
bezhetd — az egyszerii fizikai sebzéseknek csupan a 20%-4t szenvedi
el az Gstest. Az Alabastrom Kodex vardzslatai duplan sebzik, ugyan-
akkor a Granit Kodex varazslataira immunissa valik, barmilyen szan-
dékkal mondanak is ki rd. Ostestben képes lemeriilni a foldbe, a fold
tapanyagabdl taplalkozni. Erintése termékennyé teszi a terméketlent,
legyen sz6 kiszaradt almafarol, egy cserép homokrol, vagy egy med-
d6 asszonyrol. A varazsld az dstestben eredeti sebességének felével
bir (értelemszertien ez Gyorsasag pontjaira forditva hat). Az Gstest-
ben valo 1ét visszaadja a varazslo korabban elvesztett fizikumpontja-
it, megsziinteti ¢hségét. A visszaalakulast kovetd két napon a magus
oxigénigénye megtizszerez4dik, ezért semmilyen megerdltetd tevé-
kenységre nem képes, kiilonben sajat kilélegzett, elhasznalt levegdjé-
tél fullad meg.
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Alabastrom Kodex
Légkdzpont

Tipus: specialis

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 10

Eré: 10

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6

Elmondasi ido: 1 szegmens

Hatoido: legteljebb 100 szegmens

Leirds: a varazslat epicentruma athelyezddik egy, zonan beliil 1évé tet-
sz6leges, szabad levegében 1év4 pontra, €s onnan gy jon 1étre a va-
razslat, mintha a varazslo ott tartozkodna. Nem szamit szabad leveg6-
nek a tlidében 1év6 vagy mas, zart helyen 1év6 levegd. Az 1ij epicent-
rumtol kell szamitani a kovetkezd 1égvarazslat hatotavolsagat és min-
den mas paraméterét. A Légkozpont és az azt kovetd légvarazslat egy
cselekedetnek szamit. Egy Légkozpont varazslat utan csak egyetlen
légvarazslatot lehet elmondani (de az nem lehet egy masik Légkoz-
pont).

Vakitd fény

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 18

Eré: 22

Hatotavolsag: 20 méter

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (1égvétel)

Elmondasi ido: 4 + 5 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: Hatasara er6sen vakito fényvillanas csap ki a magus tenyeré-
bdl. A felvillanas altal bevilagitott teriilet egy 90 fokos szogtartomany-
ba fér bele. Minden itt tartdzkodonak, aki ez id6 alatt a magus iranya-
ba nézett — s nem hunyta le, vagy védte valamivel a szemét —, magia-
ellenallast kell tennie, vagy 100 szegmensre elvakul. Az erds fényre
érzékeny lények 2-300 szegmens id6re is elveszthetik latoképességii-
ket.

Fantomlampas

Tipus: specialis

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 1/perc

Ero: 2

Hatétavolsag: 20 méter

Komponens: sz6

Elmondasi idé: 1 szegmens

Hatoidé: 1 perc/1 Ep

Leiras: a magiahasznal6 egy imbolygd lampasszeri fényt idéz fel ma-
ga el6tt. A fény mintegy 2 méter atmérdjl kort vilagit meg, mintha
csak egy faklya lenne. A fantomlampas mozoghat a 1étrehozo el6tt,
mogott vagy akar felette, a magiahasznalo kivansaganak megfelelden;
de sohasem tavolodhat el téle 20 méternél messzebbre. A varazslat
id6tartama annyi perc, amennyi Ep-ért 1étrehoztak.

A 1élegzd erdd fuvallata

Tipus: teriiletre hato

Neheézseg: 4

Esszenciaigény: 12 (novelhetd)

Eré: 10

Hatotavolsag: 10 méter

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: 1 perc (100 szegmens) (névelhetd)

Leiras: A varazslo koriil a magia 1étrejotte utdn 10 méteres kdrzetben
a levegd kitisztul, mindenfajta 1égszennyezddés, légméreg eltiinik. Az
id6tartam lejartaig semmilyen szag, 1égméreg nem keriilhet a hatokor-
be. Az id6tartam novelhetd percenként 6 esszenciapontért.

Rozsdacsapds

Tipus: targyra hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 1/ 1 dkg fém

Eré: 35

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: sz, mozdulat, anyagi (1égvétel)

Elmondasi ido: 6 + 5 szegmens

Hatoidé: maradandd

Leirds: a célként meghatarozott, természetes koriilmények kozott is
rozsdasodasra képes fémtargy a varazslat nyoman rohamos sebesség-
gel rozsdasodasnak indul. A folyamat kdzonséges modon megallitha-
tatlan. Hogy mennyi fém fog tdkéletesen elrozsdallni, az a varazslatra
forditott esszenciamennyiségtdl fiigg. Ha nagyobb kiterjedésii (és su-
lyt) fémrél van szo, akkor a rozsdafoltok tobb helyen is megjelennek
a felszinen, és a rozsdasodas elébb a felsé rétegeket fogja tamadni, s
csak azutdn az alsokat.

Energiakorbacs

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 20 + X (ahol X a sebzés mértéke)

Eré: 10 + X/2

Hatotdavolsag: onmaga

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (1égvétel, szilank)

Elmondasi ido: 2 + 5 szegmens

Hatoidé: 60 szegmens

Leiras: a varazslat egy ragyogd, korbacsszerli energiafonatot hoz 1ét-
re — egyfajta megszeliditett villamot. A korbacs kivaloan alkalmazha-
td a harcban, tdimadd/véddszintje azonos a Magiahasznalat jartassag
szintjével, fegyversebessége a varazslo alapgyorsasaganak fele, min-
den sikeres talalata a tamadddobasbol eredd sebzést (1-es sebzésszor-
z0) + X Fp veszteséget okoz. A teljes hossza 3-3,5 méter. Fémvért,
fémpajzs, fémfegyverek és hasonlok esetén a koriilmények rendkiviil
kedvezdek lesznek a talalathoz, mivel ezek magukhoz vonzzak a kor-
bacsot — ugyanakkor a szalfegyverek esetén ez hatranyos is lehet (a
hosszu fanyél miatt a korbacs sebzd energidja nem jut el az ellenfélig),
ezért ezek ellen a rendkiviil hatranyos koriilmények modositodja érvé-
nyes a célszemélyt érint6 taldlatokhoz. A varazslat anyagi komponen-
se egy villamsujtotta fa kicsiny liszkos szilankja, amelyet a magia-
hasznalonak a varazslat végéig a kezében kell tartania. Megjegyzen-
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%‘3 dé, hogy a korbacs hétkdznapi funkcidkat is ellathat, példaul rateke-

redve egy korlatra, megkonnyitheti a felmaszast a magiahasznalo, és
csakis a magiahasznal6 szamara (6t nem sebzi). Mindenki mas, aki
onként megérinti a korbacsot (sajat keziileg vagy barmilyen fémtargy-
gyal), automatikusan a maximalis veszteséget fogja elszenvedni.

Eltéritd aura

Tipus: személyre hatod

Neheézség: 4

Esszenciaigény: 25

Eré: 15

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz, mozdulat, anyagi (légvétel)

Elmondasi idé: 10 + 5 szegmens

Hatoidé: 20 szegmens /magiahasznalat szint

Leiras: A célszemély koriil lathatatlan er6tér keletkezik, amely min-
den kil6tt, vagy égbdl hullé anyagi kiterjedéssel biro 1ovedéket 50%
eséllyel eltérit. Tomeghatas esetén (pl. jégesd, a lavabomba freccsené-
se stb.) nem kell minden egyes 16vedékdarabra kiszamitani az esélyt —
erre nincs is mod —, ilyenkor az eredeti hatas felével kell szamolni a
célszemély esetében.

Csendgdomb

Tipus: teriiletre/targyra/személyre hato

Neheézség: 5

Esszenciaigény: 10 /gdmbsugar méterben (max. 5 méterig)

Ero: 15

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (légvétel)

Elmondasi idé: 3 + 5 szegmens

Hatoido: 60 szegmens

Leiras: hatasara a célteriileten kioltoédik minden hang, abszolut csénd
all be. Gyakorlatilag lehetetlenné valik mindenféle beszélgetés, azon
varazslatok pedig, melyekhez szokomponens sziikséges, hasznalhatat-
lanok a teriileten beliil. Sem kifelé, sem befelé nincs hangaramlas. A
varazslatot nemcsak helyre, de bizonyos targyakra, él6lényekre is ra
lehet mondani — ez utdbbi esetben, ha a targy vagy az él6lény elmoz-
dul, a csendgdmb vele egyiitt mozog. Sikeres magikus ellenallas ese-
tén a varazslat nem jon létre, ugyanakkor a felhasznalt Ep eltavozik.

Villamcsapas

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 55

Eré: 45

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz, mozdulat, anyagi (légvétel)

Elmondasi idé: 5 + 5 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: a varazslat nyoman a magiahasznal6 kezébdl egy villam robban
eld, abba az iranyba, amerre mutat. A magikusan létrehozott villam ha-
tasa megegyezik a természetes modon képzddottel (langra lobbanthatja
a gyulékony anyagokat, becsapodasakor percekre megsiiketiti a kornyé-
ken tartozkodokat, megolhet él61ényeket stb. — de a megfelel6 modsze-
rek hasznalataval energiaja levezethetd a foldbe, s igy hatastalanithato).
Az a személy, akit egy villamcsapas eltalal, 15d6 fizikumpontot veszit.

Szélesend

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 18 (36)

Eré: 25

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (1égvétel, lires borzsak)
Elmondasi id6: 10 + 5 szegmens

Hato6idd: 1 6ra (haromszorozhato)

Leiras: ezzel a varazslattal még a legnagyobb szelek is lecsillapitha-
tok a hataskoron belill. A vardzslat egy 10 méter sugart gdmb belsejé-
ben gyakorlatilag mozdulatlanna teszi a leveg6t. A gémbon kiviil tom-
bolhat barmekkora vihar, a bent 1évéknek semmiféle bajuk nem fog
esni t6le. A Szélcsend egy teljes ordig tart, de az idGtartam az esszen-

cia-raforditds megdupldzasaval megharomszorozhaté. A vardzslat ere-
je levonodik a magikus szelek erejébdl, igy csokkentve azok hatasat.
Megjegyzendd, ha a varazslatot viharban alkalmazzak, az csak a szél
ellen nyujt hathatos védelmet, az esetleges esd, villam ellen nem.

Szikrazapor

Tipus: személyre hato

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 12

Eré: 30

Hatotavolsag: méagiahasznald

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (1élegzet)

Elmondasi ido: 1 + 5 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: a varazslat soran kékes szikrazapor tor el a magiahasznalo te-
nyerébdl, maximum 10 méter tavolsagig. A szikraes§ sugariranyban
terjed. Akit a szikrazapor eltalal, 2d10 Fp veszteséget szenved el. Ha
az ellenfél fémvértet, fémpajzsot vagy hasonlot visel, automatikusan a
maximalis veszteséget szenvedi el.

Villamlo szem

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 5 /villam

Ero: 20

Hatotavolsag: dnmaga

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (1égvétel, békaszem)

Elmondasi idé: 1 + 5 szegmens

Hatoido: 100 szegmens

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznalé apré villamokat tud
kibocsatani a szemébdl, maximum 20 méter tavolsagra. A hatdidg alatt
legfeljebb 4 villam I6hetd ki (az ennek megfelel Ep-t a varazslat 1ét-
rehozasakor kell befektetni), ezek mindegyike 4 Fp veszteséget okoz.
A villamokat nem sziikséges egyetlen ellenfélre kil6ni, tetszés szerint
el lehet osztani a hataskoron beliil 4116 1ények kozott. A varazslat anya-
gi komponense egy béka szemgolydja, melyet a magiahasznalonak le
kell nyelnie a varazslat aktivizalasahoz. A varazslat Iétrejotte utan, de a
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hat6id6n beliil mas tevékenységre is lehet6ség van, a varazsld harcol-
hat, s6t, akar varazsolhat is — mikézben villamokat 16vell a szemébdl.

Repiilés

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 5 vagy 10 /perc

Eré: 40

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (1élegzet)

Elmondasi ido: 100 + 5 szegmens

Hatoidé: 1 perc /5 vagy 10 Ep

Leirds: a varazslat felruhazza a magikus repiilés képességével a ma-
giahasznalot (5 Ep-ért), vagy az altala kivalasztott [ényt (10 Ep-ért). A
hatas alatt all6 1ény mozoghat fiiggblegesen és/vagy vizszintesen is,
masodpercenként 10 méteres (36 km/Oras) sebességgel. A varazslat
idGtartama annyi perc, ahanyszor 5, illetve 10 esszenciapontot a va-
razslatra forditottak.

A karakter 6nmagat sulykorlatozas nélkiil reptetheti, de nem repit-
heti fel magat, mikdzben egy tobb mazsas sziklat tart, csak annyi stly-
lyal, amennyit varazslat nélkiil is meg birna emelni - ellenkezd eset-
ben fizikai sériiléseket szenved az elviselhetetlen megterheléstol.

Masokat bruttd 100 kg-ig a leirasban szerepld 10 Ep-igénnyel rep-
tethet, 101-150 kg kozott a leirasban szereplé Ep-igény dupldjaval
(20), 151-200 kg ko6zott a leirasban szerepld Ep-igény négyszeresével
(40). Idegent 200 kg feletti sullyal reptetni nem képes.

Gmbvillam

Tipus: specialis

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 50 /gombvillam

Eré: 60

Hatotavolsag: zona

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (1égvétel)

Elmondasi ido: 6 + 5 szegmens

Hatoidé: 5 perc (500 szegmens)

Leiras: a varazslattal a magiahasznaldé gombvillamo(ka)t teremt. A
gombvillamokat létrehozdjuk iranyitja a zéna hataran belil (1 mé-
ter/masodperc sebességgel haladhatnak). A gdmbvillamok atmérdje
koriilbeliil 0,3 méter, és ha barmilyen 1ény (beleértve a nem e vilagrol
valdkat, él6holtakat stb.) megérinti valamelyik gémbvillamot, vagy
akarcsak a kozeliikbe (1 méteren beliilre) keriil, villamos kisiilést idéz
el6 (ilyenkor a 1ény esszenciapajzs-probara jogosult). Az elektromos-
sdgra immunis 1ények semmilyen veszteséget nem szenvednek. Min-
den gombvillam 40-40 Fp veszteséget okoz. Amennyiben a gombvil-
lam kisiil, nyomban szétoszlik, egyébként 5 percig marad meg.

Forgdszél

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 90

Ero: 50

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (1égvétel, pikkely)
Elmondasi idé: 10 + 5 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: a magiahasznald annyiszor 2 méter atmérdjii forgdszelet hoz
létre, amennyi a Mégiahasznalat jartassaganak szintje. A tornado 1ét-
rehozasi helyén minden teremtmény 2d10 Fp veszteséget szenved,
majd a tornad6 elindul a magiahasznal6 altal meghatarozott iranyba, s
minden, az Gtjaba keriil§ teremtményt magaval ragad (sikeres Esszen-
ciapajzs-proba semlegesiti a hatast). Akit a hatalmas szélvihar elraga-
dott, azt 10 perc mulva fogja elejteni (id6kdzben az 6nallosult torna-
do elhagyhatja a zonat, ahol létrejott). Az, hogy a tornado elragadta,
az még nem jelent fizikai veszteséget, am a szélvihar 10d10+20 méter
magassagig repiti, s innen fog lezuhanni (s ennek megfeleléen szen-
ved veszteséget is, ha nincs a zuhanas ellen egyéb védelme). A torna-
do belsejében varazsolni, beszélni vagy barmilyen, értelmezhetd cse-
lekedetet végrehajtani a lehetetlenséggel hataros. A magiahasznald
nem tudja irdnyitani a tornadot, csupan az indulasi iranyt hatarozhatja
meg. Anyagi komponens egy légsarkany pikkelydarabkaja.

Ostest (Lég)

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 80

Eré: 100

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (légvétel)

Elmondasi idé: 5 perc + 5 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens/mdagiahasznalat szint

Leiras: a varazshasznald teste maga lesz az EI§ Lég — hasonlova va-
lik egy légelementalhoz. A varazslé korvonalai elmosodnak, csak ta-
volrél emlékeztet humanoidra a testét alkoto tiszta 1égfuvallatok mi-
att. A felszerelési targyak és a ruha is beleolvad az dstestbe. A varazs-
lat id6tartama alatt a Iégmagus csak magikus fegyverekkel, természe-
tes tlizzel, vagy magiaval sebezhetd. A Skarlat Kodex varazslatai dup-
lan sebzik, ugyanakkor az Alabéastrom Kédex vardzslataira immunis-
sa valik, barmilyen szandékkal mondanak is ki ra. Ostestben képes fel-
emelkedni a felh8k folé, és képes viharként atszaguldani barkin — egy-
egy ilyen szaguldas sebzése 2d10 fizikumpont —, és besurranni a leg-
kisebb nyilasokon. A varazsld az dstestben eredeti sebességének tiz-
szeresével bir (értelemszeriien ez Gyorsasag pontjaira forditva hat), és
semmilyen cselekedetéhez nem sziikséges kezdeményezd dobast ten-
nie. Az Gstestben vald 1ét idSlegesen megduplazza a varazslo aktualis
esszenciapontjait, és felfokozza szellemi képességeit (emlékezet, in-
telligencia stb.). A visszaalakulast kovetd két napon a magus energia-
igénye megtizszerezddik, ezért hihetetlen mennyiségi élelmet fal fel.
Ha erre nem képes, éhen hal.

Smaragd Kodex

A Smaragd Kodex — népszerl nevén a druidakodex — a természetva-
razslatok gytijteménye. Zhéniatol ihletett természetpapok (druidak)
gyljtotték dssze, s a mai napig is f6képpen 6k hasznaljak ezeket a va-
razslatokat — azonban a megfeleld formulavaltozatokat mar kidolgoz-
tak maguknak az akadémikus varazslorendek és mas papi rendek is.
Csupan néhany varazslat maradt meg kizarélagos természetpapi va-
razslat; ezek a druidak szent ligeteihez kothetd varazslatok, melyeket
csupan Zhénia adhat az arra érdemeseknek, mas isten és az akadémi-
kus magiaut nem (jeldlve az adott vardzslatnal).

Szent liget
Tipus: teriiletre hatd (csak druidak altal hasznalhato)
Nehézség: 8
Esszenciaigény: 70 (+50 000)
Eré: 1000
Hatotavolsag: zoéna
Komponensek: ritudlé, sz6, mozdulat, anyag
Elmondasi ido: 1 nap
Hatoido: végleges
Leiras: a varazslat altal 1étrehozott Szent Ligetek Zhénia templomaul
szentelt erdGrészek, melyekben maga a ligetet 1étrehoz6 druida a pap.
A Szent Liget — amely lehet 6nallo liget, de lehet egy nagyobb erdé ré-
sze is — annyi méter sugart, amekkora a druida zondja. Létrehozasa-
hoz sajatos tanc (mozdulatkomponens), egy balladaszer( ének egy tel-
jes napos invokaldsa (szokomponens), valamint egy falevél, egy ma-
rék fold, egy kupa forrasviz és egy borsonyi dragakd (anyagi kompo-
nens) sziikséges. A varazslatot legalabb egy honapos ritualé el6zi meg
(kotelezd), amelynek soran a druida napkeltétdl napnyugtdig tancol és
énekel a leendd Szent Liget fai kozott — €s csupan napszallta utan ehet,
ihat vagy pihenhet. A ritualé a szabalyok szerint néveli a varazslat cél-
szamat, ezért gyengébb képességli druidak akar egy évig is képesek a
ritualét végezni a biztosabb eredmény értelmében. A rontott varazsla-
tot csak egy év elteltével lehet megismételni. A sikeres varazslat 70 es-
szenciapontjahoz Zhénia, joéindulata jeleként iszonyatos mennyiségli
varazser6t ad, amely aztan valosaggal életre kelti a Szent Liget kor-
nyékét (ez az isteni esszencia hozza létre a Druidaerddt).

A Szent Liget magiaja megtori az atkokat, ha az atokkal sujtott sze-
mély (vagy az atkozott targy tulajdonosa, akihez kotédik a targy)
Oszintén Zhénianak ajanlja a lelkét. Ezen kiviil a druidak azonnal fel-




ﬁ‘f gyogyulnak a Szent Ligetekben (olyan gyorsan regeneralodnak, mint

a gilfek), s amig itt tartdzkodnak, betegségek nem rontjak meg egész-
ségiiket — ez barmely druidara igaz, aki a ligetben tartozkodik, nem
csupan a Liget Papjara. Nem druida karakterek a szokottnal harom-
szor gyorsabban gyogyulnak a Szent Liget fai kozott, am akik lelké-
ben a Kaosz munkal, azok sokkal lassabban gyogyulnak, mint egyéb-
ként (a gydgyulas liteme felezddik). Aki a Szent Ligetben 61 meg egy
druidat (barmelyiket), az azonnal szérnyet hal Zhénia haragja altal, le-
gyen akar egy masik isten vilagi helytartoja.

Amennyiben a Szent Ligetet elhagyjak a druidak, annak magidja
fokozatosan csokken, majd egy éven beliil végkép megsziinik —
Zhénia esszencidja visszaaramlik az istenn6hoz. Ha egy elhagyott li-
getbe az egy ¢év letelte eldtt egy masik druida vetddik, napi
rendszerességii ritudlékkal és ételaldozatokkal visszaadhatja a liget
erejét — ekkor az 01j druida lesz a Liget Papja.

Druidacrdd
Tipus: teriiletre hato (csak Zhénia hozhatja létre, a Szent Ligetek koriil)
Nehézség: nem meghatarozhato
Esszenciaigény: 50 000
Eré: 1000
Hatotavolsag: annyi mérfold atmérdji,

ahanyadik szintli a druida elhivatottsag jartassaga
Komponensek: nem meghatarozhatd
Elmondasi idé: nem meghatarozhato
Hatoido: végleges
Leiras: a druidaerdSt Zhénia hozza létre, a druida Szent Ligete — azaz
a Z61d Urnének szentelt templom — koriil. Ha kell, fakat is ndveszt, am
mivel a legtobb Szent Liget egy nagyobb erddség szivében talalhato,
a druidaerdd csupan a régi erd6 egy részletének magikus atalakulasa
révén jon létre — kozonséges halanddk észre sem veszik a valtozast,
amig csak egy jarkalo faval nem talalkoznak.

A druidaerdd békés légkore athatja a halandok lelkét, nyugalmat és
szeretetet kolcsondzve nekik. Szép gondolatok és szép almok varnak
az erre tévedSkre — ugyanakkor az alapvet6en haragos, gytilolkods és
rosszindulati karakterekbdl érthetetlen és latszolag ok nélkiili dithot
valt ki az erdd. A diih elsdsorban az erddre iranyul, masodsorban a ka-
rakter tarsaira, harmadsorban 6nmagara.

A druidaerd6kben nem terjed a tliz; a tlizvarazslatok létrejonnek
ugyan, am tiiziikk — miutan a varazslatba foglalt esszencia kitombolta
magat — kialszik (vagyis egy tlizgoly6 felrobban ugyan, de a tiiz nem
terjed tovabb). A tisztelette]l meggyujtott tabortiizek lagy fénnyel ég-
nek, és nem terjednek el akkor sem, ha egy egész kupac szaraz falevél
van a tliz mellett. A druidaerd6k ndvényei és allatai nem fejtenek ki
magikus ellenallast sajat druidajuk varazslataval szemben.

A druidaerd6kben kiilonos 1ények ovjak a druidat, akkor is, ha er-
re a druida kiilon varazslattal nem készteti 6ket. Az erd6 — a fak, a fi-
szalak, a rovarok és az allatok — ugy viselkedik, mintha a druida jol
idomitott, hiiséges kutyaja lenne. Barki idegen ér a fai kozé, a druidat
azonnal értesitik jottér6l. Az elvardzsolt fak kozott gyakran telepednek
meg tiindérke-kolonidk.

Ha a Szent Liget megsziinik magikusnak lenni, a druidaerdd is
visszaalakul k6zonséges erd6vé — de mar akkor sem tlinik el, ha a fa-
kat Zhénia maga ndvesztette ki puszta foldbél.

Tiltott erdd
Tipus: teriiletre hato (csak Zhénia hozhatja létre, a Szent Ligetek koriil)
Nehézség: nem meghatarozhatd
Esszenciaigény: 50 000
Eré: 1000
Hatotavolsag: annyi mérfold atmérdji,

ahanyadik szintli a druida elhivatottsag jartassaga
Komponensek: nem meghatarozhatd
Elmondasi idé: nem meghatarozhatd
Hatoidé: végleges
Leiras: a druidaerdd egy fajtaja, ahol a vilagtol elhuzodé druidak él-
nek. Ebbe az erdébe csak a Liget Papjanak kiilon engedélyével lehet
belépni — és ez minden mas druidéra is vonatkozik. Aki engedély nél-
kiil 1ép a fak kozé, azt az erd6 minden eszkdzzel igyekszik kilokni a
hatérain tal: az erdé névényei és allatai gatoljak, s6t, megtamadjak a
betolakoddkat. A kiils6 régiokban ez a tevékenység csupan baljos vé-

letlenek sorozatanak tlinhet, &m beljebb megnyilvanul a tudatossag. A
végsokig elszant kalandorokat a legbelsébb régiokban — a Szent Liget
kozelében — komoly veszélyek fenyegetik, itt akar az életiiket is elve-
szithetik meggondolatlansadguk és makacssaguk miatt. A tiltott erd6k
novényei és allatai nem fejtenek ki magikus ellenallast sajat druidajuk
varazslataval szemben.

Tiltott erd6t Zhénia vardzsol az egyszer(i druidaerdébdl, a Liget
Papjanak imaba foglalt kérése alapjan — és ugyancsak ez alapjan bar-
mikor vissza is varazsolhatja. Eddig még egyetlen pap sem vetemedett
arra, hogy évenként valtoztassa erdeje tulajdonsagat — Zhénia bizal-
manak megvonasaval biintetné meggondolatlan papjat. Ha a Szent Li-
get megszlinik magikusnak lenni, a tiltott erdd is visszaalakul k6zon-
séges erdéve.

Elatkozott erdd
Tipus: teriiletre hat (csak Zhénia hozhatja 1étre, a Szent Ligetek kortil)
Nehézség: nem meghatarozhatd
Esszenciaigény: 50 000
Eré: 1000
Hatotavolsag: annyi mérfold atmérdju,
ahanyadik szint(i a druida elhivatottsdg jartassaga
Komponensek: nem meghatarozhato
Elmondasi id6: nem meghatarozhatd
Hatoidé: végleges
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Leiras: ha a Liget Papjat barhol az elvarazsolt erdd hatarain beliil
mego6lik, Zhénia haragjaban elatkozza a druidaerdét (ha a gyilkossag
a Szent Ligetben torténik, a gyilkosokra azonnali halal var). Az elat-
kozott erd§ gonosz és gyilkos 1ények lakhelye lesz — bar ez a gonosz-
sag nem hasonlatos az Yvorl-hitliek gonoszsagahoz. Az erdé minden
novénye, minden allata veszélyes a vandorra, hiszen csupan azért 1é-
teznek, hogy megbosszuljak a Liget Papjanak halalat — tevékenységii-
ket a meggyilkolt druida szelleme iranyitja, aki a Szent Ligethez ko-
téddve védettséget élvez az esszenciaszornyekkel szemben. A hosszl
id6 6ta mikodo elatkozott erd6be mas gonosz 1ények is bekoltdznek,
amelyek — ellentétben az elatkozott erdd eredeti lakoival — mar el-
hagyjak az erdS hatarait portyaik soran, hogy rettegésben tartsak a
kornyéket.

Az elatkozott erd§ megtisztulhat akkor, ha egy druida ismét itt akar
letelepedni — erre altalaban Zhéniatol kapnak megbizast, mivel maga-
tol nem sok druida akar egy régi druidagyilkossag helyszinén élni. Ha
az elatkozott erd6 hatarainal tiindérke-koloniak telepednek le, az 6 je-
lenlétiik is megvalthatja az atkot. Mindkét esetben az utolag idekolts-
z6 bestidkat és gonosz entitasokat kiilon ki kell irtani.

Sajatossagainal fogva az elatkozott erdé Szent Ligete nem vesziti
el magikus erejét druida nélkiil — hiszen a druida szelleme taplalja a
Ligetet, a Liget pedig védelmezi a szellemet —, igy az erdd is magikus
marad.

Villamhivas

Tipus: személyre hatd (csak druidak hasznalhatjak)

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 30-70

Eré: 80

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 20 szegmens

Hatoidé: 200 szegmens

Leiras: a druida tisztelttel kéri Zhéniat, hogy kiildjon al4 az egek ma-
gasabol egy villamot, hogy égetné porra a druida ellenségét. A varazs-
14s kozben a druida kijeldli a villam célpontjat. A villam csupan a ha-
toid6 lejarta utan érkezik meg, azaz 200 szegmens mulva — ezen idén
beliil a druida barmikor kérheti, hogy Zhénia mégse kiildje a villamat.
A villam minden esetben eltalalja a kijelolt személyt — az istenek alta-
1&4ban kivaldan céloznak —, és annyi pont fizikumveszteséget okoznak,
ahany Ep-t a druida a varazslatba fektetett. A varazslat specialitasa,
hogy a korbe all6 és dsszefogdodzkodd druidak egyiittesen is kérhetik
Zhéniatol a villamot, és a varazslatban mindannyian beletolthetnek fe-
jenként 30-70 esszenciapontot — iszonyatos erejii villamot indukalva
ezzel.

Orzdk teremtése

Tipus: szellemidézés (csak druidak és samanok altal hasznalhato)

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 26

Eré: 50

Hatotavolsag: zéna (druidaerdd)

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 150 szegmens

Hatoido: elbocsatasig

Leirds: a varazslattal a természeti szellemek egyikét lehet megidézni,

és feladattal ellatni. Az Orzd képes ndvényekbe koltozni, és mozgatni

annak bizonyos részeit. Leginkabb fakba, tiiskés bokrokba bujik, s

azok agait, gyokereit mozgatva tart ellendrzése alatt egy bizonyos te-

riletet. A fak agai megiitik a betolakodot, a tiiskés indak beleakasz-

kodnak, a gydkerek elgancsoljdk — bar semmit sem tesznek gyilkos

szandékkal, olykor eléfordulhatnak balesetek. Egy Orzd tetszés sze-

rint valtogathatja a ndvényeket, igy az avatatlan szamara gy tlinhet,

hogy az egész erdd ellene fordult, holott csupan egyetlen szellem ne-

heziti az Gtjat, hol ebbe, hol abba a névénybe bujva. Az Orz6 nem ta-

volodhat el teremtdjétl — mindig annak zondjan beliil kell maradnia.
Az Orz§ a létrehozasaba forditott esszenciat folyamatosan lekoti,

igy a vardzshasznalo, aki akar egyetlen Orz6 felett is rendelkezik, nem

képes teljesen visszanyerni varazserejét — ez meghatdrozza az egy va-

razshasznalé altal 1étrehozhatd Orz6k szamat is. Az elbocsatas nem

vardzslat — a varazshasznald egyszerlien kinyilvanitja koszonetét és
akaratat, hogy a szellem visszatérhet a természetes 1étezéséhez.

A druidaerdSkben a varazslat Nehézsége és Esszenciaigénye fele-
z8dik, a Hatotavolsag kiterjed az egész druidaerddre. Az itt 1étrehozott
Orz6k nem a druidahoz, hanem az erd6hoz kot6dnek, tehat a druida-
tol eltdvolodhatnak.

Tiltok teremtése

Tipus: szellemidézés (csak druidak és samanok altal hasznalhato)
Nehézség: 8

Esszenciaigény: 46

Eré: 90

Hatotavolsag: zoéna (druidaerdd)

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 250 szegmens

Hatoido: elbocsatasig

Leiras: a varazslattal a természeti szellemek egyikét lehet megidézni,
és feladattal ellatni. A Tilt6 képes barmilyen allatba koltozni — legyen
az rovar, vagy eml6s —, mely allatot a varazshasznal6 jeloli ki a sza-
mara. Egyetlen megkotés, hogy csakis olyan éallatba bujhat, amelynek
Esszencia Féértéke 0. A szellem nem valtogatja az allatokat, elbocsa-
tasig, vagy annak pusztulasaig ugyanannak a testében marad — ha a
hordoz6 allat elpusztulna, a szellem Uj allatot keres, lehetbleg a va-
razshasznalo eredeti kivansaga szerint, am ez az allat akar az erdd egy
tavolabbi pontjan is lehet. Feladata a betolakoddk tavoltartasa a va-
razshasznalotol, melynek érdekében akar meg is 6li 6t, ha a szelidebb
modszerekre nem reagal. A Tiltok harcértékei megegyeznek a szellem
nélkiili allatéval. Nem tavolodhat el teremtdjét6l — mindig annak z6-
najan beliil kell maradnia. Parancsokat nem kovet, csupan egyetlen
feladatot képes végrehajtani: a betolakodok eltavolitasat. A druida
egyetlen szavaval megfékezheti a Tiltoit, hogy azok ne tamadjanak ra
bizonyos Iényekre — példaul a druida barataira.

A Tilt6 a létrehozasaba forditott esszenciat folyamatosan lekéti, igy
a varazshasznalo, aki akar egyetlen Tilt6 felett is rendelkezik, nem ké-
pes teljesen visszanyerni varazserejét — ez meghatarozza az egy va-
razshasznalo altal 1étrehozhato Tiltok szamat is. Az elbocsatas nem
varazslat — a varazshasznalo egyszeriien kinyilvanitja kszonetét, és
akaratat, hogy a szellem visszatérhet a természetes 1étezéséhez.

A druidaerd6kben a varazslat Nehézsége és Esszenciaigénye fele-
z8dik, a Hatotavolsag kiterjed az egész druidaerddre. Az itt 1étrehozott
Tiltok nem a druiddhoz, hanem az erd6h6z kotédnek, tehat a druida-
tol eltavolodhatnak, viszont nem hagyhatjak el a druidaerdS hatarait.
Az Elatkozott Erd6k Tiltoi ravaszak és vérszomjasok, olykor hagyjak
egészen behatolni az idegent, csak aztdn tdmadnak ra, hogy minél ki-
sebb esélye legyen a menekiilésre.

Erdokeriild teremtése

Tipus: szellemidézés (csak druidak altal hasznalhato)

Nehézseég: 10

Esszenciaigény: 99

Eré: 600

Hatotavolsag: druidaerdd

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 600 szegmens

Hatoido: végleges

Leiras: a druida munkajat tanitvanyok, tiindérke koloniak, elfek, ma-
nok és egyéb értelmes lények segithetik. Ezek egyike az Erddkeriild
(fapésztor), amelyet a druida varazslattal hozhat 1étre fiatal fakbol. A
varazslat végleges, a fapasztor 6nallo entitasként tevékenykedik to-
vabb, a druida esszenciajat nem koti magahoz. A fak hagyomanyos
tempdjaban fejlodik, igy néhany évtized alatt a kis facska valdsagos
oriassa fejlédhet — a méret és a fejlédési id6 az eredeti fa fajtajatol
fiigg. Egy druidaerd6t négy-ot erdSkeriilénél tobb nem lakhat, mivel
ha kozel vannak egymashoz, folyton torzsalkodnak és letérdelik egy-
mas agait.

A magukra hagyott erd6keriil6k gonossza is valhatnak, sét, ez fel-
tétlentil bekovetkezik, ha a druidaerdd elvesziti varazserejét (az erdd-
keriil6k léte nincs hozzakdtve), vagy ha Elatkozott Erdd lesz beldle.

Az Erd6kertiil6 leirasat 1asd a Bestiariumban (fapasztor).
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Tt Novénykeresés

Tipus: ndvényre hato / teriiletre hatd

Nehézseg: 1

Esszenciaigény: 5

Eré: 12

Hatotavolsag: 1 kilométer

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 25 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: A vardzshasznalé altal meghatarozott bizonyos faju ndvény
helyét mutatja meg a hatotavolsagon beliil. A varazshasznal6 az 6sz-
szes el6fordulo példany téle mért tavolsagat és iranyat megérzi, és ez
az érzet folyamatosan fennmarad — s6t modosul, ha a vardzshasznalo
véltoztatja a helyét —, amig a hat6id6 le nem jar.

Novény atvaltoztatisa

Tipus: ndvényre hato (csak druidak hasznalhatjak)

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 54

Eré: 60

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 1 perc

Hatoidé: 1 nap

Leiras: A varazshasznald a megérintett ndvényt mind alakjéban, anya-

gaban, mind tulajdonsagaiban megvaltoztathatja. A ndvény tomegét

(stlyat, kiterjedését) nem befolyasolja a valtozas, és nem serkenti a

ndvekedést — ugyanakkor nem is fiigg a tdmegtdl, azaz egyetlen va-

razslattal egy oriasi tolgyfa éppugy atalakithato, akar egy fliszal. A
valtozas csakis egy novény egy paraméterében hoz-

Allatkeresés

Tipus: éllatra hato / teriiletre hato

Neheézseg: 2

Esszenciaigény: 9

Eré: 19

Hatotavolsag: 1 kilométer

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 35 szegmens

Hatoido: 10 perc

Leiras: A varazshasznal6 altal meghatarozott
egy bizonyos faju (nem intelligens) allat he-
lyét mutatja meg a hatotavolsagon beliil. A va-
razshasznald az osszes eléforduld példany t6-
le mért tavolsagat és iranyat megérzi, és ez az
érzet folyamatosan fennmarad — s6t modosul,

ha a varazshasznalo, vagy a bemért 1ény val- ) ‘\ ‘
toztatja a helyét —, amig a hat6idd le nem jar. 4 ul,f}]\ %
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Tipus: ndvényre hatd N
Nehézség: 3 N
Esszenciaigény: 7 Igid
Eré: 14 & A

Hatotavolsag: érintés
Komponensek: sz6, mozdulat (érintés)

[ %

hat6 létre. Az anyagi valtozas soran csak nové-
\ nyi anyagokka alakithat6 at az eredeti anyag.
Pl. Anyagaban: nadszalbdl tolgyfat, mikoz-
ben a nad formaja megmarad (gyors nyilvessz6-
készités) — de nem lehet acélla valtoztatni, mert
az nem ndvényi anyag. Tulajdonsagéban: vita-
mindds gyiimolesbdl mérgez6 gyiimdlesot, mi-
kozben a gyiiméles minden mas tulajdonsaga
valtozatlan. Formajaban: fa alak fabol kuny-
hot, vagy 1étrat formazni. Amennyiben t&bb tu-
lajdonsagot kivan a varazshasznalé ugyanazon
a ndvényen megvaltoztatni, gy tobb varazsla-
tot kell egymas utan elmondania.

Novénysorvasztas

Tipus: novényre hatd

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 49

Eré: 70

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz4, mozdulat

Elmondasi ido: 5 szegmens

Hatoido: maradandé

Leirds: A megérintett ndvény igen gyorsan,
j mintegy 100 szegmens alatt elkorhad, elrothad

Elmondasi idé: 30 szegmens

Hatoido: egy perc

Leiras: A varazslat soran megérintett, €16 fa torzsén kicsiny dudor ke-
letkezik, majd a dudor csticsabdl lassan folydogalni kezd a fanedv, ez
a kristalytiszta, némileg édeskés izl viz — tapértéke egy-két kanal cu-
korral egyenértékii. A varazslat ideje alatt kb. 2 dl fanedv folyik ki,
amelyet a dudor miatt poharban, kulacsban is fel lehet fogni. A drui-
dak egy fabdl csak egyszer csapolnak nedvet, mert tiszteletben tartjak
andvény sziikségleteit is, mas varazshasznalok ezt az elvet ritkan tart-
jék be. A dudor a hat6idg letelte utan visszahtzodik. Egy varazslat egy
érintést tesz lehet6vé.

Gyiimdlesoltd szozat

Tipus: névényre hatd

Neheézség: 4

Esszenciaigény: 15

Ero: 39

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat (érintés)

Elmondasi idé: 30 szegmens

Hatoidé: maradando

Leirds: Barmely id8szakban, barmilyen fan barmiféle gyiimdlcsot te-
remthet a varazslat. A gylimolcs, melynek fajtaja nem valaszthatd (vé-
letlenszertien jon létre, de a gytimolesfak mindig a sajat gyiimolesoket
hozzak), az érintés helyén sarjad. A gyiimélcs mindig ehetd, tapértéke
¢és ize megfelel a fajtajanak. A druidak egy fabol csak annyi gylimol-
csot sarjasztanak, hogy egyetlen ember jol lakhasson vele, mert tiszte-
letben tartjdk a novény sziikségleteit is — hiszen a gytimolcsérlelés
megterheli a fat. Mas varazshasznalok ezt az elvet ritkan tartjak be.
Egy vardzslat egy érintést tesz lehet6vé.

— legyen az faérids, vagy egy burgonyabokor.
Egy varazslat egyetlen érintést tesz pusztitova. Bar ez a varazslat a
Z061d Kddexhez tartozik, nem a druidak dolgoztak ki, és nem is 6k
hasznaljak, hanem mas, a Z6ld Kodexet is hasznalo varazstudok. Egy
druida annyira tiszteli a ndvényi életet, hogy még az elatkozott vidé-
kek gyilkos ndvényeit sem sorvasztana el — megeszi ugyan a ndvénye-
ket, mert ,,életet ad az élet”, de dncélian sosem pusztit.

Eletadas
Tipus: teriiletre hato
Nehézség: 5
Esszenciaigény: 60 (novelhetd)
Ero: 70
Hatotavolsag: zona
Komponensek: sz6, mozdulat
Elmondasi id6: 1 szegmens
Hatoidé: végleges
Leiras: A varazslat teriiletén a halott fat viharos gyorsasaggal (1 szeg-
mens) Ujraéleszti. Ez nem csupan a labon 4llo, elkorhadt torzseket
érinti, de a megmunkalt fat is, kezdve az agylabtol, a tetégerendakon
at a landzsanyélig és nyilvesszSkig. A csiszolt fa kérget noveszt, aga-
kat és leveleket fejleszt, gyokeret ereszt, olykor kivirdgzik — mindezt
egyetlen szegmens alatt. Gyakorta megcsavarodik, ahogy az élet ujbol
elkezd 4ramlani benne. A valtozasok néha nem sok hatéssal vannak a
fabol késziilt targyak eredeti funkcidjara — példaul a tet6gerendak le-
véllel boritva is tetgerendak maradnak, noha legyokereznek a falak
mellett, és dgaik valoszintileg lelokik a cserepek nagyjat. Ugyanakkor
egy kil6tt nyilvessz6 igy eltorzulhat a varazslat kovetkeztében, hogy
célt téveszt, elveszti acélhegyét stb. A valtozas végleges.

A varazslat teriilete egy 10 méter atmérdjli kor, a zénan beliili tet-
szbleges epicentrummal. Minden ujabb 10 esszenciapontért ujabb 1
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méterrel n6 a varazslat altal érintett teriilet atmérdje, és szintén 1-gyel
né a varazslat nehézsége. A teriileten beliil minden darab halott fa
6nall6 magia ellenallasra jogosult (targyak természetes ellenallasa).

Elet visszavétele

Tipus: targyra hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 10

Eré: 40

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmonddsi ido: 5 szegmens

Hatoidé: végleges

Leiras: Az életadas varazslat ellenvarazslata — az eredeti allapot toké-
letes visszaallitisara iranyul. Csupan a megérintett ,,novényre” hat, és
csakis akkor, ha az annak el6tte fabol késziilt targy volt. A visszaala-
kulas szemmel alig kovethetd gyorsasaggal jatszodik le, és végleges.

Nivekedésserkentés

Tipus: teriiletre hat

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 30 /100 szegmens

Eré: 60

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 15 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens / 30 Ep

Leiras: A novények hihetetlen burjanzasba kezdenek a varazslat terii-
letén. 1 szegmens alatt 1 teljes napi novekedést produkalnak, amely a
varazslat elmulta utan is megmarad. A névekedés igazan jelentds mér-
tékét akkor foghatjuk fel igazan, ha a mérsékelt égovi névények vege-
taciods ciklusat vessziik alapul — azaz 200 szegmens alatt n6 egy fo-
lyondar akar 10 métert is, vagy a kozonséges fii 60-70 szegmens alatt
valik derékig érévé. A ndvekedést a varazslat nem iranyitja, csak ser-
kenti: a névények a fényviszonyok ¢€s a természetes szokasaik szerint
nének. A varazslat teriilete a varazshasznalé magiahasznalati (vagy el-
hivatottsag) szintjének megfeleld sugara kor, a zonan beliili tetszble-
ges epicentrummal (tehat egy 3. elhivatottsdag-szinti druida 3 méter
sugaru korben képes egyetlen varazslataval névekedésre serkenteni a
novényeket). Az esszenciaigény sokszorozasaval a varazslat hatoideje
is sokszorozhato.

Megvadult természet

Tipus: novényre haté / teriiletre hatd

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 60

Eré: 100

Hatétavolsag: zoma

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi id6: 20 szegmens

Hatdido: 10 szegmens

Leiras: A ndvények iszonyatosan gyorsan novekszenek, 10 szegmens
alatt ugy elburjanzanak, mintha egy teljes év telt volna el ezalatt. A no-
vekedés nem iranyitott, a fényviszonyok és a természetes tulajdonsa-
gok hatarozzdk meg. A varazslat teriilete a vardzshasznalé magiahasz-
nalati (elhivatottsag stb.) szintjének megfeleld sugaru kor, a zonan be-
lili tetszSleges epicentrummal. A varazslat egyetlen paramétere sem
véltoztathato.

Iranyitott ndvekedés

Tipus: novényre hatd / teriiletre hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 45

Eré: 70

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz, mozdulat

Elmondasi idé: 20 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leirds: A novények hihetetlen burjanzasba kezdenek a varazslat terii-
letén. 1 szegmens alatt 1 teljes napi névekedést produkalnak, amely a

varazslat elmulta utan is megmarad. A ndvekedést a varazslat iranyit-
ja, csak serkenti: a névények arra nének, amerre a varazshasznalo ki-
vanja, am a természetes szokasaik szerint — tehat egy tolgyfa 4ga nem
fog racsavarodni senkire, mert az nem szokdsa, mig egy iszalag igen,
mert annak az a természetes szokasa. A varazslat teriilete a varazs-
hasznalé magiahasznalati (elhivatottsag stb.) szintjének megfeleld su-
gart kor, a zonan beliili tetszéleges epicentrummal.

Novénybilines

Tipus: teriiletre hato

Nehézseg: T

Esszenciaigény: 70

Eré: 100

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 3 szegmens

Hatoidé: 5 szegmens / maradando

Leiras: Nagyon gyors, a varazsld szandékai szerint iranyitott névény-
burjanzast eredményez a varazslat. A varazslat altal érintett ndvények
nem csupan gyorsan nének — 5 szegmens alatt annyit, mintha egy év
telt volna el ezalatt —, de ,,feladjak” természetes szokasaikat, és mind
ugy viselkedik, mint a folyondarok: igyekeznek a célszemélyre teke-
redve megbilincselni azt. A célszemély megprobalhat kikeriilni a va-
razslat hatosugarabol — ez csak személyes gyorsasagan és a varazslat
teriiletének nagysagatol fligg —, vagy megprobalhatja letépni magarol
a ndvényi bilincset. A varazslat hatoidejének lejarta utan a ndvekedés
megall, &m a varazslat el6tti helyzet nem all vissza: a ndvények meg-
néttek, és bilincsként tartjak fogva a célszemélyt. A ndvények termé-
szetes — anyagi — tulajdonsagai nem valtoznak meg a varazslat soran;
a lagyszaru novények lagyszariak maradnak, a sdsok élesek, a gallyak
fasak stb. A varazslat a zonan beliil barhol 1étrejohet, teriilete a varazs-
hasznalé magiahasznalati (elhivatottsag stb.) szintjének megfeleld su-
gart kor. A magikus ellenallast nem a célszemély, hanem a novekedés-
re késztetett kornyezet dobja!

Tovisndvesztés

Tipus: teriiletre hat

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 25

Eré: 25

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6, anyagi (t6vis)

Elmondasi ido: 30 szegmens

Hatoidé: 1 nap

Leirds: a varazslat teriiletén — a varazshasznalé magiahasznalati (elhi-
vatottsag stb.) szintjének megfeleld sugart korben — €16 névények ke-
mény, hegyes, kb. 5 cm-es tiiskéket novesztenek. Ez igen komoly seb-
70 hatassal lehet, kiilonosképpen akkor, ha nem csupan a f61don, de a
bokrok ¢és fak again 1évé tiiskékbe is belegyalogol, vagy egyenesen
beleszalad az aldozat. A sebzés 1d10-t61 10d10-ig is terjedhet, a koriil-
mények fliggvényében.

Rejtett tovisndvesztés

Tipus: ndvényre hato / teriiletre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 40

Eré: 40

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 40 szegmens

Hatoidé: 1 nap

Leirds: a varazslat teriiletén — a varazshasznalé magiahasznalati (elhi-
vatottsag stb.) szintjének megfeleld sugart korben — €16 névények ke-
mény, hegyes, kb. 5 cm-es tiiskéket novesztenek, de csak akkor, ha va-
lamely patkanynal nagyobb testii é161ény besétal a teriiletre, még a ha-
t61d6 lejarta eldtt. Az elvarazsolt teriiletet a behatolas aktivalja, el6tte
szabad szemmel semmi sem latszik rajta, am a magikus flirkészés ki-
mutatja a magikus befolyasoltsagot. A sebzés ugyantigy alakul, ahogy
a tovisndvesztés varazslat esetén: 1d10-t61 10d10-ig is terjedhet, a ko-
riilmények fiiggvényében.
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B Ellenség clpusztitasa

Tipus: teriiletre hato
Nehézseg: 9
Esszenciaigény: 90
Eré: 100
Hatotavolsag: zoéna
Komponensek: mint a két részvarazslaté
Elmondasi ido: 40 szegmens
Hatoidé: 5 szegmens (ndvénybilines) / 200 szegmens (allatok hivasa)
Leiras: Az igen hatékony varazslat a ndvénybilincs és az allatok hiva-
sa varazslatok kombinalasa. A druida altal kijellt célpontot eldszor a
kornyez6 novények foglyul ejtik (a varazslat mindenben megegyezik
a korabban leirtakkal), majd a zonabol eréseregld, minden rendid és
rangu allatok megtdmadjak 6t, hogy elpusztitsak.

Druidaerd@ben, az erd6t birtokld druida hivasara az allatok nem a
z6nabol, hanem az egész erd6bdl aramlanak el — itt a hatdidé nem
200, hanem 1000 szegmens, valtozatlan esszenciaigény mellett.

Allatok hivasa
Tipus: teriiletre hato
Nehézség: 6
Esszenciaigény: 45
Eré: 50
Hatotavolsag: zona
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi

(barmely rész egy tetszéleges allatbol, pl. toll)
Elmondasi idé: 10 szegmens
Hatoidé: 200 szegmens
Leiras: A varazslat szavaira a zonaban tartozkodé minden rendi és
rangl allat eldsereglik. Ha a varazshasznalé ramutat valamire, vagy
valakire, az elgjott allatok megtamadjak azt. Egy varazslat alkalmaval
csak egy célpont jeldlhet6 ki. Ha nem mutat senkire (nincs mozdulat-
komponens), az allatok korbeiilik (repiilik stb.) a vardzshasznalot,
majd a hatdidg letelte utan szétszélednek. A varazslat hatasa alatt a va-
razshasznald (de csak §) barmit megtehet az allatokkal (pl. kifejheti a
kigyok mérgét stb.). A varazslat nem terjed ki az allatoknak vald pa-
rancsoldsra (a tdmadasra felszolité egyetlen mozdulaton kiviil), a ve-
liik valé6 kommunikaciora stb. DruidaerdGben, az erdét birtokld drui-
da hivasara az allatok nem a z6nabdl, hanem az egész erd6bdl aram-
lanak el — itt a hat6idé nem 200, hanem 1000 szegmens, valtozatlan
esszenciaigény mellett.

Allatok hiisége

Tipus: allatra hato

Neheézség: 4

Esszenciaigény: 34

Ero: 50

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 60 szegmens

Hatoidé: 1 nap

Leiras: A varazslat segitségével egyetlen allat tartds hlisége biztosit-
hato (csak olyan allatokra lehet ramondani, amelyek Esszencia F6ér-
téke 0). Amennyiben az allat megérti a varazstudot, ugy az allati intel-
ligenciatol és az allati test lehetdségeitdl fiiggden egyszertibb-bonyo-
lultabb utasitasokat végrehajt, akar egy hii szolga. A varazslat paramé-
terei nem valtoztathatdak, a hosszabb ideig tartd hiiséghez tjra és 0j-
ra el kell bivéIni az éllatot.

Beszéd allatokhoz

Tipus: allatra hat

Nehézség: 3

Esszenciaigény. 18

Eré: 25

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 100 szegmens

Hatoido: 5 perc (500 szegmens)

Leiras: A varazstudo képes kommunikalni a megérintett allattal — a
kommunikacié nem szavakban, hanem gondolatokban meg végbe. A
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siker nagyban filigg az allat intelligenciajatol, hiszen attol fiiggetleniil,
I- . :

hogy a kommunikacids csatorna (telepatia) 1étrejott, még nem biztos,
hogy értelmes beszélgetés is folyhat, hiszen a legtobb allatnak hia-
nyoznak a kommunikacidhoz sziikséges fogalmai — ez kiilondsképpen
a vadon ¢€l6 allatok esetében van igy, az idomitottak néhany emberi ki-
fejezést képesek elgondolni. Gyakorta csak érzések kozvetitésére van
lehet6ség, sokszor azok is torzak, hiszen egy ragadozo, vagy egy éne-
kesmadar masképpen latja, érzi a vilagot, mint egy ember.

Parancs allatoknak

Tipus: éllatra hato

Neheézség: 3

Esszenciaigény: 18

Eré: 18

Hatotavolsag: 10 méter

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 2 szegmens

Hatoido: a parancs végrehajtasanak ideje, de max. 1 6ra

Leiras: A magus egyszeri parancsot adhat az allatnak — ez nem lehet
bonyolultabbak, mint a hagyomanyos parancsvarazs (csak olyan alla-
tokra lehet rdmondani, amelyek Esszencia Féértéke 0). A parancsot
hangosan kell kimondani, 4m az 4llat nem a fiilével hallja meg azt, ha-
nem az Osztonével koveti a varazslat sugallatat. Igy akar egy giliszta-
nak is lehet parancsot adni, az mar mas kérdés, hogy a giliszta milyen
parancsokat képes végrehajtani, és mily modon. A varazslat nem ru-
hazza fel semmilyen kiilonleges tulajdonsaggal az allatot, csupan az
Osztoneinél fogva kényszeriti azt, hogy hajtsa végre a parancsot.

Rovarok wuralma
Tipus: teriiletre hato
Nehézség: 6
Esszenciaigény: 50
Eré: 50
Hatotavolsag: zona
Komponensek: sz6
Elmondasi ido: 23 szegmens
Hatoidé: 50 szegmens
Leiras: a varazslat szavai hatasara a zonaban tartdzkodo Gsszes rovar
a varazshasznald koré sereglik — a ropképesek fellegként dongenek a
feje koriil, a csak maszni tudok a labai el6tt hemzsegnek. A rovarok
képességeikhez mérten teljesitik a varazslatba foglalt egyszertii paran-
csot. A parancs megvaltoztatasahoz 0j varazslatra van sziikség. A ro-
varfelh§ természetes magia ellenallasa 50% — ha sikertil ellenallniuk a
varazslatnak, egyetlen rovar sem jon el az egyébként sikeresen 1étre-
hozott varazslatra.

Az esszenciaigény duplazasaval, haromszorozasaval a hat6idé 100,
illetve 150 szegmensre novelhetd. Mas paraméterek megvaltoztatasa-
ra nincs lehetdség.

Hirnsk

Tipus: éllatra hato

Neheézség: 7

Esszenciaigény: 35

Eré: 90

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi

Elmondasi id6: 30 szegmens

Hatoido: a feladat teljesitése

Leiras: a megbabonazott allatot egy bizonyos személyhez, vagy egy
bizonyos helyre lehet kiildeni. A célszemélyhez, vagy célponthoz az
allat magikusan kotédik, azaz a legalacsonyabb allati értelem is ele-
gendd ahhoz, hogy megtalalja (gyakorlatilag a varazslat viszi el hoz-
za, melynek anyagi komponense a célpont egy sokat hasznalt targya,
vagy valamely testi anyaga, pl. hajszala). Az éllat, miutan eljutott a
célhoz, egy teljes percen keresztiil békésen all, majd lefoszlik rola a
varazs, és teszi azt, amit az 6sztonei diktalnak.

A megbabonazott allatot leggyakrabban iizenetek kozvetitésére
hasznaljak (a levelet ra kell csatolni, mert elmondani nem tudja), de
alkalmaztak mar hirnokot bérgyilkossagra is, amikor egy fekete orosz-
lant babonaztak meg, s mig a célpont mit sem sejtve kutatott a soré-
nyében a — nem 1étezd — lizenet utdn, az oroszlanrol lefoszlott a ma-
gia, és tette, amit az Osztonei diktaltak...
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Emberré formazas

Tipus: allatra hat6 (csak druidak alkalmazhatjak)

Nehézség: 8 (10)

Esszenciaigény: 55

Eré: 100

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (smaragd)

Elmondasi id6: 10 perc

Hatoidé: 1 nap (10 nap)

Leiras: Barmely nagyobb termetli eml8st, vagy madarat emberré for-
maz. Az allat eredeti testtdmege nem valtozik, igy az er6sen befolya-
solja a létrejové emberlény méretét. Az elvarazsolt allat meg6rzi ere-
deti tudatat, eredeti gondolatait és az allat szellemi képességeit. Ha hii-
séges volt a vardzshasznalohoz, ezutan is hiiséges lesz, ha vadaszott
ra, ezutan is fog. Egy emberré alakitott, idomitott medve valészintileg
képes lesz néhany emberi szot kiejteni a torkan (mert ezeket korabban
elsajatitotta, csak sosem volt lehetdsége hasznalni), mig egy vadon é16
medvébdl formazott ,,ember” erre nem lesz képes. Az atalakulas bio-
logiai tokéletes — ember alakban akar gyermeket nemzeni is képes, az
utdd tokéletes ember lesz. Csupan az allat szemei nem valtoznak, il-
letve az emberi arcvonasokban ott rejt6zik az eredeti allati pofa.

A varazslat esszenciaigényének duplazasaval a hat6idé 10 napra
novekszik, mig a nehézség 2-vel nd, mas paraméter nem valtoztatha-
t6. Az anyagi komponens, egy legalabb mogyoronyi smaragd, amely
a varazslas sordn megsemmisiil.

A varazslat egyes formai nem embert, hanem manot, gnomot, elfet,
orkot, vagy torpét hoznak 1étre. Mas értelmes fajokat a varazslat segit-
ségével nem lehet Iétrehozni.

Végleges emberré formazas

Tipus: éllatra hat6 (csak druidak alkalmazhatjak)

Nehézség: 11

Esszenciaigény: 140

Eré: 1000

Hatotdavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (smaragd)

Elmondasi idé: 1 nap

Hatoido: végleges

Leiras: Az emberré formdzas varazslat végleges hatdidejli valtozata.
A paramétereken kiviil mindenben megegyezik azzal a varazslattal.

Ertelemmel felruhazas
Tipus: allatra hato
Nehézség: 9
Esszenciaigény: 90
Ero: 1000
Hatotavolsag: érintés
Komponensek: sz6, mozdulat, anyag (malachitszobor)
Elmondasi idé: 5 6ra
Hatoidé: végleges
Leiras: A varazslat barmely gerinces allatot képes értelemmel felru-
hazni, illetve alkalmas a még allati tudattal rendelkez6, emberi format
oltott 1ények (emberré formazas, végleges emberré formdzas) tudata-
nak emberivé alakitasara. Az anyagi komponens — egy arasznyi
Zhénia-szobor — megsemmisiil. Az allati testben marado, értelemmel
felruhazott allatok tovabbra is allati testiik képességei szerint képesek
tevékenykedni — példaul egy kutya sosem fog beszélni, mert bar szel-
lemileg képes lenne r4, a torka nem alkalmas a beszéd képzésére. Az
emberré formazott, értelemmel felruhazott allatok bioldgiailag és szel-
lemileg tokéletes emberré valnak (a szemiik kivételével). Az értelem-
mel felruhdzas pillanataban az allat (emberré alakitott allat) tudata egy
csecsemd tudtanak felel meg (allati emlékeit és ismereteit sem birto-
kolja tobbé), s csupan hosszas tanulas utan valik felnétté (2-5 év). Ez
a folyamat gyakorta farasztd, hiszen az értelemi ujsziilétt nem szoba-
tiszta, magatol nem képes enni, bar a testi adottsagai mar meglenné-
nek hozza — igaz, ezeket a dolgokat némileg gyorsabban sajatitja el,
mint egy valddi 0jsziilott. Az értelem mindsége a varazslatdobas sike-
rén mulik.

Rontott dobas: az allatra tobbé nem alkalmazhat6 ez a varazslat

Kis siker: atlag alatti értelem (IQ 60-80)

Nagy siker: atlagos értelem (IQ 80-120)

01-es dobas: atlag feletti értelem (1Q 120 felett)

Nyomtalan séta

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 15

Evé: 5

Hatotdavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 5 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: A varazshasznald, vagy az a személy, akire a varazslatot el-
mondja, képes lesz anélkiil athaladni barmilyen névénnyel, vagy no-
vényi maradvanyokkal boritott terepen (avar, fii stb.), hogy labnyomot
hagyna — de a szokasos testsulya megmarad, tehat pl. beleeshet egy
farkasverembe, vagy elmeriilhet a mocsarban, am mindezt 1dbnyomok
nélkiil fogja megtenni. Més nyomok létrejottét — pl. letdrt agak, el-
szaggatott pokhalok — a varazslat nem el6zi meg. Az esszenciaigény
aranyos novelésével a hat6id6 is novelhetd (kétszeres Ep = kétszeres
id6tartam), a novelésnek hatart csakis a varazstudo varazsereje szab.

Erddszellem

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 25

Eré: 30

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 12 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leirds: a varazslat — nevének sugallataval ellentétben — nem szellem-
idézés, hanem rejté-varazs. A varazshasznald, vagy az, akit megérint,
az erddszellemekhez hasonlatos rejtézési képességekre tesz szert.
Nem valik lathatatlanna, &m mindenfajta észleléséhez — latas, hallas,
szaglds, magia, szenz — negativ modositok jarulnak: annyiszor 10
pont, ahanyadik szintli varazshasznald volt a varazslat 1étrehozdja. A
varazslat csak akkor hatdsos, ha az elvarazsolt személy aktivan bujkal
a fak és bokrok kozott, amelyek — legyenek barmilyen csenevészek —
a varazslat kdvetkeztében hatékonyan elrejtik 6t. Ha a varazslat cél-
személye nem bujkal, vagy egyenesen odaall masok orra elé, a varazs-
latos rejtézkodés sem védi meg a felfedezéstdl. A varazslatot csak er-
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ddben, fas-bokros ligetben. parkban lehet 1étrehozni, masutt nem — ha
mégis masutt probaljak meg létrehozni, az automatikus rontassal, s6t,
spontan magikus kitoréssel jar. Az esszenciaigény aranyos novelésé-
vel a hatdid6 is novelhetd (kétszeres Ep = kétszeres idGtartam), a no-
velésnek hatart csakis a varazstudd varazsereje szab. Minden egyes
hat6id6 duplazas eggyel noveli a varazslat nehézségét is.

Fatorzs-dsvény

Tipus: Onmagara hato (csak druidak hasznalhatjak)

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 15

Eré: 40

Hatotavolsag: 10 méter / elhivatottsag szint

Komponensek: sz6, anyagi (harkalytoll)

Elmondasi idé: 3 szegmens

Hatoidé: 10 szegmens

Leiras: A druida a vardzslat segitségével beléphet egy fa torzsébe, és
a hatétavolsagon beliil kiléphet egy masik fa torzsébdl. Mindkeét torzs-
nek legalabb akkoranak kell lennie, hogy eltakarja a druidat, ha az méo-
gé all. A druida varakozhat is a torzsben, ezalatt érzékeli a kdrnyeze-
tét, am a hatoid6 lejartakor automatikusan kilokddik a célpont fabol.
Barmennyi id6 is all még rendelkezésére a varazslatbol, csak egysze-
ri atlépésre van lehet6sége — ujabb atlépéshez ujabb varadzslatra van
sziikség. Amikor a varazslat 1étrejon, a druida ugy érzékeli a hatoko-
rébe esd, szamba vehetd (elég nagy) fatdrzseket, mint a sajat testrésze-
it, tehat nem sziikséges semmilyen érzékszerével érzékelnie a célpont
torzset, elég ,,befelé” figyelnie, és gondolatban eldéntenie, melyik tor-
zset valasztja kilépési pontul.

Fatorzs-orszagut

Tipus: Onmagara hat6 (csak druiddk hasznalhatjak)

Neheézseg: T

Esszenciaigény: 25

Eré: 50

Hatotavolsag: 10 kilométer /elhivatottsag szint

Komponensek: sz6, anyagi (harkalytoll)

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoido: 100 szegmens

Leiras: A druida a vardzslat segitségével beléphet egy fa torzsébe, és
a hatotavolsagon beliil kiléphet egy masik fa t6rzsébdl. Mindkét torzs-
nek legalabb akkoranak kell lennie, hogy eltakarja a druidat, ha az mé-
gé all. A druida varakozhat is a torzsben, ezalatt érzékeli a kdrnyeze-
tét, am a hatoidd lejartakor automatikusan kilokddik a célpont fabol.
Barmennyi idg is all még rendelkezésére a varazslatbol, csak egysze-
ri atlépésre van lehet6sége — ujabb atlépéshez wjabb varadzslatra van
sziikség. Amikor a varazslat 1étrejon, a druida ugy érzékeli a hatoko-
rébe esd, szamba vehetd (elég nagy) fatdrzseket, mint a sajat testrésze-
it, tehat nem sziikséges semmilyen érzékszerével érzékelnie a célpont
torzset, elég ,,befelé” figyelnie, és gondolatban eldontenie, melyik tor-
zset valasztja kilépési pontul.

Kigydszem

Tipus: allatra/személyre hato

Nehézség: 5 (novekszik)

Esszenciaigény: 10 /30 szegmens

Ero: 20

Hatotavolsag: szemkontaktus

Komponensek: mozdulat

Elmondasi id6: 1 szegmens

Hatoido: 30 szegmens /10 Ep

Leirads: a varazshasznalo tekintete magikussa valik, és mozdulatlan-
sagra késztet minden olyan él6lényt, akivel farkasszemet néz — a sze-
me fizikailag is megvaltozik, hasitott pupillaju kigydszeme lesz. A
mozdulatlansag hatasa ellen mindenkinek joga van magiament6t dob-
ni (természetes ellenallas, vagy esszenciapajzs). A varazslattal mindig
csak az a Iény ejthetd foglyul, akivel a szemkontaktus fennall, ha ez
barmely okbol megszakad, a 1ény felszabadul a varazslat hatasa alol.
A hat6id6 lejartaig akarhany 1énnyel lehet szemkontaktust 1étesiteni,
am ha valamely célpont megdobja az ellenallasat, vagy felszabadul a
szemkontaktus aldl, ugyanezen varazslat hatdsa ala még egyszer nem
vonhatd (immunizalodik) — egy 0 kigyoszem-varazslat azonban hat-

hat rd. Az esszenciaigény aranyos ndvelésével a hat6idd is novelhetd
(kétszeres Ep = kétszeres idGtartam), a ndvelésnek hatart csakis a va-
razstudo varazsereje szab. Minden egyes hat6idé duplazas eggyel no-
veli a varazslat nehézségét is.

Bagolyszem

Tipus: onmagara hatod

Nehézseég: 2

Esszenciaigény: 25 /1 perc

Ero: 25

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponensek: mozdulat

Elmondasi idé: 1 szegmens

Hatoidé: 1 perc /25 Ep

Leiras: a varazshasznalo éjjellatd képességekre tesz szert. A latas ha-
tékonysaga megegyezik az ork fajnal leirtakéval. Nem hélatas! A
szem nem alakul at, csak a képességei javulnak. Az esszenciaigény
aranyos novelésével a hat6idg is ndvelhetd, a novelésnek hatart csak-
is a varazstudo varazsereje szab.

Denevérfisl

Tipus: dnmagara hatd

Nehézseg: 2

Esszenciaigény: 25 /1 perc

Eré: 25

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: mozdulat

Elmondasi ido: 1 szegmens

Hatoidé: 1 perc /25 Ep

Leiras: a varazshasznalo kiilonlegesen éles hallasra tesz szert, de a fii-
le fizikailag nem valtozik. A hallas hatékonysaga 200%-al novekszik
— azaz haromszor jobban hall mindent. Mindamellett a karakter hallja
az ultrahang tartomanyba esd, magas rezgésszdmu hangokat, képes
felfogni a targyakrol visszaver6dd hangokat, igy teljes sotétségben is
képes tajékozdodni, akar egy denevér (szonar-elv). A varazslatnak
egyetlen hatranya, hogy a vardzshasznal6 a denevérhallas mellé nem
kap denevérhangot is (ultrahang), igy ha a hangvisszaverddés alapjan
akar tajékozddni, akkor hangosan sikoltoznia kell, amely némely hely-
zetben nem kivitelezhetd. A zénan tulrdl érkezd hangokat normalisan
érzékeli, a varazslat azokat nem teszi jobban hallhatova. Az esszencia-
igény aranyos ndvelésével a hat6idd is novelhetd, a ndvelésnek hatart
csakis a varazstudo varazsereje szab.
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Medvemancs

Tipus: onmagara hato

Nehézség: 2 (ndvelhetd)

Esszenciaigény: 40 (novelhetd)

Eré: 6 (ndvelhetd)

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponensek: mozdulat, anyagi (medvekarom)

Elmondasi id6: 1 szegmens

Hatoidé: 300 szegmens

Leiras: a vardzshasznald mindkét karja vallbol medvemanccsa alakul,
amelynek ereje (sebzésszorzoja) 6, amely a varazslat erejébdl fakad.
A mancsokkal vald harc mar jartassag fliggvénye: birkozas, ékélharc,
kocsmai verekedés és az ehhez hasonld pusztakezes harci technikak
alkalmasak arra, hogy meghatarozzak a medvemancsot hasznal6 dru-
ida, vagy varazslé harcértékeit.

Az esszenciaigény novelésével 5 pontonként +1 erd adodik a va-
razslathoz (igy a medvemancs sebzésszorzdjahoz is), valamint a va-
razslat nehézségéhez. Az eré 10 f61é nem ndvelhet, mas paraméter
nem véaltoztathato.

Kopoltyws

Tipus: 6nmagara hato6 (csak druidaknak)

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 60

Eré: 60

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponensek: mozdulat, anyagi (hal kopoltytufeddje)

Elmondasi idé: 1 szegmens

Hatoidé: 30 perc

Leiras: a druida fille mogott kopoltyuk nyilnak, amelyekkel a viz alatt
képes I¢legezni. A vizbe meriilés és a varazslat lejartakor a vizb6l va-
16 kiemelkedés belsé fajdalommal jar — de nem sebzédéssel. A varazs-
lat barmikor megszakithat6, de a megszakitas utan ujra nem kezdhetd.

Keselytiszarny

Tipus: dnmagara hat6 (csak druidaknak)

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 60 (+20)

Eré: 60

Hatotavolsag: onmaga

Komponensek: mozdulat

Elmondasi idé: 1 szegmens

Hatoidé: 30 perc

Leirds: A druida karjai tollakkal boritott keselyiiszarnnya alakulnak at,
amellyel a varazslat id6tartama alatt nem 1épes fogni, mivel az ujjai is
eltlinnek. A szarny segitségével elég esetleniil tud repiilni, mivel a test
human marad, amely nem igazan alkalmas a repiilésre. A szarny ma-
ximum 70 kg-os test felemelésére képes, az ennél konnyebb druidak
még terhet is vihetnek magukkal, a nehezebbek viszont leginkdbb
csak arra hasznalhatjak ezt a varazslatot, hogy magas helyrdl leugor-
va tompitsak az esést. A varazslat komoly hatranya, hogy a hat6idg le-
jarta el6tt csak ujabb 20 Ep felhasznalasaval lehet megszakitani, aka-
ratlagosan nem.

Kigyonyely

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 5 /30 szegmens

Ero: 5

Hatotavolsag: onmaga

Komponensek: mozdulat

Elmondasi id6: 1 szegmens

Hatoidé: 30 szegmens /5 Ep

Leirds: A varazshasznald nyelve egy 3 méter hosszi mérgeskigyova
valtozik, amely persze a szajat nem képes elhagyni. A kigy6 tamado-
¢és véddszintje a varazshasznald magiahasznalati szintjének felel meg,
mérgének szintje ugyancsak, mig a gyorsasaga (a tamadas soran) min-
den esetben 10. A megmart személy sikertelen egészségprobaja esetén
mardsonként annyiszor d6 fizikumpont veszteséget okoz, ahanyadik
szintli a mérge (a varazslo magiahasznalati szintje). Sikeres egészség-

proba esetén ennél joval alacsonyabb, 1-1 pontos veszteséget okoz.
Ha a kigyot levagjak, gyakorlatilag a varazshasznal6 nyelvét vagjak le
— ehhez azonban a kigyora mért egyszeri, legalabb 20 fizikumpontot
sebz6 tamadas sziikséges.

Allatta Iényegiilés

Tipus: 6nmagara hato (csak druidaknak)

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 45

Eré: 70

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: mozdulat

Elmondasi idé: 1 perc (100 szegmens)

Hatoidé: nem meghatarozott.

Leiras: A druida a varazslat segitségével egyetlen korabban kivalasz-
tott allatfaj kiemelkedGen nagy testii példanyava alakulhat. A druida
addig marad ebben az alakban — mik6zben megérzi szellemi képessé-
geit —, amig kedve tartja, és barmikor akarata szerint visszavaltozhat
(a visszavaltozas is 1 percet vesz igénybe). Allatalakban a szellemi ké-
pességein tul az allat tulajdonsagaival rendelkezik (pl. testi tulajdon-
sagok), igy pl. csakis olyan varazslatokat hozhat l1étre, amilyeneket az
allati felépités megenged — azaz gyakorlatilag semmilyet, bar pl. egy
majom testében a csak mozgaskomponenst igényl6 varazslatok 1étre-
hozhatéak. Az els6 varazslatkérd imat egy hosszu, legalabb harom na-
pos megszakitatlan ritudlé el6z meg (szivossagprobak, az els6 napon
egy, a masodik napon kettd, a harmadik napon 6t), amelyben a druida
kivalaszt maganak egy allati testet, amelyet felolthet — ez az allat nem
lehet kisebb, mint a druida testméretének fele. Ha az els§ varazslat,
amellyel el8szor alkotja meg allati alakjat, nem sikertil, a druida 6 ho-
napig nem probalkozhat ujra. Miutan mar megkapta Zhéniatol az alla-
ti alakot, barmely rontas utan azonnal Gjra probalkozhat.

Fatest

Tipus: dnmagara hat6 (csak druidaknak)

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 35

Eré: 60

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: mozdulat

Elmondasi ido: 6 perc (600 szegmens)

Hatoidé: 1 nap

Leirds: A druida képes fava alakulni, amely atalakulas tokéletes, tehat
semmilyen modszerrel — magikus leleplezéssel sem — derithetd ki,
hogy az adott fa valdjaban druida. A fava alakult druida akarata sze-
rinti id6ben alakulhat vissza, de legkésSbb a hatoidd lejartakor ez on-
magatdl bekovetkezik. Fa alakban nem érzékeli a kornyezetét, &m a
visszaalakulas el6tti néhany szegmensben mar igen (30 szegmens) —
igaz, ekkor mar nem lehet visszaforditani az emberré valas folyama-
tat. A druidafa 5-6 méter magas, 40 cm torzsatmérdjli s tetszélegesen
valasztott faji. A fan bekdvetkez aprobb sériilések nem jelennek meg
a druidan a visszavaltozas utan (lehullott levelek, letdrt gallyak, le-
morzsolt kéreg stb.).

Kéregbsr

Tipus: személyre hato
Nehézség: 3
Esszenciaigény: 12 /100sz
Eré: 15

Hatotdavolsag: érintés

Komponensek: mozdulat

Elmondasi idé. 5 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens /12 Ep

Leirds: A varazshasznal6 bére — vagy azé a személyé, akit a varazslat
soran megérint — pancélszertien kérgessé, keménnyé valtozik, amely
6-os szintli vértként fogja fel a fizikai hatdsokat — az iziileteknél a b6r
puha marad, igy a mozgast nem gatolja. Ugyanakkor a varazslat mel-
Iékhatasaként (nem a kérges bor, hanem belsé élettani folyamatok mi-
att) a célszemély mozgasa lelassul (+20 gyorsasag), és a brérzékelé-
se teljesen megszilinik. A kérges bdr a harci képességeket nem befolya-
solja.
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Tipus: személyre hat6 (csak druidak altal hasznalhato)

Nehézseg: 4

Esszenciaigény: 25

Eré: 30

Hatotavolsag: onmaga

Komponensek: sz6, anyagi (mandragdragyokér)

Elmondasi idé: 10 perc

Hatoidé: 1 ora

Leiras: A druida meztelen talpabdl gyokerek sarjadnak (10 perc),
amelyek a talajba hatolva vizet és tapanyagokat vesznek fel. Az egy-
oranyi taplalkozas egy atlagos mezei, vagy erdei talajbol a druida fél-
napi étel és italsziikségletét fedezi — a folyamat inkabb a gombdk és
nem a z6ld névények taplalkozasara hasonlit, mivel a druidanak sin-
csen sziiksége napfényre — akar éjszaka is taplalkozhat ily modon. Si-
vatagban a vardzslat gyakorlatilag hatastalan, a gyokerek létrejonnek
ugyan, am nincs mit felszivniuk. Ezt a varazslatot kiilondsen szivesen
alkalmazzak azok a druiddk, amelyek még ndvényi étrenden sem
akarnak élni. A vardzslat hatasa alatt nem lehet jarkalni, mert akkor a
gyokerek kiszakadnak a druida talpabol, 4d10 fizikumveszteséget
okozva ezzel.

Madarjoslas

Tipus: altalanos (csak druidak altal hasznalhato)

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 15

Eré: 100

Hatotavolsag: latdtavolsag

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (malachitkavics)

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoidé: 15 perc

Leirds: a druida a varazslat hatoideje alatt valamiféle természetfeletti
jelet kap — Zhénia tizenetét, melyet az Altala kiildott madarak fejeznek
ki. Sikeres varazslat esetén a josmadarak mindenképpen megérkez-
nek, és elrepiilnek a druida felett, am a druida csupan elhivatottsag
szintjének megfeleld eséllyel képes megfejteni a latott tizenetet (szin-
tenként 10%). A joslat — ha meg is fejtik — csupan ravilagit a jovendd-
re a druida altal feltett kérdés fényében, &m nem hatarozza meg azt
(azaz az emberi tényezd, az intelligens Iények sorsfelettisége, a joslat
ismeretében végzett akaratlagos tevékenysége megvaltoztathatja az
adott pillanatban még nagy valdszintiséggel bekovetkezd jovenddt). A
tul gyakori joslatkérés negativan hat a druida isteni megitélésére,
amely sorsromlassal, elhivatottsag-csokkenéssel jarhat. Egy atlagos
druida évente 5-10 alkalommal fordulhat joslatkéréssel Zhénidhoz. Az
anyagi komponensként hasznalt féldragakd legalabb borsonyi nagysa-
g legyen (ennek ara 10-50 arany kozott van, mintazattdl és szinarnya-
lattol fiiggden), amely a vardzslat soran eltlinik.

Seblevél

Tipus: novényre hatd (csak druidak altal hasznalhato)

Neheézség: T

Esszenciaigény: 40 /levél

Eré: 100

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: anyagi (barmely ép és friss falevél), szo

Elmonddsi idé: 1 perc

Hatoidé: 1 nap

Leiras: a varazslat 1étrehoz egyetlen seblevelet, amely nem nagyobb a
druida tenyerénél. Egyetlen levél egy napig ovja az égett, vagott, szurt
¢és zuzott sebeket a fert6zésektol, eldsegiti a seb beforradasat és gatol-
ja az enyhébb vérzést. A seblevéllel lefedett seb ugy gyogyul, mintha
sikeres jartassagprobaju sebkotozést alkalmaztak volna rajta (lasd a
szabalykonyvet), de Fizikumpontot a seblevél nem ad vissza! A seble-
vél eltéphetd, a darabjai kisebb sebekre tehetdk. A teljes sebet tokéle-
tesen fednie kell, kiilonben nem fejti ki a hatasat. Miutan a sebre rahe-
lyezték, kisvartatva az ép bdrrel fedett sebszélekre tapad, igy nem esik
le onnan. Egy nap multan a levél elszarad, és magatol lehullik (egyet-
len nap a fel nem hasznalt seblevelek szavatossaga is). Erésen vérzé
sebre a seblevél nem képes ratapadni. Rontott varazslat esetén (kis
rontas) is atalakul az anyagi komponensként alkalmazott levél, am an-

nak semmilyen hatdsa nem lesz — igy, ha annak tudatdban alkalmaz-
zak, hogy gyogyereji, és a sebet a hagyomanyos modon nem latjak el
(hiszen a seblevél ezt feleslegessé teszi), Gigy a seb ellatatlannak sza-
mit, és ez magaval vonzza az Osszes karos hatast. Nagyobb vardzslat-
rontas esetén a levél nem alakul at, sét, spontan magikus kitorés jon
1étre (lasd a magia, és a varazslatrontas szabalyait).

Korsag cliszése - Zslo wut

Tipus: allatra hat6 / személyre hato

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 62

Eré: 70

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (kénpor)

Elmondasi idé: 10 perc

Hatoidé: azonnali / végleges

Leiras: a varazslat emberi és allati betegségeket képes legy6zni (a he-
veny fert6z6 betegségeket és mérgezéseket, de nem gyogyitja a tartds
egészségkarosodassal jar6 problémakat), a varazslat erejét szembeal-
litva a betegség erejével. Alapesetben egyszeri varazslat 2-vel csok-
kenti a betegség szintjét, am ha a varazslatdobas 01 (abszolut siker),
ugy a beteg azonnal tokéletesen meggyogyul. Ha azonban a varazslat
sikerdobasa 00 (abszolut balsiker), gy a paciens azonnal meggyogy-
ul, am a korsag a sikertelentiil probalkozo varazslora szall at. A korsag
atszallasa ellen sem egészségproba, sem magikus ellenallas nem dob-
hato, ez a kiilonosen sikertelen esszencia-felhasznalas kovetkezmé-
nye. A varazslat univerzalis, tehat nem kell ismerni a gydgyitott beteg-
séget ahhoz, hogy a Korsag Eliizése hatasos legyen. Ugyanakkor egy
varazslat csak egy betegséget timad meg, legyen barhany betegsége a
paciensnek — kivéve a 01-es dobas, melynek kovetkeztében minden
betegségébdl kigyodgyul a paciens. Egy betegre a Korsag Eltizése egy
nap csak egyszer mondhat6 rd, akarhany kiilonb6z6 varazstudo pro-
balkozik is a gyogyitassal — minden Gjabb probalkozas automatikusan
rontott dobasnak szamit, spontan magikus kitorést eredményezve. A
druidak Szent Ligetében (nem a druidaerdében) végzett varazslat szin-
tén abszolut gyogyulast hoz magaval, az egyszer( siker esetén is.

Csodabogyd

Tipus: ndvényre hato (csak druidak altal hasznalhat6)

Nehézseg: 7

Esszenciaigény: 15 (30)

Eré: 25

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (bogy6s gylimdlcs)

Elmondasi ido: 15 perc

Hatoidé: azonnali / maradando

Leiras: a varazslat egyetlen csodabogydt hoz létre az anyagi kompo-
nensként hasznalt gylimolesbdl, amely 1d10 fizikumpontot ad vissza
annak, aki elfogyasztja. Az elfogyasztott csodabogy6 automatikusan
kifejti hatdsat, nem kell magikus ellenallast dobni rd. 24 6ran beliil
maximum két csodabogy6 fogyaszthaté el, a harmadik ahelyett, hogy
regeneralna, méregként viselkedik, és 1d6 fizikumpontnyi sebzést
okoz. Az el nem fogyasztott csodabogyo6 1 napon belill elveszti hata-
sat, és elrothad — ez alol kivétel a 30 esszenciapontbdl 1étrehozott cso-
dabogy0, amely egy teljes hétig képes megdrizni varazslatos képessé-
gét.

A természet ereje (regemeracio)

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 90

Eré: 80

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (jadekd)

Elmondasi idé: 25 perc

Hatoidé: azonnali / maradand6

Leiras: A varazslat regeneralja a célszemély szervezetét. A sebei 1at-
vanyosan begyogyulnak, elvesztett fizikumpontjai visszatérnek. A re-
generacid mértékét a vardzshasznalé magiahasznalati szintje hataroz-
za meg: szintenként 1d10 fizikumpont tér vissza. Egy nap egy sze-
mélyre csupan két természet ereje varazslat mondhatd, minden tovab-
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bi probalkozas automatikusan sikertelen lesz, és spontan magikus ki-
torést produkal. A varazslatot 1étrehoz6 dobas (Smaragd tabla) ronta-
sa esetén a varazslat ellenkezdje jon 1étre a célszemélyen: sebzddés. A
sebz6dés mértéke: magiahasznalati szintenként 1d6 fizikumpont.
Ezért veszélyes, ha felkésziiletlen (alacsony szintli) vardzshasznald
igyekszik alkalmazni ezt a varazslatot — kiilondsen, ha figyelembe
vessziik, hogy a legtobb célszemély, gyogyitod varazslatra varva, tuda-
tosan megszilinteti az esszenciapajzsat. Ha a vardzslatot druida hozza
létre, a barmely Szent Ligetben, ugy esszenciapajzs-probat nem kell
dobni ellene, és a rontott varazslata sem alakul at sebzd varazslatta —
egyszerlien csak nem jon létre.

Kozds erd

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 7

Esszenciaigény: 45

Eré: 9

Hatotavolsag: 20 méter

Komponensek: sz6

Elmondasi id6: 3 szegmens

Hatoidé: 50 szegmens /magiahasznalat szint

Leirds: Ez a varazslat a magiahasznalora és a kozelben 1év6, kivalasz-
tott tarsaira hat — egyetlen hatalmas életeré-kozosséggé valnak a va-
razslat idGtartamara. A kapott sebek egyenléen eloszlanak az Gsszes
résztvevé kozott, igy még sulyos sebekbe sem rendiil bele egyikiik
sem, mert ra a fajdalomnak és a sebz&désnek csak egy része hat, a tob-
bit tarsai alljak ki. Amennyiben az egyik tarsat sziven szurjak, levag-
jék a fejét, vagy valami hasonldan halalos sebet kap, akkor a magiafo-

nat raesd szala azonnal megszakad, nehogy mindenki vele egytitt hal-
jon meg. A varazslat az aktivald személytdl fiiggetleniil miikodik, te-
hat akar annak halala esetén is fennmarad. A k6zosség tagjainak a ha-
totavon belill kell maradniuk, aki messzebb keriil a csapat epicentru-
matol, az kiszakad a k6zosségbdl, és hiaba tér vissza, mar nem fog be-
olvadni a kozds erébe. A varazslatot akaratlagosan csak a létrehozdja
szakithatja meg (de nem személyenként, hanem egységesen), minden-
ki masnak ki kell varnia, amig lejar a hat6id6.

Szellempdrsly

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 20 /100 szegmens

Evé: 35

Hatotdavolsag: onmaga

Komponensek: Sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 15 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens /20 Ep

Leiras: A varazslat hatasara egy kékes fénnyel izz6 energia-poroly
manifesztalodik a varazshasznalo kezében, amely eldobva mindig
visszatér — legalabbis a hat6idd lejartaig. Az él6holtakat, szellemeket,
démonokat igen durvan sebzi (10-es sebzésszorzo), az él6ket csak
gyengén (3-as sebzésszorzo). A szellempordly harcértékei a varazs-
hasznalé magiahasznalat jartassagan alapulnak. A dobas maximalis ta-
volsaga a varazshasznald Eré féértékének 50%-a méterben. A szel-
lempordly sebzése ellen nincs magikus ellenallas, mivel ez a varazslat
elsédlegesen a magiahasznalora hat.

Zsld langok

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 6 /csdva

Evé: 50

Hatotdavolsag: onmaga

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 1 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leiras: A vardzshasznalo tenyerébdl a hatoidd alatt egyszer (illetve
annyiszor, ahanyszor 6 Ep-t a varazslo a varazslatba befektetett), egy
tetszés szerinti pillanatban smaragdzold langesova csap ki, amely 5 fi-
zikumpontot sebez. A csova 10 méterre csap ki, majd megsziinik. A
z0ld tliz az €16 ndvényeket sem sebzi.

Pokhalo

Tipus: helyre hato

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 10 (50)

Ero: 20

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (pokhalo)

Elmonddsi idé: 25 szegmens

Hatoidé: 10 perc (maradando)

Leiras: ezzel a varazslattal egy emberi mértékkel meglehetdsen erés
pokhaldt hozhat 1étre a magiatudd. A pokhalonak legalabb harom fix
ponton kell rogziilnie. A halé &tmérdje 5 méter lehet, bar alakja a hely-
nek és a magiatudod akaratanak megfelel6en valtozhat, kiterjedése
azonban sohasem haladhatja meg a 20 négyzetmétert. A pokhalé nem
tul vastag, azonban elég erds ahhoz, hogy huzamosabb iddre lelassit-
son barkit, aki belekeveredik. A szalak egyenként is erések, raadasul
er6sen tapadnak barmihez. Aki hozzajuk ér, csak sikeres Eréprobaval
szabadulhat meg a halo6tdl, s ugyancsak sikeres Eréprobara van sziik-
ség, ha at akar vagni rajta. Vizszintesen elhelyezett pokhald esetén
minden 5 méter megtétele utan ijabb er6probat kell tennie, s minden
elhibazott proba esetén az dldozatnak 20 szegmenst kell pihennie, mi-
el6tt ismét probalkozna. Ezen id6t koteles pihenéssel toltenie (amibe
beleférnek az erékifejtéssel nem jard cselekedetek is). A pokhalo elég
gyulékony, s ha tliz éri, akkor 10-60 szegmens alatt elég. Az ég6 halo-
ban tartozkodok szegmensenként 1 fizikumpontot veszitenek a tliz mi-
att. Az 50 esszenciapont raforditasaval 1étrehozott Pokhaldé maradan-
dodan jon létre!




L Méreg lelassitasa
Tipus: személyre hatod
Nehézség: 3
Esszenciaigény: 20 /nap
Eré: 5
Hatotavolsag: érintés
Komponens: szd, mozdulat
Elmondasi idé: 30 szegmens
Hatoidé: 1 nap /20 Ep
Leiras: ha rdbocsatjak egy megmérgezett egyénre, a magia rendkiviili
mértékben lelassitja a testében mindenféle méreg terjedését. Noha ez
a varazslat nem semlegesiti a mérget, am amig tart, megakadalyozza,
hogy komolyan artson a megmérgezett személynek. A dinamikadoba-
sok ideje megtizszerez6dik. Nem-mérgezett személyre mondott va-
razslat nem jon létre, a varazslasba forditott esszencia eltavozik.

Méreg érzékelése

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 10 /perc

Eré: 3

Hatotavolsag: 3 méter

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 1 perc /10 Ep

Leiras: a varazslattal megallapithatd, tartalmaz-e mérget egy adott
targy, €l6lény vagy teriilet. A varazslattal koriilbeliil egy kobméter
nagysagu teriiletet lehet megvizsgalni 1 perc alatt. A magiahasznalo
tehat nem tudja megallapitani, mérgezett-e egy egész tavacska, de azt
igen, hogy az adott korben vizsgalt korzete — vagy valami abban a kor-
zetben — tartalmaz-e mérget. A varazslat anyagi komponense egy
iivegese tiszta viz, mely zavarossa valik, ha méreg van a varazslat ha-
totavolsagan beliil.

Holtaktsl ovo aura

Tipus: személyre hatod

Nehézseg: 3

Esszenciaigény: 12 /100 szegmens

Eré: 10

Hatotdavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (viragszal)

Elmondasi ido: 3 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens /12 Ep

Leiras: A varazslo, vagy az altala megérintett személy rovid idére vé-
dettséget szerez minden él6holttal szemben. Szamukra lathatatlannak
mindsiil (mas teremtmények szdmara azonban nem), bar egy intelli-
gensebb él6halott (példaul egy vampir) a tobbi jelenlévd viselkedésé-

bdl, a zajokbol rajohet, hogy tartdzkodik a kdzelében valaki (esetleg
arra is raébredhet, hogy hol), am ennek ellenére sem képesek megérin-
teni 6t — sem puszta kézzel, sem fegyverrel. A tiltds nem vonatkozik a
tavolsagi fegyverekre és a magiara, am ezek hasznalatat gatolja a cél-
személy lathatatlansaga. A varazslat anyagi komponensét, egy friss
(nem hervadt) viragot a varazslat célszemélyének kell az ajkai kozott
tartania — a virdg a hat6id6 lejartakor elhervad.

Holtakat taszitd aura

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 22 /100 szegmens

Eré: 10

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (viragszal)

Elmondasi id6: 30 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens /22 Ep

Leiras: A varazslo, vagy az altala megérintett személy rovid idére vé-
dettséget szerez minden él6holttal szemben, akik latjak ugyan a va-
razslat alanyat, &m ha megérintik 6t, minden egyes érintés 10 Fizi-
kumpont veszteséget okoz nekik. Az aura nem védelmez az élGholtak
tavolsagi fegyverei és magiaja ellen, am minden fizikai kontaktusra
sebzéssel reagal, torténjék az test-test ellen, fegyverrel, vagy mas tar-
gyal. Az ,érintésvédelem” kiterjed a célszemély magan viselt ruhdza-
tara és felszerelésére is, de nem terjed ki példaul a hatasra, amelyen iil.
A varazslat anyagi komponensét, egy friss (nem hervadt) viragot a va-
razslat célszemélyének kell az ajkai kozott tartania — a virag a hatoidd
lejartakor elhervad.

Hiiséges Or

Tipus: teriiletre hatod

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 5/négyzetméter

Ero: 15

Hatotavolsag: 15 méter

Komponens: sz6

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoido: 2 ora

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznal6 rabirhat egy legalabb
allati intelligenciaval bird 1ényt, hogy a magiahasznal¢ altal behatarolt
teriiletet — amely mérete annyi négyzetméter lehet, ahdnyszor 5 Ep-t a
létrehoz6 felhasznélt — hiiségesen Orizze, és a magiahasznalon kiviil
oda senkit be ne engedjen. Az elbajolt 1ény ratamad az illetéktelen be-
hatoldkra, de amennyiben elvesziti Fizikumpontjainak legalabb a fe-
1ét, el fog menekiilni. Ugyancsak elmenekiil, ha a teriiletre belép6 lény
eldl természetes allapotaban is elmenekiilne. A varazslat alapértelme-
zésben 2 6rdig tart, de a felhasznalt Ep duplazasaval (triplazasaval)
aranyosan novelhetd.

Fotogenezis

Tipus: dnmagara hatod

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 80

Ers: 100

Hatotavolsag: 6nmaga

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (moha)
Elmondasi idé: 1 perc

Hatoidé: specialis

Leiras: a varazslat lehetdvé teszi alkalma-
z6ja szamara, hogy pusztan fénybdl, né-
hany csepp vizbdl és leveg6bdl éljen, akar-
csak a novények. Alvasi sziikséglete meg-
novekszik, legalabb napi 12 dra alvasra van
sziiksége, ugyanakkor nem kell ennie vagy
innia. A fotoszintetizalo képességgel annyi
napig tart, amennyi hasznaldja mdgiahasz-
nalat jartassaganak szintje. A varazslat ha-
tasara az alany bére kicsit bezoldiil, akar-
csak haja és egyéb szbrzetei. Szeme fehérje
zbldes arnyalatot vesz fel, de ez nem jar
semmilyen karos kovetkezménnyel. Ha a
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magiahasznald nem jut elég fényhez, normalis taplalékkal potolhatja
energiasziikségletét, anélkiil, hogy ezzel a varazslatot megszakitana.
Anyagi komponense egy kevés moha, amit meg kell enni.

Természetivézés

Tipus: specialis

Nehézség: 11

Esszenciaigény: 110

Eré: 1500

Hatotavolsag: specialis

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatoidé: specialis

Leiras: miutan a magiahasznal6 elsuttogta a megidéz6 szavacskakat,
a foldbdl szemkapraztatd gyorsasaggal novények fognak sarjadni (sar-
jak megjelenése 1. szegmens, maximalis méret elérése 30. szegmens),
30 kilométeres korzetb6l minden kdzonséges madar és allat a varazs-
lat kdzéppontja felé indul, legdzolva mindent és mindenkit, ami/aki az
utjukba keriil. A névények, mintha csak él6lények lennének, indakat
eresztenek és megfojtanak mindenkit, a fak rad6lnek az alattuk elha-
ladokra, a bokrok siirli szovevényei lehetetlenné teszik a menekiilést,
a foldon arkok és godrok nyilnak, melyek mélyén moho allkapcsok le-
sik aldozatukat. Az allatok megtadmadnak és legazolnak mindenkit, aki
az utjukba keriil. Minden noévény és allat pusztulasaig harcol. A ma-
giahasznalo a varazslattal atkeriil egy masik 1étsikra, ahonnan csupan
a varazslat befejezésekor fog visszakeriilni. A varazslat egy 150 méter
sugari gédmbdn beliil érvényesiil. Minden megidézett ¢l6lény addig
pusztit, amig a célteriileten eredetileg tartozkodo allati (illetve szorny)
¢és human ¢éI61ények meg nem halnak. Ezek utan az allatok szétszéled-
nek, a ndvények visszablijnak a f6ldbe, a magiahasznalo pedig vissza-
tér arra a létsikra, ahol a varazslat elmondasakor tartdzkodott. A va-
razslat nyomat csupan az elpusztult human, allati és ndvényi tetemek
jelzik. Anyagi komponens egy quandeo-mag, ami magus-gub6 néven
is ismert (hihetetleniil ritka és értékes).

Fekete Kodex

Az atkozott Fekete Kodex varazslatai az avatatlan szemlélédd el6tt
semmi rendszert nem mutatnak — am aki csak egyszer is belekostolt az
alant leirt varazsigékbe, sosem feledi, miben mas ez a kddex a tobbi-
t6l, s miben egyeznek sotét varazslatai. A Fekete Kodex igéi a test
esszenciaja mellett a test erejét is kivanjak — azaz esszenciapontok
mellett fizikumpontokat is kell a varazslatra aldozni. Ez azt jelenti,
hogy a mar létrehozott vardzslatban ,,benne van” az esszencia- és a fi-
zikumpont is, fliggetlentil a varazslat késdbbi sikerétdl (azaz a célpont
mégikus ellenallasanak sikerét6l), igy mindkettd ,eltavozik™ a szerve-
zetbdl. A fizikumpont csokkenés altalaban sebzés nélkiili, de olykor
nyilt sebekkel jar. Az igény mértékérdl a varazslat-értékek Fizikum-
pont-igény sora arulkodik, mely mas kddexekben nem taldlhat6. Ez a
fizikumpont-igény tehat alapvetSen a varazslo sajat fizikumpontjaibol
elégitendd ki, am ha a varazslo a varazslat elmondasi ideje alatt sajat
kezlileg sebzést okoz mas husbol-vérbdl vald 1énynek — azaz allatnak,
vagy intelligens Iénynek —, ugy a sebzés mértékétdl fiiggben az ily
modon okozott fajdalommal (fizikumpont-veszteséggel) potolni lehet
a sajat fizikumpontot. Ezt a folyamatot nevezik a feketemagusok fel-
szabaditasnak. A sajatkeziiség nem feltétleniil puszta kézzel valo seb-
zést jelent, lehet valamilyen szerszammal, fegyverrel is, ha azokat a
varazslo kézbe fogja — de nem lehet tavolra hatd fegyverrel, csapda-
val, vagy magiaval okozott sebzéssel potolni a sajat fajdalmat, ugyan-
is, ha attételesen is, de testi kontaktus sziikséges.

Példa: a vardzslo egy Fekete Kodex Varazslat elmondasa kozben elta-
pos egy bogarat, amelybdl 3 fizikumpont ,,szabadul fel”, akkor a va-
razslo sajat fizikumabol ennyivel kevesebb forditédik a varazslatra.
Ha tiz bogarat tapos el egyszerre, akkor az nagy valosziniiséggel fe-
dezi a teljes fizikumpont igényt, igy a vardzslo megmenekiil a fajda-
lomtol. Ha a két tevékenység (a varazslat és a ,felszabaditis”) nem
egyszerre torténik (a vardazslat elmondasi ideje alatt), akkor a bogar
felszabaditott” fizikumpontja nem képes beépiilni a varazslatba, igy
a teljes igény a varazslobol vonddik el.

Bér a Fekete Kodex az akadémikus magiaut varazslatait tartal-
mazza (és igy a szakralis utét is), az olyan szabadon létrehozott va-
razslatoknak (szabad-, és vadmagia), amelyek elviik szerint a Fekete
Kodexbe tartoznak, az esszenciaigény mellett szintén van fizikumigé-
nyei is, amelyet az esszenciapontokhoz hasonléan kell kiszamolni.
El6fordulhat, hogy spontan magiakitorés hoz 1étre fekete kodexes va-
razslatot — ebben az esetben a varazslat nem igényel fizikumpontot.

A Fekete Kodex varazslatait négy nagy csoportba oszthatjuk.
Ezek a Nekromancia (holtakkal kapcsolatos varazslatok), a Diabolika
(mas 1étsikok teremtményeinek idézése és uraldsa, valamint kapcso-
latteremtés gonosz istenekkel), a Rontdsmégia (vegyes boszorkany-
mesteri varazslatok) és a Vérmagia (vérrel kapcsolatos varazslatok).

Lélek elhivasa
Tipus: nekromancia, 1élekre hato
Nehézség: 2
Esszenciaigény: 10
Fizikumpont-igény.: 10
Eré: 10
Hatotdavolsag: a holttest érintése
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (egy eziistpénz)
Elmondasi id6: 100 szegmens
Hatoidé: 30 perc
Leiras: A varazslattal a még testhez kotott, de mar az anyag bilincsé-
bdl kiszabadult lelkek hivhatok a varazslohoz, oly modon, hogy a
holttestet a varazsldo megérinti. A testbdl kiszabadult 1élek csupan
egyetlen nap elmultaig hivhato el, azutan mar elérhetetlen lesz a va-
razslat szamara, mivel a halal bealltat kovetd 24 oraval a lelket a test-
hez kot6 esszenciafonal elszakad, és a Iélek az isteni sikok valamelyi-
kére tavozik. (Amennyiben a lélekfonal nem szakadna el, az esszen-
ciaszOrnyek hamarosan lecsapnak a lélekre, és széttépik. Ez alol csak
az a kiilonleges koriilmény jelenthet kivételt, amikor a lelket valamely
hely, vagy targy magiaja megovja az esszenciaszornyektdl — ezért nin-
csenek kobor lelkek Worlukon.)

A varazslat hataséra a lélek a hat6idé leteltéig visszakdltozik a test-
be — a test mar nem ¢éled Ujra, de a varazslo képes tovabbi varazslatok-
nak alavetni a holt lelket.

Lélek megkatése

Tipus: nekromancia, 1élekre hatd
Nehézseég: 1-10

Esszenciaigény: 10-100
Fizikumpont-igény: 10-100

Eré: 1000

Hatotavolsag: a holttest érintése
Komponensek: sz6, mozdulat
Elmondasi id6: 10 perc

Hatoido:

E’pont* 10 20 30 40 50
Nehézség 1 2 3 4 5
Hato6id6 1 6ra 10 ora 1 nap 1 hét 1 ho
E’pont* 60 70 80 90 100
Nehézség 6 7 8 9 10
Hat6id6 1 év 10 év 100 év | 1000 év | végleges

(* E’pont = esszenciapont)

Leirds: Az elhivott lelket ezzel a varazslattal lehet valamihez kotni.
Amennyiben a targy, vagy hely, amelyhez a lelket kétik, nem rendel-
kezik 6vo magiaval (Iélek megvédése varazslat), gy az esszenciaszor-
nyek néhany oran beliil megtalaljak, és széttépik a megkdotott lelket. A
megkotott 1élek onmagatol nem képes megszabadulni anyagi bilincsé-
t6l. Ha a targy (hely) megsemmisiil, a kot magia is megsemmisiil, igy
a lélek végre szabadon tadvozhat. Amennyiben a lelket egy holttetem-
hez kétik, ugy az él6holtak legegyszertiibb fajtaja jon 1étre: a 1élek ké-
pes mozgatni a holttestet, amig az szét nem rothad, majd amikor a
holttetem nem holttetem tobbé (ez a rothadas tulhaladott allapotaban
kovetkezik be), a 1élek elhagyja bortonét.

A varazslatba fektetett esszenciapontnak megfeleld a fizikumpont-

igénye is.




B Lelek megvédése

Tipus: nekromancia, 1élekre hat6

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 40

Fizikumpont-igény: 150

Er6: 1000

Hatotavolsag: a targy érintése

Komponensek: szd, mozdulat, anyagi (marvanypor)

Elmondasi idé: 3 6ra

Hatoidé: maradando

Leiras: A targyba, testbe, helybe foglalt 1éleknek sziiksége van egy
magikus védbernydre, amely elrejti 6t az esszenciaszérnyek eldl. A
varazslat elmondéasa sordn a marvanyport a lélek megkots targyara,
testére, helyére kell szorni, amely a varazslat 1étrejottekor eltiinik. A
varazslat maradando, illetve addig all fenn, amig a 1¢élek kotddik a be-
fogad¢ targyhoz, testhez vagy helyhez.

Beszéd 1élekkel
Tipus: nekromancia, 1élekre hato
Nehézség: 3
Esszenciaigény: 5
Fizikumpont-igény: 5 (duplazhato)
Evré: 5
Hatotavolsag: zona
Komponensek: sz6
Elmondasi idé: 2 szegmens
Hatoidé: 10 szegmens (duplazhato)
Leiras: A 1€lek, ha olyan testbe van zarva, amelynek beszéd képzésé-
hez sziikséges szervei vannak — és épségben vannak —, akkor képes
kommunikalni a varazsloval. Ellenkez6 esetben erre a varazslatra van
sziikség ahhoz, hogy a varazslo tudjon beszélni a l¢lekhez, és hallja
annak valaszait. A kommunikéci6 gondolati uton megy végbe, tehat a
varazslon és a lelken kiviil senki mas nem érzékeli, nem vehet részt
benne. A varazslat nem kényszeriti a lelket, hogy kommunikaljon a
varazsloval, csupan lehetdséget teremt erre.

A fizikumpont-igény duplazasaval a hat6idd is duplazhatd (max.
160 szegmensig), az egyéb értékek valtozatlansaga mellett.

Lélekparancs

Tipus: nekromancia, 1élekre hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 20

Fizikumpont-igény: 10

Eré: 30

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 3 szegmens

Hatoido: végrehajtasig, vagy 10 nap,

Leiras: A 1élekparancs egyszeri magikus utasitds, amelyet a 1¢lek min-
den erejével igyekszik végrehajtani. Lélekként természetesen igen
korlatozott lehetdségekkel rendelkezik, &m amennyiben képes a testet,
amelybe zartak, mozgatni, Ggy él6holtként szamos parancsot képes
teljesiteni. A parancs teljesitése megsziinteti a lélekparancs hatasat —
illetve ha a parancs végrehajtasa nem sikeriilne, ugy 10 nap multan a
varazslat magatdl lefoszlik a 1élekrdl.

Amennyiben a varazslo maga idézte meg a lelket és kototte testhez,
ugy a lélekparancs varazslata ellen a Iéleknek nincsen magikus ellen-
allasa. Amennyiben mas varazslo idézte és kototte a lelket, gy a 1élek
csak akkor rendelkezik magikus ellenallassal, ha valamely varazslat
ez megadja neki (lélekparancs, permanens uralas), egyébként szintén
védetlen masok parancsvarazslata ellen. Amennyiben a Iélek termé-
szetes uton kotédott Worluk anyagi sikjahoz (természetes uton létre-
jott él6holtak, mint pl. a wendigor, vagy a tevshi), ugy a parancsvaraz-
zsal szemben 80%-os, nem csdkkend magikus ellenallassal rendelke-
zik.

A 1élekparancs a természetes magikus ellenallassal nem rendelke-
70 él6holtakat egy 30 pontos esszenciapajzshoz hasonléan védelmezi
(mas varazslatok ellen, mértéke a megfogott varazslatok Erejével
csokken). Azon él6holtak, lelkek, amelyek sajat esszenciapajzzsal ren-
delkeznek (magiahasznalo él6holtak), ezt a védelmet nem kapjak meg.

Lélek permanens uralasa

Tipus: nekromancia, 1élekre hato

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 50

Fizikumpont-igény: 60

Eré: 60

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 1 6ra

Hatoido: végleges

Leiras: A varazslat az él6holtakat urald hiiségvarazs. A hliségvarazs
kotelékében az él6holt tovabbi magikus befolyasoltsag nélkiil (pa-
rancsvarazs) teljesiti ura parancsait — ez nem jelenti azt, hogy meg is
hallja, ugyanis ha erre nincsen megfeleld szerve, akkor a kommunika-
cidhoz sziikséges varazslatot alkalmazni.

Amennyiben a varazslo maga idézte meg a lelket és kototte testhez,
ugy a permanens uralds varazslata ellen a 1éleknek nincsen magikus
ellenallasa. Amennyiben mas varazslo idézte és kototte a lelket, ugy a
lélek csak akkor rendelkezik magikus ellenallassal, ha valamely va-
razslat ez megadja neki (Iélekparancs, permanens uralas), egyébként
szintén védtelen masok hiiségvarazslata ellen. Amennyiben a 1élek ter-
mészetes Uton kotédott Worluk anyagi sikjdhoz (természetes ton 1ét-
rejott éléholtak, mint pl. a wendigor, vagy a tevshi), Gigy a permanens
uralassal szemben 90%-o0s nem csdkkené magikus ellenallassal ren-
delkezik.

A 1élek permanens uraldsa a természetes magikus ellenallassal nem
rendelkezé él6holtakat egy 60 pontos esszenciapajzshoz hasonléan
védelmezi (mas varazslatok ellen, mértéke a megfogott vardzslatok
Erejével csokken). Azon él6holtak, lelkek, amelyek sajat esszencia-
pajzzsal rendelkeznek (magiahasznald é16holtak), ezt a védelmet nem
kapjak meg.
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Lélek megszababditasa
Tipus: nekromancia, lélekre hatod
Nehézség: 8

Esszenciaigény: 50
Fizikumpont-igény: 0

Eré: 1000

Hatotdavolsag: érintés
Komponensek: sz6, mozdulat
Elmondasi ido: 1 ora

Hatoido: végleges

Csontfiizés

Tipus: nekromancia
Nehézség: 1

Esszenciaigény: 70
Fizikumpont-igény: 30

Eré: 50+5d10

Hatotdavolsag: érintés
Komponensek: sz6, mozdulat
Elmondasi ido: 1 ora
Hatoido: végleges

Leiras: A targyat, testet vagy helyet
(amelyhez a 1élek kotott) megérintve, a
vardzslat elszakitja a lélek megkotése va-
razslat szovedékét, és a lélek felszabadul.
A szabad 1¢élek azonnal tavozik az anyagi
sikrél, hiszen szamara oriasi kinokat oko-
zott a rabsag.

Lélek clitzése

Tipus: nekromancia, 1élekre hato
Nehézség: 9

Esszenciaigény: 30

Fizikumpont-igény: 10

Eré: 100

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 10 szegmens

Hatoidé: 1 ora

Leirds: A varazslat a zonaban tartozkodo
Osszes él6holtat, holt lelket menekiilésre
kényszerit — az intelligens él6holtakrol ez
a kényszer lefoszlik, amint a varazsl6 zo-
najan kiviil érnek, &m a hat6idd lejartaig
nem képesek belépni a zénaba. A varazs-
lat ellen semmiféle természetes és mes-
terséges magikus ellendllas nem allhat,
csupan a permanens uralds varazslat altal
biztositott esszenciapajzs.

Leirds: A varazslat magikusan egybefii-
zi azokat a csontokat, amelyeket a
nekromanta el6zetesen az anatomia
szabalyait ismerve ¢és alkalmazva —
avagy attol teljességgel eltérve — egy-
mas mellé helyezett. Az igy egybefii-
z0tt csontvazat azutan magikus mod-
szerekkel mozgatni lehet, avagy egy
lelket zarva belé, 6nalld mozgasra kész-
tethetd, mivel a varazslat nem csupan a
csontok kozotti kapcsolodast hozza 1ét-
re, de azokat izomzatként mozgatja is.
Az izomzat ,.ereje” a varazslat Erejével
egyenértéki, amely csontvazanként kii-
16n kockadobassal hatdrozhaté meg a
fenti képlet alapjan.

{

e Rl e e )

LRI

Test mozgatdsa

Tipus: nekromancia

Nehézség: 4

Esszenciaigény: szegmensenként 1

Fizikumpont-igény: minden 10.
szegmensben 1d6

Eré: 30

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 100 szegmens

Hatoidé: amig képes fenntartani

Leirds: A testet, mint egy marionett-ba-

Test konzervalasa
Tipus: nekromancia
Nehézség: 6
Esszenciaigény: 50
Fizikumpont-igény: 20
Eré: 100
Hatotavolsag: érintés
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (szaritott sy/be-gomba)
Elmondasi idé: 1 ora
Hatoido: 1 év
Leiras: A holttetem konzervalasa, bomlasi folyamatainak lelassitasa.
A tetem tovabbra is oszladozni fog, am a természetes folyamatok oly-
annyira lelassulnak, hogy mindez egy év alatt megy végbe. Az anyagi
komponenst a gyomorba kell varrni. A varazslattal lelassitott folyamat
nem befolyasolhat6 az iddjaras altal — hidegben, melegben egyarant 1
éves idStartammal kell szamolni. A varazslat alapesetben egy hataslo
tetemével megegyez6 nagysagu, vagy anndl kisebb testet képes tartd-
sitani.

Azon kevés nekromanta varazslatok egyike, amelynek paraméterei
véltoztathatoak:

Ep-igény Fp-igény Nehézség Hato6id6

50 20 6 1év

100 30 7 2 év

150 50 9 10 év

300 100 10 100 év
Ep-igény Fp-igény Nehézség Maximalis testméret
50 20 6 Hataslo

80 40 8 Orias

150 80 10 Cethal

bot mozgatja a nekormanta, sajat mozdulatai, szavai és gondolatai al-
tal (mindre sziikség van). A test altal produkalt mozgas mindsége a
nekromanta ligyességétdl, jartassagaitol fiigg — igy a test éppugy ké-
pes lehet harcolni, mint varrni —, ugyanakkor minden mozgas kivite-
lezésénél figyelembe kell venni azt, hogy a testet koriilvevé dolgokra
¢és eseményekre a nekromanta tavolrol reagal, igy nem biztos, hogy
mindent 1at, ami a test koriil torténik. Ez a sajatossag — hogy az ese-
mények és jelenségek észlelése térben elkiiloniil a cselekvés végrehaj-
tasatol — a holttest szamos cselekedetének hatékonysagat negativan
befolyasolja.

A varazslat csakis a 1élektdl elhagyott testekre hat, ezek koziil is
csak azokra, amelyek konnyebbek a nekromantanal.

Halott hivasa

Tipus: nekromancia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 40

Fizikumpont-igény: 20

Eré: 100

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: sz

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 30 perc

Leiras: A 1élek nélkiili holttestek a hivo szora eljonnek (akar a f61d
aldl is), és a nekromanta koré gytilnek. A nekromantat ért kozvetlen ta-
madasokra azzal reagalnak, hogy akar passzivan (a testiikkel felfogjak
a csapasokat), akar aktivan (a tdmadora tdmadnak) a nekromanta vé-
delmére kelnek. Mas tevékenységre nem késztethet6k, csupan magi-
kus uton — de minden magia alkalmazasakor figyelembe kell venni,
hogy ezek 1élek nélkiili tetemek, tehat a Iélekre hato varazslatok rajuk
nincsenek befolyassal.
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Vjraélesztés

Tipus: nekromancia

Nehézseg: 10

Esszenciaigény: 50

Fizikumpont-igény: 51

Eré: 1000

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (csiszolt gyémant)

Elmondasi idé: 1 6ra

Hatoido: 1 hét

Leiras: ha egy holttestbe a sajat lelkét helyezik vissza, tigy alkalmas-
s valik az ujraélesztése. Az ujraélesztett halott semmiben sem kiilon-
bozik korabbi, €16 6nmagatdl — am a halal utani élet csak rovid ideig
tart szamara. Az anyagi komponens a varazslat elvégzése utan valto-
zatlan formaban megmarad.

Permanens ujraélesztés

Tipus: nekromancia

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 100

Fizikumpont-igény. 1

Eré: 1000

Hatétavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (csiszolt gyémant)

Elmondasi idé: 10 ora

Hatoidé: végleges

Leirds: ha egy holttestbe a sajat lelkét helyezik vissza, ugy alkalmassa
valik az ujraélesztése. Az Gijraélesztett halott semmiben sem kiilonbo-
zik korabbi, €16 dnmagatol. Az ujraélesztés semmilyen extra tulajdon-
sagot nem plantal az Gjraélesztett személybe — nem lesz sebezhetetlen,
nem fog vért szivni stb. —, bar meglehet, hogy a személyiségben ko-
moly valtozasok fognak bekdvetkezni, amelyet azonban nem az \ijra-
¢lesztés magidja, hanem a halal élményének megtapasztalasa okoz. Az
anyagi komponens a vardzslat elvégzése soran megsemmisiil.

Gyors buscsus

Tipus: nekromancia

Nehézseég: 1

Esszenciaigény: 35

Fizikumpont-igény: 5

Eré: 1000

Hatotavolsag: érintés (csok)

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 100 szegmens

Hatoidé: végleges

Leiras: A varazslat segitségével a Iélek a halal utan azonnal eltavozik
a testbdl, s6t az anyagi sikrol is (egyéb esetben ez csupan egy 6ra mul-
tan kovetkezik be). A varazslat fontosabbik hatdsa, hogy a 1élek nem
kertil be egyik istenvilagba sem, hanem azonnal az 0jjasziiletés dsvé-
nyére 1ép — ezért ez a varazslat szamos istentagad6 halandé fontos te-
metési szertartasava valt. Példaul az istenek kiilonosebb imadata nél-
kiil é16 drének kermon-magiaja is tartalmazza ezt a varazslatot, mert
ugy tartjak, hogy halando lelket nem érhet annal nagyobb csapas,
minthogy az istenek jatékszeréve valik. (Természetesen az isteneknek
mindig van lehetdségiik arra, hogy a kiszemelt lelket magukhoz emel-
j€k, a gyors bucsu ellenére is, bar az igaz, hogy a halandok igen ritkan
vivjak ki az istenek ilyen mértékii figyelmét.)

Démonoktdl véds burok

Tipus: diabolika

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 10

Fizikumpont-igény: 10

Eré: 30

Hatotavolsag: 3 méter sugari gdbmb

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 2 szegmens

Hatoidé: 1000 szegmens (10 perc)

Leiras: A varazslat egy rovid ideig tartd esszenciagdmboét hoz 1étre a
varazsl6 koriil, amely burkon a démoni Iények nem képesek athatolni
(de at tudnak 16ni rajta, és képesek atvarazsolni). A burok nem védel-
mez a fagydémon (zzi-ruugh) és a szolgadémon (rizghir) ellen, és az
ereklyéje altal védelmezett elgwhondra ellen sem.

Démonidézés

Tipus: diabolika

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 80

Fizikumpont-igény: 100

Eré: 1000

Hatotavolsag: kiszamithatatlan

Komponensek: démononként meghatarozott

Elmondasi idé: démononként meghatarozott

Hatoidé: végleges

Leiras: a megfelel6 ismeretek birtokaban (diabolika jartassag) ezzel a
varazslattal lehet ideiglenes kaput nyitni valamelyik démoni sikra,
hogy onnan a démon megidézhet6 legyen. A démon a varazshasznald
z6najan belill barhol megjelenhet, &m ha valamely démonoktol védd
varazskor, burok védelmezi a varazstudot, akkor azon kiviil.

Parancs démonnak

Tipus: diabolika

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 50

Fizikumpont-igény.: 25

Eré: 100

Hatotavolsag: zoéna

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 10 szegmens + a parancs szovege

Hatoidé: a parancs teljesitéséig

Leiras: egyszeri parancs, amely, ha hatast gyakorol a démonra, kény-
szerit$ er6vel bir. Maga a parancs lehet bonyolultabban megfogalma-
zott is, &m csupan egyetlen célra iranyulhat.




o S

Ll O e

Permanens démonhiisés

Tipus: diabolika

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 100

Fizikumpont-igény: 200

Eré: 200

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, anyagi (egy csepp a démon testnedvébdl)
Elmondasi id6: 20 szegmens

Hatoidé: 100 nap

Leirds: a varazslat hatdsara a démon valamiféle hiiséget fog érezni a
varazsloval szemben. Mivel a hiiség alapvetden idegen érzés a démo-
nok szamara, a vardzslonak hatalma fitogtatdsaval Gjra és Gjra meg
kell er8sitenie a magikus hiiséget a démonban, kiillonben az meggyen-
giil. Minden 10-ik napban a démon tudatprobara jogosult, hogy leraz-
za magarol a varazslat bilincsét — ha azonban az elmult tiz napban a
varazslo megmutatta neki hatalmat (pl. fajdalomokozas varazslattal),
a tudatproba elmarad.

Fajoalomokozas démonnak

Tipus: diabolika

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 30

Fizikumpont-igény: 60

Eré: 300

Hatotavolsag: zona

Komponensek: mozdulat

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: Egy viszonylag egyszerlien létrehozhat6 kinvarazs, amely fol-
dontali fajdalmat okoz a démonnak. A démonok — a legalloképeseb-
bek kivételével — a fajdalomtol a foldre rogynak, és egy kis idére min-
denfajta cselekedetre képtelenck lesznek. A foldre rogyas ellen szivds-
sagprobat tehetnek, tigy, hogy Szivdossag Foéértékiiket a varazslat ere-
jével csokkentik. A feketemagusok egyfajta kutyakorbacsként alkal-
mazzak ezt a varazslatot, a démonok féken tartasara.

Démon fiirkészése
Tipus: diabolika
Nehézség: 8
Esszenciaigény: szegmensenként 1
Fizikumpont-igény: szegmensenként 1
Eré: 100
Hatotavolsdag: meghatarozhatatlan
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (barmely részecske a démonbdl,
pl. egy bérdarbka)
Elmondasi ido: 10 szegmens
Hatoidé: ameddig képes fenntartani
Leiras: A varazslat a varazslo altal szabadon kivalasztott, sajat maga
altal megidézett démon érzékszerveivel hoz létre kapcsolatot: a va-
razslo latja, hallja, szagolja stb., amit a démon lat, hall, érez stb.
A démonhtiséggel lelancolt démonokon a varazslat magikus ellen-
allas dobas nélkiil 1étrejon.

Démon clbocsatasa

Tipus: diabolika

Nehézség: 7

Esszenciaigény: 80

Fizikumpont-igény: 100

Eré: 1000

Hatotavolsag: kiszamithatatlan
Komponensek: démononként meghatarozott
Elmondasi ido: démononként meghatarozott

Hatoido: végleges

Leirds: a megfelel6 ismeretek birtokaban (diabolika jartassag) ezzel a
varazslattal lehet ideiglenes kaput nyitni arra a démoni sikra, ahonnan
a démont korabban megidézték. A varazslat a démont méterre ponto-
san oda juttatja vissza, ahonnan megidézték.

Démonkapu

Tipus: diabolika

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 50

Fizikumpont-igény: 100 + a sajat halala
Eré: 100

Hatotdavolsag: a vardzshasznalod
Komponensek: sz6 és mozdulat
Elmondasi id6: 300 szegmens
Hatoido: végleges

Leirds: A Démonkapu egy kiilonds idéz8 varazs, amely soran a feke-
temagus 6nmaga halalat el6idézve (sziven dofi magat), a sajat testébe
nyit kaput valamelyik démoni sikra, és onnan egy véletlenszertien ki-
valasztott démont szippant at Worlukra (tehat a varazsldo nem tudja
elére meghatarozni sem a pontos démoni sikot, sem a démont).

Lélekaldozas

Tipus: diabolika

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 15

Fizikumpont-igény: 10 (csak sajat lehet)

Eré: 100

Hatotdavolsag: meghatarozhatatlan

Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (egy 1élekkel bird 1ény)
Elmondasi idé: 10 perc

Hatoido: végleges

Leiras: Ezt a gonosz varazslatot gonosz istenek papjai, vagy azok al-
kalmazzak, akik fel kivanjak hivni magukra valamely gonosz isten fi-
gyelmét. A varazslat soran felaldozott személy lelke a gonosz istenhez
kertil, hogy szolgalja 6t. Gonosz isten lehet Kdosz-, Rend- és Egyen-
stlyisten is, tobbnyire azokat nevezziik annak, amelyek emberaldoza-
tot, azaz ennek a varazslatnak a végrehajtasat kovetelik meg hiveikt6l.
(Nem csupan ember lehet az aldozat alanya, hanem barmely 1élekkel
rendelkezd human, ezért pontosabb a lélekaldozas elnevezés, mint az
emberaldozas.)




ﬁ;ﬁ Konydrgés gonosz istenckhez

Tipus: diabolika

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 0

Fizikumpont-igény: 10

Eré: 1000

Hatotavolsag: a vardzshasznald

Komponensek: sz

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: nem értelmezhetd

Leiras: A gonosz istenek papjai csakis ezen varazslat elmondasa ese-
tén kapnak hasznos varazslatokat (lasd - Szakralis magiatt). A Ko-
nyorgés az egyetlen vardzslat, amelyet sosem kell kérni, a gonosz is-
tenek papjai barmikor elmondhatjak — gyakorlatilag a varazslatkérd
imaba épitve. Egyetlen gonosz isten van, Yvorl, aki papjaitél nem ko-

veteli meg ezt a vardzslatot.
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Gonoszsdg ereje

Tipus: diabolika

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 66

Fizikumpont-igény: 5 (F6értékbdl maradanddan levonva)

Eré: 100

Hatotavolsag: a varazshasznald

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 1000 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens

Leiras: A varazshasznalo Ereje 1000-re novekszik (mas féértéke, igy
pl. a Szivéssaga azonban nem valtozik). Az iszonyatos erével gyakor-
latilag sziklakat lenne képes puszta kézzel szétziizni, ha ezt az er6ha-
tast a teste birna — azonban még igy is brutalis hatasokat képes elérni,
ha 6vatosan hasznalja a testét.

Gonoszsdg védIszarnya

Tipus: diabolika

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 66

Fizikumpont-igény: 5 (Féértékbdl maradanddan levonva)

Eré: 100

Hatotavolsag: a vardzshasznald

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 1000 szegmens

Hatoido: 100 szegmens

Leirds: a varazshasznalo6 egy oriasi hatékonysagu, nem csokkend ma-
gikus ellenallas birtokosava valik. Amennyiben a varazslatok elleni
mentédobasa 99, vagy annal kisebb, Gigy a nem mddosuld védelme
megfogta a varazslatot. A VédGszarnyat Tudatprobaval leépiteni nem
lehet, igy semmiféle varazslat szelektiv atengedése nem lehetséges al-
tala. Mivel a természetes magikus ellenallashoz hasonléan miikodik,
ezért a Tiikrozddés jelenségét nem produkalja. Amennyiben a varazs-
lat ereje nagyobb, mint 99, a maradék erd képviselte varazshatas at-
csuszik a védelmen, és kifejti toredékes hatasat a Véddszarny ovta ka-
rakteren. Amennyiben a magikus ellenallas dobés 00 (fatalis rontas), a
Véddszarny a hatoidd lejarta el6tt 6sszeomlik, melynek soran 66 fizi-
kumpontot sebez a varazshasznalon.

Gonoszsdg meghivasa

Tipus: diabolika

Nehézség: 10

Esszenciaigény: 99

Fizikumpont-igény: 0

Eré: 100

Hatotavolsag: a varazshasznald

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 10 6ra szegmens

Hatoido: végleges

Leiras: A feketemagus ezzel a varazslattal magaba idéz egy darabkat
(minden esetben gonosz) istene tudatabdl. A tudat meg6rjiti 6t, am
Oriiltsége nem teszi a varazslot nyaladzo hiilyévé, csupan kiszamithatat-
lanna és nagyon erdssé. A varazslatot elmond6 magus nem lehet tobbé
jatékos karakter, mivel tetteit igen nagy részben nem 6, hanem a maga-
ba idézett isteni tudattoredék fogja iranyitani. Kedvelt varazslat az elf
halalistenek kovetSi szamara, akik ezaltal szektaik profétaiva valnak.

Vérvizsgalat

Tipus: vérmagia

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 5

Fizikumpont-igény. 5

Ero: S

Hatotavolsag: 1 méter

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 10 szegmens

Hatoidé: nem értelmezhetd

Leiras: egy csepp vérb6l meghatarozhato a vércsepp egykori tulajdo-
nosénak neme, ¢letkora és magikus lenyomata (ennek segitségével va-
razsolni is lehet ra). A varazslat nem miikddik, ha a gazdaszemély mar
nem él, vagy él, de éppen nincs folyékony vére (pl. kévé valtoztatas
hatasa alatt all). A vérnek nem szabad alvadtnak lennie, és masok vé-
rével keverednie, ellenkezd esetben a varazslat nem jon létre.

Vérkapcesolat

Tipus: vérmagia, személyre hato, szimpatetikus magia

Nehézseég: 5

Esszenciaigény: 10

Fizikumpont-igény: 50

Ero: 30

Hatotavolsag: 1 méter (barmennyi)

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: a szimpatetikus varazslat 1étrejottéig

Leiras: A varazslat kapcsolatot hoz 1étre a vércsepp és detektalt gaz-
daja kozott. A vérkapcesolat rovidke varazslatat mas varazslatok elé he-
lyezve a varazslat a vércseppre mondhat6 ki, de a gazdaszemélyen jon




Iétre, legyen barhol Worlukon. A gazdaszemély dobja meg magikus
ellenallasat, mind a vérkapcsolat varazslatra, majd annak létrejotte
esetén az azt kovetd varazslatokra. A szimpatetikus varazslat (amelyet
a vércseppre mondtak, de a fennalld6 magikus kapcsolat miatt a gazda-
személyt tdmadja) sikere és sikertelensége egyarant megsziinteti a
Vérkapcsolatot. Minden egyes szimpatetikus szandékkal 1étrehozott
vardzslat el6tt ujabb Vérkapcsolatot kell 1étrehozni.

Alvadassatlas

Tipus: vérmagia

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 1 (ndvelhetd)

Fizikumpont-igény: 10 (ndvelhetd)

Eré: 5

Hatotavolsag: 1 méter

Komponensek: mozdulat

Elmondasi ido: 2 szegmens

Hatoidé: 1 nap (ndvelhetd)

Leirds: A varazslat megakadalyozza maximum 0,5 dl vér alvadasat.
Minden wjabb varazslatba fektetett esszenciapont (és tjabb 10 fizi-
kumpont) egy-egy nappal noveli a hatoid6t. A hat6idd lejarta el6tt
ujabb Alvadasgatlas elmondéasival a folyékony allapot fenntartdsa
végtelenségig nytjthatd. EIS teremtményekre a vardzslat nem alkal-
mazhato.

Vérgyiijtés

Tipus: vérmagia

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 6

Fizikumpont-igény: 12

Eré: 15

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz

Elmondasi id6: 30 szegmens

Hatoidé: 1 dl tiszta vér begyijtéséig, vagy hamarabb, ha az 1 dl nem
all rendelkezésre.

Leiras: hatasara a kiomlott, elkoszoldodott, mas vérrel dsszekeveredett
vér magatdl egy eldre kijelolt tartalyba folyik. A vardzslat egyetlen
személy kiomlott vérét érinti, és 1 dl begytjtése utan megsziinik.

Vérfakasztas

Tipus: személyre hato, vérmagia

Nehézség: 4 (ndvelés esetén 5)

Esszenciaigény: 3 (ndvelhetd)

Fizikumpont-igény: 1 (n6velhetd)

Eré: 10

Hatotavolsag: zona

Komponensek: sz6, mozdulat (rimutatés)

Elmondasi ido: 5 szegmens

Hatoido: végleges

Leiras: A vardzslo ujjanak intésével vérz6 sebet fakaszt dldozatan,
amely 1d6 fizikumpontot sebez. Az esszencia-, és fizikumpont-igény
aranyos novelésével a sebzd kockdk szama is sokszorozhat6 (ndvelés
esetén a varazslat nehézsége egyel nd), maximum 10d6-ig.

Vérlaz

Tipus: személyre hato, vérmagia

Nehézség: 5 (6, 7)

Esszenciaigény: 30

Fizikumpont-igény: 30 (60, 90)

Eré: 50 (60, 70)

Hatotavolsag: zéona

Komponensek: sz6, szemkontaktus

Elmondasi ido: 10 szegmens

Hatoidé: végleges

Leiras: A varazslat magas lazat gerjeszt az aldozatban (innen a név),
amely kabasagot, fizikai gyengeséget, sz€lsGséges esetben halalt okoz.
Alaz 5. szintli betegség, amely a betegségdinamika altal meghataroz-
va sulyosbodik, vagy enyhiil — betegségszintenként napi 2 Fizikum-
pont veszteséget okoz (tehat 5. szinten 10-et). A fizikumpont-igény
duplazasaval (az esszenciaigény nem valtozik) a varazslat erejét 60-ra,

nehézségét 6-ra, a kezdd betegségszintet szintén 6-ra lehet modosita-
ni. A fizikumpont-igény 90-re emelésével a varazslat ereje 70, nehéz-
sége 7, okozott betegségszintje 7 lesz.

Vérkstés

Tipus: személyre hatd, vérmagia

Nehézség: 9

Esszenciaigény: 70

Fizikumpont-igény: 140

Eré: 200

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat, vérrajz

Elmondasi idé: 200 szegmens

Hatoido: végleges

Leiras: A varazshasznalo valaki vérének birtokaban hiiségvarazst bo-
csathat a vér gazdajara, ha a varazslat soran gazda homlokara keni a
korabban beldle kinyert, folyékonyan tartott vért. Amennyiben a ron-
tott varazslatot spontan magikus visszahatas kdveti (nagyobb rontas
esetén), ugy nem kell dobni a Spontdn Mégia Tablan, mert a visszaha-
tds permanens gytloletvardzs lesz (a célszemély a varazshasznalot

fogja gy(ilolni).
Vérfertezés

Tipus: személyre hatd, rontasmagia

Nehézség: 5 (ndvekedd)

Esszenciaigény: 35 (15 pontonként novelhetd)

Fizikumpont-igény: 15 (10 pontonként novelhetd)

Eré: 20 (ndvelhetd)

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, anyagi (egy €16 varangy)

Elmondasi idé: 150 szegmens

Hatoidé: végleges

Leirds: A varazslat sordn a feketeméagus szétlapitja tenyerében a va-
rangyot, majd megeszi maradvanyait. Igy képes fert6z6 betegséget
plantalni a kiszemelt aldozatba. A betegség 5-0s szint, fajtajat a vé-
letlen hatarozza meg. Az esszencia-, és fizikumpont-igény feltiintetett
mértékii ndvelésével a betegség szintje is ndvelhetd, maximum 10-es
szintig. A ndvekedés automatikusan magaval vonja a varazslat nehéz-
ségének novekedését (szintenként +1 nehézség), és erejének noveke-
dését (szintenként +10 erd). A mar kialakult betegség természetes le-
folyasu.




B Verszikkasztas
Tipus: személyre hatd, vérmagia
Nehézség: 7
Esszenciaigény: 10
Fizikumpont-igény: 10 (csak sajat!)
Eré: 50
Hatotavolsag: érintés
Komponensek: szo, anyagi (a sebbdl szarmazo vér)
Elmondasi idé: 50 szegmens
Hatoido: végleges
Leiras: A varazslat képes beforrasztani nyilt sebeket,
amelyeket a varazslo megérint. A nagyobb sebek be-
forrasztasahoz két egymas utan elmondott varazslat
sziikséges. A sebforrasztas nem egyenértéki a re-
generalassal, tehat csak a nyilt sebeket sziinteti
meg, a fizikumpont-hiany nem. A fekete magia-
hoz sziikséges fizikumpont-igény a varazshasz-
nal6 csak sajat magabodl meritheti — akar ma-
gat, akdr masokat gyogyit vele.

Vértisztitas
Tipus: személyre hatd, vérmagia
Nehézség: 8
Esszenciaigény: 45
Fizikumpont-igény: 20 (csak sajat!)
Eré: 35
Hatotavolsag: érintés
Komponensek: sz6, anyagi

(a beteg személy vére)
Elmondasi idé: 20 perc
Hatoidé: végleges
Leiras: A varazslat betegségek és mérgek
testbdl valo kipucolasara szolgal. A sikeres
varazslat a betegségek és mérgezések aktu-
alis szintjét eggyel csokkenti. Naponta csu-
pan egyszer alkalmazhato, ellenkezd esetben
a hatasa visszajara fordul — megnoveli a beteg-
ség, vagy a mérgezés szintjét. Kiilonleges siker
(01 dobas) esetén a beteg személy csodalatos
gyogyuldson megy keresztiil, teljesen egészséges-
sé¢ valik. A fatalis rontas (00 dobas) egy szinttel
rontja a beteg allapotat, am ha ez a rontas az azna-
pi masodik varazslatnal kovetkezik be (amely
egyébként is karos hatasu), ugy a betegségszintet
1d6-tal noveli.

Vérszivas

Tipus: személyre hatd, vérmagia

Nehézség: 9

Esszenciaigény: 10 (fokozhato)

Fizikumpont-igény: 1d6 (mindig az aldozaté, fokozhatd)

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: szo, anyagi (friss vér)

Elmondasi ido: 25 szegmens

Hatoido: végleges

Leiras: A regenerald varazslat soran a feketemagus masok friss
vérét issza, amellyel dnmagat regeneralja (fizikumpont-hiany pot-
lasa). A vérnek egy percet szabad csupan testen kiviil tdltenie, en-
nek letelte utdn nem alkalmas tobbé a varazslatra. A varadzslathoz
csakis ¢16 humanok vére alkalmazhaté — ha az alany meghal, mi-
elétt a feketemagus végrehajtand varazslatat, a vére elveszti alkal-
massagat. Minimalisan 1 dl vérre van sziikség, amely 1d6 fizi-
kumpontot ad vissza a feketemagusnak — és ugyanennyit von el az
alanytdl, mint a vardzslat fizikumigényét. Minden jabb 10 esz-
szenciapont befektetése ujabb 1d6 fizikumpont atvandorldsat
eredményezi, am csakis akkor, ha a vér adagjat is ennek megfele-
16en novelik. A varazslat ellen az aldozat, és nem a magus dob
esszenciapajzs-probat!

Véradas
Tipus: személyre hatd, vérmagia
Nehézség: 10
Esszenciaigény: 15 (fokozhato)
Fizikumpont-igény: 1d10 (mindig sajat, fokozhatd)
Eré: 30
Hatotavolsag: érintés
Komponensek: sz6, anyagi (friss vér)
Elmondasi idé: 50 szegmens
Hatoido: végleges
Leiras: A regeneral6 varazslat soran a feketemagus sajat friss
vérét itatja masokkal, akik ettS] regeneralddnak (fizikum-
pont-hidny poétlasa). A vérnek egy percet szabad csupan
testen kiviil toltenie, ennek letelte utan nem alkalmas tob-
bé a varazslatra. A varazslathoz csakis a magus sajat vé-
re alkalmazhat6. Minimalisan 1 dl vérre van sziikség,
amely 1d10 fizikumpontot ad a varazslat alanyanak —
¢és ugyanennyit von el a magustol, mint a varazslat fi-
zikumigényét. Minden tijabb 15 esszenciapont be-
fektetése ujabb 1d10 fizikumpont atvandorlasat
eredményezi, am csakis akkor, ha a vér adagjat is
ennek megfelel6en novelik. A varazslat ellen az
alany, és nem a magus dob esszenciapajzs-
probat!

Méregfelhd
Tipus: teriiletre hat6, méregmagia
Nehézség: 3
Esszenciaigény: 8
Fizikumpont-igény: 1
Eré: 5
Hatotavolsag: 20 méter sugari kor
Komponensek: sz6
Elmondasi idé: 5 szegmens
Hatoidé: 1+2 perc (100+200 szeg-
mens)
Leiras: A varazslo ezen varazslata si-
rl, szinte atlathatatlan kodot idéz az
altala kijelolt teriiletre. A kod kiter-
jedése egy harom méter sugaru
gomb. A kddon beliil a rossz 1atasi
viszonyok miatt a timadoszint 2-
vel csokken, 16-, és dobofegyvert
pedig egyenesen lehetetlen hasznal-
ni. A kdd ezen kiviil még enyhe bodi-
toméregként is funkcional (2. szintd,
gyorsan hat6 kabitd6 méreg), ami az ér-
zékszerveket er@sen tompitja. A kod 1 percig (100
szegmens) marad a helyén, ez id6 alatt semmilyen 1égmozgas nem
mozdithatja el. Az id6tartam lejarta utdn még 2 egész percig jelen van
a kdd, am mérgez6 hatasat ekkora mar elveszti, és a 1égmozgasok is
konnytiszerrel szétlebbenthetik. A kod méreg része nincs hatassal a
létrehozdjara, de latni 6 sem fog benne

Mérgezd érintés

Tipus: személyre hat6, méregmagia

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 5 / 50 szegmens

Fizikumpont-igény: 15

Eré: 10

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi id6: 10 szegmens

Hatoidé: 50 szegmens / 5 Ep

Leiras: A varazslo kezének érintésével 3. szintli, azonnal hat6 ideg-
mérget juttat az aldozat szervezetébe, amihez sikeres tamadddobast
kell tennie. A méreg, amennyiben kifejti hatasat, égetd fejfajast, kon-
centracios zavarokat idéz el6 (rendkiviil kedvezétlen koriilményeket
okoz, —30%). Ha nem sikeriil a célszemély magikus ellenallasa, a mé-
reg mindenképpen kifejti hatasat.
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Varazslatok

A rothadas parija

Tipus: személyre hatd, méregmagia

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 6

Fizikumpont-igény: 2

Ero: 5

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz

Elmondasi idd: 20 szegmens

Hatoidé: 10-60 perc

Leirds: A varazslat a célszemély koriili 10 méter sugara kérben elvi-
selhetetlen szagot teremt, mely leginkabb a rothadas édeskés szagara
emlékeztet. Mindenki — kivéve a varazslot — szornyi rosszulléttel fog
kiiszkddni, amelyet csak sikeres Szivossagproba utan képes elviselni.
Az undorit6 szag 1d6-szor 10 percig marad meg. A 1égmozgasok nem
befolyasoljak a blizfelh6t.

Méregimmunitas

Tipus: személyre hatd, méregmagia

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 20 (+10 minden egyes percért)

Fizikumpont-igény: 5

Ero: 15

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (levelibéka)

Elmondasi ido: 4 szegmens

Hatoidé: 2 perc (+1 perc minden tovabbi 10 esszencidért)

Leiras: A varazslo rovid id6re teljes immunitast élvez mindennemi
méreggel szemben. A mar szervezetben 1év6 mérgek azonban csak a
varazslat idejére szlinnek meg hatni. A varazslat anyagi komponensét,
egy €16 levelibékat a varazslat alatt a célszemélynek a szajaban kell
tartania.

Méregizzadas

Tipus: onmagara hat6, méregmagia

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 15

Fizikumpont-igény: 10

Eré: 30

Hatotavolsag: onmaga

Komponensek: sz6

Elmondasi id6: 15 szegmens

Hatoidé: 1 perc (100 szegmens)

Leiras: A szervezetbe jutott mérgek eltavolitasdnak egy igen praktikus
modja, amivel a vardzslo akar Gjra fel tudja hasznalni az ellene hasz-
nalt mérget. A varazslo 15 szegmensig tartd er8s koncentracioval az
egész testébdl Gsszegylijti a mérget, s teste egy pontjan (altalaban te-
nyéren) kiizzadja azt. A hat6id6 lejartaig a magiahasznal6 védve van
a kiizzadt méreg (mérgek) hatasa ellen, am 100 szegmens multan pl.
bdron at felszivodd mérgek kellemetlen meglepetést okozhatnak a va-
razslonak — ezért célszerl a kiizzadt mérgeket a hatdidd lejarta el6tt
eltavolitani a testfeliiletrdl.

Mérgezd lehelet

Tipus: dnmagara hatd, méregmagia

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 16 (+4 a méreg minden tovabbi szintjéért)
Fizikumpont-igény: 1

Eré: 10

Hatotavolsag: a kifujt levegd

Komponensek: anyagi (a kiftjt levegd)

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: 250 szegmens

Leirds: A varazslo a tiidejébdl kifajt osszes leveg6t (3-6 liter) a hato-
id6 alatt egyszer légméreggé alakitja, amit ezutan az aldozatara fijhat.
A méreg 1. szintli, azonnal hat, kabultsagot okoz, amely 1 percig tart
— a varazslora nem hat — illetve a kifijas utan 100 szegmensen keresz-
tiill marad aktiv. A lehelet tdvolsaga legfeljebb 3 méter és a legvégsd
pontjan sem szélesebb fél méternél. A méreg szintje minden ujabb 4
Ep felhasznalasaval 1-1-el ndvelhetd, ugyanigy a méreg hatdideje is

1-1 perccel (de nem a varazslaté). A varazslatot az aldozat nem véd-
heti ki magikus ellenallassal (hiszen ez szamara attételes varazslat,
nem 6 volt a célpont, hanem a varazsld), am a méreg hatasat kivédhe-
ti szivossagprobaval, ezért fontos a mérget erdsiteni.

Méreggé alakitas

Tipus: targyra hatd, méregmagia

Nehézség: 2 + a méreg szintje

Esszenciaigény: specialis

Fizikumpont-igény: 10 (30)

Evé: 25

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: mozdulat

Elmondasi ido: 5 szegmens

Hatoidé: 30 perc (maradando)

Leiras: a varazslat segitségével a varazslo képes lesz 2 dl tetsz6leges
folyadékbol tetszése szerinti folyadékmérget elallitani, amely akkor
fejti ki a hatasat, ha az dldozat megissza. Varazslat kdzben a varazslo
kezének érintkezni kell a poharral (edénnyel). Az igy el6allitott méreg
szintje, tipusa €s hatasa csak a varazslo altal befektetett eszenciatol
fiigg. A kovetkez6 értékek elsd szintli mérgekre vonatkoznak, minden
egyes tovabbi szint az eredeti Ep-igénnyel megegyezd ujabb Ep-be
kertil.

Sebz6 méreg (1d6 Fp/szint): 5 Ep.
Emelygést okozo méreg: 2 Ep.
Kabulatot okozo méreg: 5 Ep.
Bodulatot okzoo méreg: 8 Ep.

Gyengeséget okozo méreg: 8 Ep.

Rosszullétet okozo méreg: 12 Ep.

Goresot okozo méreg: 15 Ep.

Az eléallitott méreg 30 percig marad ilyen formaban, utana vissza-
alakul az eredeti folyadékka. Ha a varazslo 30 fizikumpontot fektet a
varazslatba, az atalakitott folyadék véglegesen méreg marad.

Savlsvedék

Tipus: személyre hatd, méregmagia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 75

Fizikumpont-igény: 5

Eré: 25

Hatotavolsag: 20 méter

Komponensek: sz6, mozdulat,

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: maradando

Leiras: A varazslo tenyerébdl egy zoldes savgémbat 16 ki, alig kiseb-
bet egy emberfejnél (kb. 1 liter), melynek a maximalis célzott tdvolsa-
ga 20 méter. Ehhez tamadodobast koteles tenni, ahol jartassagként a
magiahasznalat jartassagat hasznalja fel — szemben az aldozatnak a 16-
fegyverek elleni védettsége all. Amennyiben a 16vedék eltalalja aldo-
zatat, szétloccsanva testén 300 szegmens alatt 60 Fizikumpontot sebez
(50 szegmensenként 10-et). A teljes sebzést meg lehet akadalyozni a
sav idébeni lemosasaval, esetleg semlegesitésével. A sebzés mellett a
sav tonkreteszi a ruhazatot, vértezetet, felszereléseket (a Meséld bela-
tasa szerint).

Arcidézés

Tipus: halottra hat6, nekromancia

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 6

Fizikumpont-igény: 1

Evé: 8

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz0, anyagi (ezlisttiikor)

Elmondasi ido: 1 perc

Hatoidé: 10 perc

Leiras: A varazslattal lehet6vé valik egy csontvaz, vagy egy ,,rossz al-
lapotban” 1év§ hulla arcénak felidézése, ahogyan az kozvetleniil hala-
la el6tt kinézett. A felidézett (mozdulatlan) arc 10 percig lathaté az
eziisttiikorben.




B Bisholtak érzekelése
Tipus: teriiletre hato, nekromancia
Nehézség: 2
Esszenciaigény: 5
Fizikumpont-igény. 1
Eré: 5
Hatotavolsag: zéna
Komponensek: sz
Elmondasi idé: 10 szegmens
Hatoido: 10 szegmens
Leiras: A varazslat segitségével a varazslo érzékeli, ha a zon4ja-
ban él6holtak tartozkodnak. Meg tudja mondani pontos helyze-
tilket és mozgasukat (a hat6idén beliil), valamint az altalanos
jellemzéiket (1élek nélkiili, vérivo, €leterével taplalkozo, stb.).
A varazslat azonban nem érzékeli a szabad lelkeket és a holttes-
teket sem, 1évén nem élGholtak.

Csontok meséje

Tipus: targyra hatd, nekromancia

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 15

Fizikumpont-igény: 8

Eré: 1000

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (csont)

Elmondasi idé: 5 perc + 1 ora

Hatoidé: az elmondasi id6 alatt

Leiras: A varazslathoz sziikség van az elhunyt
illetd valamely csontjara. A varazslo a csontot
markolva medital a varazslat id6tartamanak
lejartaig, mikozben lepereg el6tte a halott
egész élete, persze csak nagyvonalakban (fon-
tosabb események, érzések, indulatok stb.),
vagy masik lehetdségként a halott halala el6tti
utols6 10 perc minden apro részlete. Barmelyi-
ket is valasztja, a csont a varazslat végére elpor-
lad. Meditacié kozben a varazsldo mozdulatlan
allapotban van, nincs tudataban a kiilvilagnak.

Tulajoonsdgorzas

Tipus: holttestre hat6, nekromancia
Nehézség: 6

Esszenciaigény: 35

Fizikumpont-igény: 25 (csak sajat!)

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (holt szervek)
Elmondasi idé: 20 perc

Hatoido: 2 nap

Leiras: A vardzslo egy halott valamely szervének birtokaban eloroz-
hatja a halott személy egykori, meghatarozott tulajdonsagat. A tulaj-
donsagnak kapcsolatban kell lennie a szervvel (pl. agy/ész, sziv/bator-
sag vagy érzelmesség, izom/erd stb.). Az idGtartam lejarta utan az el-
orzott képesség azonnal elvész. A szerv a vardzslat soran elrothad, a
tovabbiakban fel nem hasznalhat6. Fontos, hogy ha a varazslo az
,,erét” akarja elorozni, de a halott (amig élt) valojaban gyenge volt, a
varazslo is gyengébb lesz a Tulajdonsagorzas kovetkeztében — azaz az
eredmény nem a vardzsl6 vagyai és hite hatdrozza meg, hanem az egy-
kor valdsagos tulajdonsagok.

Emlékorzas
Tipus: személyre hatd, nekromancia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 45

Fizikumpont-igény: 35 (csak sajat!)

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz, mozdulat, anyagi (ép tetem)
Elmondasi ido: 1 6ra

Hatoidé: 2 nap

Leiras: A varéazslat hasonld elven miikddik, mit a Tulajdonsagorzas,
kiilonbség csak abban mutatkozik, hogy ezen varazslat keretében a va-
razslo a halott egy évnél nem régebbi emlékeit rabolja el — de csak az
emlékeit, és nem mindazon torténésekrdl sz616 informaciot, amely ez
id6 alatt estek meg vele. Az emlékek felhasznalasaval nem lehet Gj jar-
tassagokat nyerni, sem varazslatokat, ellenben egy-egy hasznos infor-
macid a felszinre bukkanhat. A komponensként felhasznalt, hellyel-
kozzel ép tetem a varazslas soran megsemmisiil (elrothad). Ha a va-
razslat hatoideje alatt a varazsldo nem jegyzi le az emlékeket, azok
nyomtalanul elvesznek.

Holtlatas
Tipus: személyre hatd, nekromancia
Nehézség: 6
Esszenciaigény: 20
Fizikumpont-igény: 8
Eré: 15
Hatotavolsag: érintés
Komponensek: sz6
Elmondasi idé: 1 perc

Hatéidé: 1 ora
Leirds: A varazslat a célpontot egyfajta
tulvilagi latassal ruhdzza fel. Az alany
mindent egy kicsit ,,koporsoszin{i” ar-
nyalatban fog latni. Az utca hazait le-

oml6 félben, az dreg fakoloszszuso-
kat korhadtan, repedezetten, mi tobb,
latja az embereken, hogy menynyire
allnak kozel a természetes halalhoz.

Ily médon felfedezhetéek betegsé-

gek, szervi elvaltozasok is, ugyanis

a Holtlatassal ezen részek kivilagla-
nak a sziirke kontra testbdl. A lel-
kek apro mécsesként vilagitanak a
testek kdzéppontjaban.

A varazslat hatasa alatt azon-
ban eltlinnek a szinek, az arcok
egységes sziirkévé valnak, a he-
lyek nehezen felismerhet6 omla-
dékka (bar aki sokat jart egy adott
helyen, az még a romok kozott is
felismerheti azt). A varazslat tehat
nem jovGbe latas, csak azt tarja fel,
hogyha jelen koriilmények kozott

eljonne az enyészet arra a helyre, ak-
kor az hogyan festene.

Alternativ hasznalataként szoktak
rontasként hasznalni, ezzel kinozva a sze-
rencsétlen alanyt, akinek sikeres Lelkierd-

probat kell tennie, kiilonben menthetetleniil dep-
ressziossa, vagy éppen Jriilté valik egy rovid idére (1 hét).
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Eleters-tolvaijlas

Tipus: személyre hatd, nekromancia

Nehézség: 1

Esszenciaigény: 10 (+ 4Ep/2Fp)

Fizikumpont-igény: 2 (csak sajat!)

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 4 szegmens

Hatdidé: azonnali

Leiras: A varazslo érintésével életerdt sziv el az aldozatatol, &m ehhez
el6szor meg kell érintenie (védekezd aldozat ellen sikeres pusztakezes
tdmadodobast kell tennie). Az aldozat talalat esetén 2 Fizikumpontnyi
sebz6dést szenved el (maga az {ités nem sebez), mely minden tovabbi
4 esszenciapontért 2-2 Fp-vel novelhetd. Az igy elszivott Fizikumpon-
tok felébol a varazslo azonnal regeneralodik. A varazslat sajdt Fizi-
kumpont-igényébdl kovetkezden a varazslo csak akkor képes valoban
regeneralodni a varazslat el6tti allapothoz képest, ha legalabb 3 Fp-t a
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Eleterd csatorna

Tipus: személyre hatd, nekromancia

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 20 (+4 Ep minden tovabbi 10 szegmensért)
Fizikumpont-igény: 10 (csak sajat!)

Eré: 30

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: szd, anyagi (vérrel toltott nadszal)
Elmondasi idd: 5 szegmens

Hatoidé: 50 szegmens (fejleszthetd)

A védelem bLélyege
Tipus: él6holtra hato, nekromancia
Nehézség: 6

Esszenciaigény: 35
Fizikumpont-igény: 30

Ero. 45

Hatotdavolsag: érintés
Komponensek: sz

Elmondasi id6: 1 ora

Hatoidé: 1 honap

Leirds: A varazslo egy lathatatlan csatornat
hoz 1étre onmaga és az aldozata kozott,
melyen keresztiil a tdvolbdl is elszivhatja |
annak életerejét. A célpontnak lathatonak
kell lennie, amennyiben kikeriil a varazslo
latoszogebol, 1athatatlannd valik, vagy va-
lami a csatorna utjaba keriil, a varazslat
nyomban megsziinik. Ugyanaz torténik ak-
kor is, ha az aldozat kikeriil a varazslat ha-
toteriiletébdl. A varazslat 1étrejotte utan a
magus barmit tehet szabadon (Gjabb va-
razslatba kezdhet, vagy akar harcolhat is),
feltéve, hogy képes kozben szemmel tarta-
ni a célszemélyt. A sebzés 2 Fizikumpont
minden 10. szegmensben, amely teljes
mértékben a varazslo regeneralasara fordi-
todik. A varazslat sajat Fizikumpont-igé-
nyébdl kovetkezden a varazslo csak akkor
képes valoban regeneralodni a varazslat
el6tti allapothoz képest, ha fokozza a va-
razslat hatdidejét — alapid6 szerint ugyanis
éppen annyit nyer, mint amennyit veszit a
varazslattal. Az anyagi komponens egy -
vérrel toltott, viasszal lezart nadszal, amely

mindaddig hasznalhat6 anyagi kompo-
nensként, amig a benne tarolt vér nem al-
vad meg, illetve a ndd megdrzi épségét.

Eleterskohd
Tipus: 6nmagara hato, nekromancia

Leiras: A varazslo egy élGholtra
(vagy olyan halott, aki csak késébb
fog él6holtta valni) mondhatja r4 a
varazslatot, minek eredményeképp
az él6holt képtelen lesz benne ezek
utan kart tenni. A bélyeg egy hona-
pig aktiv, mielStt elhagyna az ereje.
il A bélyeg fennmaradasaig semmi-
1 lyen hatas nem kényszeritheti ra az
‘| él6halottat, hogy a nekromanta ellen
forduljon. Egy él6holton csak egy
ilyen bélyeg lehet egy id6ben.

Parancs bélyege

Tipus: él6halottra hatd, nekromancia
Neheézseg: T

Esszenciaigény: 45
Fizikumpont-igény. 25

Eré: 45

Hatotdavolsag: érintés
Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 1 6ra

Hatoidé: 1 honap

Leiras: A parancsbélyeggel ellatott
¢l6holtat a varazslo egyszerien
'| megfogalmazott parancsokkal képes
lesz iranyitani. Igy megkimélheti
magat az esszenciafecsérléstdl, 1é-
vén a bélyeg egy egész honapon ke-
resztiil minden utasitasat végrehaj-

Nehézség: 3
Esszenciaigény: 2
Fizikumpont-igény: 15
Eré: 5

Hatotavolsag: 6nmaga
Komponensek: sz6
Elmondasi ido: 7 szegmens
Hatoidé: azonnali

Leirds: A varazslo képes lesz a sajat, varazslatba fektetett életerejét
eszenciava alakitani. A felaldozott 15 fizikumpontért 10 + 1d6 esszen-
ciapontot kaphat.

Holtak mnyelve

Tipus: 1élekre hatd, nekromancia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 15

Fizikumpont-igény: 10

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (szurokkd)

Elmondasi idé: 60 szegmens

Hatoidé: 10 kérdés (legfeljebb 1 ora)

Leiras: A varazslo egy elhunyt személy lelkét birja szoéra, amennyiben
birtokaban van az ép — fizikailag beszédre képes — holttest, illetve ah-
hoz még kotddik a 1élek (ez a halal utan egy oraig all fenn normalis
esetben). A varazslat 6t, a varazslo altal feltett kérdés erejéig marad
fenn, de a kérdezés nem nytlhat tul az egy oran. A halott mindig a sa-
jat anyanyelvén sz6lal meg, és csupan az oly nyelven feltett kérdése-
ket érti, melyeket életében is értett. A holttestet a magia dszinte vala-
szokra kényszeriti. A test és a lélek parancsokat nem hajt végre, csu-
pan valaszol a kérdésekre.

tatja az él6halottal. A bélyeg egy-
szerre csupan egyetlen parancsot kényszerit ra a holtra, s mig ezt a
holt nem hajtja végre (vagy a nekromanta nem oldja fel az elsé pa-
rancs teljesitése alol) addig a bélyeg hatasan keresztiil érkez6 ujabb
parancsra nem reagal.

Testmeleg

Tipus: €él6holtra hatd, nekromancia

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 25 (+10 minden tovabbi napért)

Fizikumpont-igény: 14

Eré: 10

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 10 perc

Hatoidé: 3 nap (nyujthato)

Leiras: A varazslat az életfolyamatok kiilsé jeleivel ruhdz fel egy ¢é16-
halottat (vagy halottat), akit a nekromanta megérint. A test felmeleg-
szik, a bér kipirul, a szembe visszatér az élékre oly jellemzé csillo-
gas, a szivverés €s a 1égzés is megindul. A halott test teljesen €16 be-
nyomasat kelti, olyannyira, hogy az életérzékeld varazslatok jeleznek
az alanyra, mig példaul az éléholtak érzékelése nem. Az él6holtaknal
a rajuk jellemz6 tulajdonsagok megmaradnak minden el6nyiikkel és
hatranyukkal egyiitt (tehat tovabbra is kirekeszthetd Halott-tagadas-
sal, nem lesz ligyesebb sem, mint eddig volt stb.). Az ¢16k szellemi
képessége nem tér vissza (beszédkészség, ész, érzelmek stb.). A va-
razslat egyetlen nagy hidnyossaga, hogy a bomlas elérehaladottabb
stadiumat nem képes leplezni, sem az esetleges hianyzo testrészeket,
szerveket potolni. Az alany teste a hat6idd alatt enyhe magiat suga-
roz.
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Tipus: él6halottra hatd, nekromancia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 22

Fizikumpont-igény: 10

Eré: 12

Hatotavolsag: érintés (t6rdofés)

Komponensek: sz6, anyagi (aranypengéji tér)

Elmondasi ido: 3 szegmens

Hatdidé: maradando

Leiras: A varazslat eredményeként a halott test (€16holté is) szemmel
lathat6 gyorsasaggal elkezd rothadni, annak minden mellékhatasaval
egyiitt. Egy teljesen ép hulla elrothasztdsa nagyjabol 5 percbe telik.
Csontvazak, mumiak és az olyan testtel rendelkez6 él6holtakkal szem-
ben, akiknek teste nem tartalmaz természetes koriilmények kozott el-
rothadd anyagot, a varazslat hatastalan.

i
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Rettenctes végzet

Tipus: dnmagéra hatd, nekromancia

Neheézség: 8

Esszenciaigény: 28

Fizikumpont-igény. 30

Eré: 22

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: szo, anyagi (fénixtoll)

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoidé: maximum 1 6ra

Leiras: A varazslo a varazslat aktivalodasa utan latvanyosan ,.elrot-
had”. Az egész teste felpuffad, gennyes kelések burjanzanak el rajta,
majd bdre, husa rétegenként fonnyad le rola és szétrohad. A ruha is le-
foszlik testérdl, a csontokra raszarad a rothadt hiis maradéka, a kopo-

nyailiregbe nyalkas férgek, pokok fészkelik be magukat. Ez nem kép-
razat, a varazslorol ténylegesen lemallik a hus, férgek tekergéznek el
a testébol és a bomlas szagat ontja magabol. A szornyi atalakulas 30
szegmensig tart, minek végére csak a varazslo puszta, viharvert csont-
vaza all ott. A hat6idd alatt intelligens él6halottnak mindsiil annak
minden elényével és hatranyéval egyetemben (tehat megfeleld varazs-
latokkal Gizhetd, vagy tavol tarthatd stb.). El6holtként magikus képes-
ségeit, féértékeit megtartja. A hatdidd lejartaval a folyamat inverz mo-
don lejatszodik ismét és egy ujabb 30 szegmenses idStartam utan a va-
razslo visszanyeri eredeti formajat — ez bekdvetkezhet a varazslo akar-
tabol is, a hat6idd lejarta el6tt barmikor.

TulvilAgi forgeteg

Tipus: teriiletre hat6, nekromancia

Nehézség: 9

Esszenciaigény: 60 (+20 minden tovabbi 10 szegmensért)
Fizikumpont-igény: 30

Eré: 50

Hatotavolsag: 20 méter sugart kor

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 70 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens (nyujthato)

Leiras: A varazslo a tulvilag szovetén nyit hasadékot, hagyva, hogy a
negativ sikok szele a vald vilagra szabaduljon. Az 6rvényld, fekete
forgeteg pillanatok alatt elborit egy 20 méter sugarti, 6t méter magas
teriiletet, ahol sivitva tancol, porog, folyton nyeldekelve a benne tar-
tozkodok életerejét. A negativ esszencia 10 szegmensenként 1k10 Fi-
zikumpontot rabol a benne tartozkodoktdl (kivéve a varazslot, illetd-
leg a sikeres Magia-cllenallast tevSket), szaraz, fonnyadt, elhalt fol-
tokat hagyva az aldozat testén. Barki, aki ki akar keveredni a forge-
tegbdl, Eréprobat koteles tenni. Amennyiben sikerrel jart, ugy kika-
szalodhat, ha elhibazza, a vad talvilagi sz¢él kedve szerint dobalja (ez
vonatkozik a varazslora is). Ha a varazslat 100 szegmensnél tovabb
tart, az aldozatok ujabb Eréprobara jogosultak. Az idGtartam lejarta-
val a szelek gy tlinnek el, ahogy jottek, am az idGtartam lejarta eltt
nem lehet eltiintetni a forgeteget, még a varazslo halalaval sem szii-
nik meg.

Lélekesere
Tipus: személyre hat6, nekromancia
Nehézség: 10
Esszenciaigény: 130
Fizikumpont-igény: 50 (a sajat, eredeti testbol)
Eré: 70
Hatotavolsag: érintés
Komponensek: sz6, mozdulat, anyagi (5000 arany)
Elmondasi ido: 10 ora
Hatéidé: maradando
Leiras: A varazslat segitségével a varazslo sajat lelkét egy masik test-
be koltoztetheti, mig a masik 1élek elfoglalja az 6 testét. A litania vég-
rehajtasahoz nem kell a masik beleegyezése, de a varazslonak meg
kell oldania, hogy a masik a 10 6ras litdnia kdzben ne mozduljon el a
helyérél. Ha barmi megzavarja a litaniat (ez koncentréalas jartassaggal
kikiiszobolhetd), a varazslat tonkre megy, az anyagi komponensek el-
porladnak és a vardzslé maradandoan elveszit 30 Fizikumpontot.
Ugyanez torténik akkor is, ha a csere alanya a 10 dras litdnia végén
megdobja magikus ellenallasat (ezt kikiiszobolends a varazslok rend-
re megprobaljak az esszenciapajzsot kisebb varazslatokkal legyengite-
ni). Ha a csere 1étrejon, akkor a vardzslo lelke uj testet lelt 6rokre — az
aldozat lelke pedig egy 50 fizikumpont veszteséget elszenvedd testbe
keriil. Az 0j test fizikuma, ratermettsége immaron a varazsloé, de esz-
szencidja, tudata és megtanult jartassagai a 1élekkel egyiitt atvandorol-
nak, s a varazslé sajat mentalis képességeit csempészi at lelke 0j lako-
helyére. Persze eleinte bizonyosan levonasokat fog szenvedni mindkét
1élek, mig megszokja az 0] testet (Mesél6 dontése szerint), de viszony-
lag gyorsan beleszokhatnak abba.

A varazslatot megszlintetni végrehajtas utdn mar nem lehet, legfel-
jebb egy ujabb Lélekcsere varazslattal tehetd vissza mindkét 1¢lek az
eredeti testbe.
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Csontpajzs

Tipus: targyra hatd, nekromancia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 20 (+6 minden tovabbi 20 szegmensért)

gi komponens) elparolog. A zivatarként lehullott vér, ha fel is fogjak,
tovabbi magikus eljarasokra nem alkalmas, vérrel €16 Iények taplalé-
kaul nem szolgal.

Fizikumpont-igény: 8

Eré: 10

Hatotdavolsag: 50 centiméter

Komponensek: sz6, anyagi (csontok)
Elmondasi id6: 13 szegmens

Hatoidé: 40 szegmens (nytjthato)

Leiras: A varazslo a birtokaban 1évé (vagy a
koriilotte heverd) csontokbdl a teste koriili
félméteres korben egy allandoan forgo, kavar-
g6 csontdrvényt alkot, amely védelmet nyujt
tamadasokkal szemben. A kavargd csontok
akar meg is sebezhetik a kdzelmerészkeds el-
lenfelet. A vardzslat 1étrehozasahoz legalabb
tucatnyi, legfeljebb 40 darab, 20 centiméter-
nél nem kisebb csontra van sziikség (pl. all-
kapcsok). A csontpajzs tucatonként +1 Pan-
célszintet biztosit és amennyiben valaki 50
centiméternél rovidebb fegyverrel tdmadja
meg a varazslot, Ggy tucatonként 1k6 Fizi-
kumpont veszteséget szenved el maga is a for-
g0 csontok szurasaitol, litéseitdl. A 16fegyve-
rek elleni védettséget tucatonként 2-vel nove-
li. Ugyanakkor a csontpajzs védelmében a va-
razslo sem tehet meg barmit, mivel ha a ki-
nyujtott keze, vagy a laba beleér a csontpajzs-
ba (az Orvénylés epicentruma a teste, igy a
végtagjai beleérhetnek), ugy 6 is elszenvedi a
sebzést. A csontpajzs minden d6 sebzés utan
(azaz kockanként) 1 csontot veszit (Gsszetd-
rik). A ,,tucat” mindig a teljes 12 csontra vo-
natkozik, és nem a ,,megkezdett” tucatra.

Vérforralas
Tipus: személyre hatd, vérmagia

Savas vér

Tipus: teriiletre hatd, vérmagia
Nehézség: 3

Esszenciaigény: 1 /10 szegmens
Fizikumpont-igény: 30 (csak sajat!)
Eré: 30

Hatotavolsag: 3 méter
Komponensek: sz6, mozdulat
Elmondasi id6: 1 szegmens
Hatoidé: 10 szegmens /1Ep (max
100 szegmens)

Leiras: A varazslo iitGeres vagast ejt
magan, és a sebbdl spriccel§ vért
hasznalja fegyverként, mely a magia
hatasara savassa valik (amire a va-
razslo persze immunis). Ahhoz, hogy
talalatot vigyen be, a varazslonak
pusztakezes tamadast kell tenni, bar
a meglepd tAmadoforma miatt +3 ta-
madoszintet kap. A sav azonnali seb-
zése sikeres timadasonként 1d10 fi-
zikumpont, s6t, ha nem mossak le 50
szegmensen beliil, Gjabb 1d10 fizi-
kumpont veszteséget okoz (ezutan
elveszti hatasat). A sav ellen nem véd
a pancél, vagy a ruhazat, mi tobb, a
Mesélé dontése alapjan még azok is
roncsolodhatnak. A varazslo 10 szeg-
mensenként 1-1 deciliter vért veszit,
amely 1 dl savva alakul at. A varazs-
lat id6tartamanak lejartaval a vagott
seb Osszezarodik (a kifrocskolt savas
vér azonban mar nem valtozik vissza
rendes vérré). Az idStartam 70 szeg-

Nehézség: 10
Esszenciaigény: 60 (+10 minden tovabbi 10 szegmensért)
Fizikumpont-igény: 30

Evé: 30

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (kénkd, elporlad)

Elmondasi idé: 2 szegmens

Hatoidé: 10 szegmens (nyujthato)

Leiras: A varazslo érintésével az aldozat vérének hdmérsekletét nove-
li meg drasztikus mértékben. Harcban ehhez sikeres pusztakezes ta-
madodobast kell tennie. A vér hémérsékletének emelkedése rovid ta-
von (a 30. szegmensig) égetd kint és 3d10 fizikumpont veszteséget
okoz, hosszabb tavon (50 szegmensen tul) pedig Gjabb 3d10 fizikum-
pont veszteséget, majd szegmensenként 1d6 fizikumpont veszteséget!
A varazslatot a létrehozdja barmikor megsziintetheti, illetve akkor is a
hat6id6 lejarta el6tt szlinik meg, ha a varazsld el6bb meghal — ez
ugyanis a varazslat azonnali megsz{inését vonja magaval. A varazslat-
ra immunis minden teremtmény, amelynek nem vér kering az ereiben,
vagy természeténél fogva nem hat ré efféle magia.

Véresd

Tipus: teriiletre hatd, vérmagia

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 21

Fizikumpont-igény: 5

Eré: 10

Hatotavolsag: zona

Komponensek: mozdulat, anyagi (2 liter friss vér)

Elmondasi ido: 3 perc

Hatoidé: 15 perc

Leiras: Az ijeszt6 hatast varazslat segitségével a varazslo kiados vér-
zivatart hoz létre zénajaban (6 maga az epicentruma, ezért a zivatar
vele egyiitt mozog). Az id6tartam lejartaval a talba gyjtott vér (anya-

mensig minden tovabbi nélkiil nywjthato, a tovabbi nyujtas 10 szeg-
mensenként 1d10 fizikumpont veszteséget okoz a vardzslonak (az el-
vérzés hatasa). 100 szegmensen tul igy sem nyujthaté a varazslat.

Véramdba teremtése

Tipus: targyra hatd, vérmagia

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 20

Fizikumpont-igény: 7

Eré: 20

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: sz6, anyagi (vér)

Elmondasi idé: 50 szegmens

Hatoidé: 300 szegmens (3 perc)

Leiras: A varazsld nagy mennyiségli vérbSl (harom liter, se tobb, se
kevesebb) teremt maganak szolgalot, egy vérbdl formazott amdbat. A
vérlény nem vesz fel semmilyen format, és nem bir jelentékeny intel-
ligenciaval sem. Gyakorlatilag egy szilard aljzathoz tapado (akar a
plafonhoz is), mozgo vértdesardl van szo, mely egyszerlibb (javarészt
egyszavas) parancsok teljesitésére képes — amennyiben fizikai tulaj-
donséagai képessé teszik erre. A vérlény, 1évén folyadék, nem sebezhe-
t6, legfeljebb magiaval, illetleg magikus fegyverekkel, azonban &
maga sem tud sebezni. Képes viszont elvakitani ellenfelét, vagy az ar-
caba maszva megprobalhatja megfullasztani. A vérlény sebessége 35,
literenként 10 fizikumponttal bir. 100 szegmensenként 3d6-3d6 es-
szenciapontot gy(ijt magaba a kérnyezetébdl, amelyet pusztulasakor a
létrehozojanak atpumpal (egy ,,végelgyengiilésben” elpusztuld amSba
esetén ez min. 9, max. 54 pont) — a varazslo ebbdl csak annyit képes
hasznositani, hogy elérje Vardzsereje maximumat, tobbet nem. Az
amd@ba a varazslat lejartaval — vagy korabbi pusztuldsa esetén — azon-
nal alvadt vérfoltta szarad.
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Iy Aruld vér

Tipus: targyra hatd, vérmagia

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 25

Fizikumpont-igény: 4

Ero: 10

Hatotavolsag: specialis

Komponensek: sz0, anyagi (friss vércsepp)

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatdidé: azonnali

Leiras: A varazslat segitségével a varazslo a keresett személy még
meg nem alvadt vérébdl meg tudja hatarozni annak hozzavetdleges
irdnyat és tavolsagat. A vér mesél tovabba tulajdonosa nemérdl, élet-
korarol, egészségi allapotarol is. A varazslathoz az aldozatnak egyet-
len csepp vére is elég, amelyet a varazslonak le kell nyelnie.

Rossz dmen (Balszerencse)

Tipus: személyre hatd, rontdsmagia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 18

Fizikumpont-igény: 2

Eré: 10

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 6 szegmens

Hatoido: 1 hét

Leiras: A varazslat hatasara a célpont személy Balsors zon4jahoz 20-
at kap. Josors zon4ja csak akkor csokken, ha a Semleges zona nem ké-
pes ,.felvenni” a balsors nvekedését — ebben az esetben is csak olyan
mértékben csokken, hogy a minimalisan sziikséges 5 pontos Semleges
z6éna megmaradjon. A hat6idé elmultaval a zonak visszaallnak a va-
razslat el6tti értékekre.

Rossz dmen (Vsyetlensés)

Tipus: személyre hatd, rontdsmagia

Nehézseég: 1

Esszenciaigény: 20

Fizikumpont-igény: 2

Eré: 18

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 6 szegmens

Hatoidé: 1 hét

Leiras: A varazslat hatasara a karakter rendkivill iigyetlenné valik,
minden ligyességet, atlétikussagot, mozgékonysagot igényld cseleke-
detéhez -30-as mddosito jarul (ez vonatkozik a harcra is). A karakter
mindent elejt, minden kiemelkedésben orra esik, lehetetlen vele hang-
talanul kozlekedni, mert minden szaraz gallyra ralép.

Rossz dmen (Biiz)

Tipus: személyre hato, rontasmagia

Nehézseég: 4

Esszenciaigény: 15

Fizikumpont-igény: 2

Eré: 12

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 6 szegmens

Hatoidé: 1 hét

Leiras: Az aldozatnak gyomorforgatd a lehelete és visszataszito test-
szagot araszt, ami a legtobb szocialis helyzetben igen kellemetlen le-
het. A karakter maga nem érzi a szagot, igy vélhetden nem is fogja ér-
teni, miért viselkedik vele mindenki bizalmatlanul, és miért fordulnak
el t6le az emberek beszéd kozben. Fontos megjegyezni, hogy a varazs-
lat mas, szagosabb teremtmények (orkok, ogarok) esetében is miiko-
dik, akik még sajat fajtajuk mércéjéhez mérten is biidosek lesznek.

Rossz dmen (Préda)

Tipus: személyre hatd, rontdsmagia

Neheézség: 7

Esszenciaigény: 30

Fizikumpont-igény: 4

Eré: 19

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi id6: 6 szegmens

Hatoidé: 1 hét

Leiras: A varazslat hatasara a karakter tipikus baleknak tlinhet min-
denki szamara, akire csak Ugy ragadnak a potyales6k. Az atok egy-
arant vonz ellenségeket, kotozkoddket, tolvajokat, rosszakardkat, ha-
szonélvezdket ingyenéldket és szemfényvesztSket. A karaktert egész
nap nyaggatjak, egy percnyi nyugodalma nem lehet t6liik.

Rossz dmen (Riasztd szag)

Tipus: személyre hato, rontasmagia

Neheézség: 4

Esszenciaigény: 10

Fizikumpont-igény: 2

Eré: 10

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi ido: 6 szegmens

Hatoidé: 1 hét

Leiras: A varazslat barmely faju aldozatot az allatok szamara riasztod
szaggal ront meg. A szaglassal rendelkez6 allatok, ha a varazslattal
megrontott karakterrel talalkoznak, menten menekiilni kezdenek téle,
vagy ellenkezbleg — vérmérséklettdl és faji szokasoktol fiiggden — ra-
tamadnak. A lovak elhtizodnak, ha rdjuk il, levetik a karaktert, a ku-
tyak megugatjak, olykor meg is kapjak 6t. Aki tud olvasni ezekbdl a
jelekbdl, elébb-utébb gyanakodni fog a karakterre, vélhet6en valami
természetfolottit sejt majd benne.



1oegrangas

Tipus: személyre hatd, rontdsmagia
Nehézség: 5

Esszenciaigény: 14
Fizikumpont-igény: 3

Eré: 20

Hatotdavolsag: érintés

vagy hogy a szerelme mennyire megbizhatd. A karakter magéaba zarko-
zik, és minden mogotte elhangzott sz6 egy Osszeeskiivésnek tiinhet
szamara, minden hirtelen mozdulatot, hangosabb szot tamadasnak vél-
het. Ilyen esetekben Lelkierd-probat koteles dobni, hogy ne veszitse el
az Onuralmat, és ne tamadjon neki gyanuja célpontjanak, vagy — ha sok-
kal er6sebbnek véli onmaganal — ne menekiiljon sikoltozva eldle.

Komponensek: sz

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoido: 1 hét

Leiras: A rontas hatasara a karakteren allando,
de mérsékelt idegrangas vesz erét. A rangas nem
folyamatos, csupén a fej, a kéz hirtelen megran-
dulasa, esetleg apro nyelvbotlasok. Mésok sza-
mara a karakter folyton fesziiltnek, vagy elmebe-
tegnek tlinhet, ami esetleg bizalmatlansagot sziil-
het. A rangatdzas esetleg kellemetlen lehet va-
razslas, vagy kéziigyességet igényld feladatok
megoldasanal (a Mesél§ dontése szerint).

Csontolvadas

Tipus: személyre hatd, rontasmagia
Nehézség: 10

Esszenciaigény: 90
Fizikumpont-igény: 18 (csak sajat!)
Eré: 30

Hatotavolsag: érintés
Komponensek: szd, anyagi (kigyoepe) i
Elmondasi ido: 1 ora

Hajlam (Isazmondas/Hazudozas)
Tipus: személyre hatd, rontasmagia

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 28

Fizikumpont-igény: 1

Eré: 15

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 6 szegmens

Hatoidé: 1 hét

Leiras: A rontés hatdsara a karakter képtelen lesz ha-
zudni (még a legnagyobb sziikség sem képes hazug
sz6t csalni a szdjara). Az igazmondas egyfajta belsd
kényszer, igy még azt sem teheti, hogy nem valaszol
a feltett kérdésre. A hatas alatt all6 karakter barkinek
barmilyen kérdésére Gszintén valaszol — de nem lo-
csog, tehat f6losleges informacidkat nem ad ki, ha
igyel rd. Mindenkir6l véleményt alkot és azt ko-
nyortelen Gszinteséggel a szemébe is mondja, ha az
kivéncsi ra. A varazslat masik valtozata a karaktert
megrogzott hazudossa valtoztatja egy hétre, olyan
személlyé, aki 6romét leli masok félrevezetésében,
tehat nem csupéan akkor hazudik, ha kérdezik.

Hatoido: maradandd
Leirds: A varazslat egy célpont csontjait felpuhitja, elsorvasztja oly
mértékben, hogy azok mar tovabb képtelenek lesznek vazaként szol-
galni a testnek. A varazslat alanya mozgasképtelenné valik, agyhoz
lesz kotve. A felpuhult csontok konnyen sériilnek, meghajolnak, de-
formalddnak. A leépiilés maga egyetlen hét alatt megy végbe, és sem-
miféle gyogyitassal (természetessel vagy magikussal) nem hozhatd
rendbe. A varazslat végrehajtasahoz meg kell érinteni a célpontot, mi-
kozben a varazslo a szajaban tart egy darab szaritott kigyoepét. A va-
razslatot megsziintetni csak a varazslo maga tudja (ugyanezzel a va-
razslattal, amely ekkor ellenkezé hatast valt ki), avagy halala esetén a
rontas magatol megsziinik.

A szenvedés hangijai

Tipus: személyre hatd, rontasmagia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 35

Fizikumpont-igény: 6

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoido: 1 hét

Leiras: A rontas hatasara a karakter képtelen értelmes beszédre, csu-
pan artikulatlan tivoltések, sikolyok és horgések hagyjak el a torkat,
valahanyszor kinyitja a szajat, akarcsak egy tiisszentés, vagy sohajtas
erejéig is. Még akkor is miikodik a varazs, ha a karakternek almaban
kinyilik a szaja. Amint becsukja a szajat, ugy a kisérteties, vagy éppen
flilbanté hangok azonnal elhalnak.

Haijlam (Paranoia)

Tipus: személyre hatd, rontdsmagia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 21

Fizikumpont-igény: 4

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 1 nap

Leiras: A karakter mindenkivel szemben bizalmatlanna valik, mindegy,
hogy hény éve kalandoznak mar egyiitt, mennyire szereti az anyjat,

Hajlam (Vampirizmus)

Tipus: személyre hatd, rontasmagia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 12

Fizikumpont-igény: 5

Eré: 12

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 1 hét

Leiras: A vér latvanya extazist okoz a karakternek. A folyo vért, de
akar egy megvagott ujjat is megbabonazva bamul. A szeme kiguvad,
kapkodva szedi a leveg6t. Az atoknak mas hatasa nincs, a karakter
nem fogja vérengzd vampirként ravetni magat a sebre, csupan a lat-
vany hatdsa alatt all majd. Ez viszont épp elég okot szolgaltat a félre-
értésekre, a karakter viselkedése félelmet és viszolygast valt ki masok-
bol, sajat csapattarsai is félreértelmezhetik a helyzetet.

Végsd bucsu

Tipus: dnmagara hatd, rontdsmagia

Nehézség: T

Esszenciaigény: 2

Fizikumpont-igény: specialis

Eré: 100

Hatotdavolsag: 10 méter / 1 kilométer

Komponensek: sz6

Elmondasi idé: 2 szegmens

Hatoidé: azonnali / 1 nap

Leirds: A varazslo ezzel a varazslattal onmaga halalat idézi meg — fi-
zikumpont-igénye a varazslo dsszes rendelkezésre allo fizikumpontja.
A haldl azonnal bekovetkezik, mikdzben a kidramlo fizikumpontok
minden 10 méteren beliil all6 €l6lényt sebzik — minden kiaramlé 2 Fp
1-1 pont veszteséget okoz az aldozatoknak. A kiaramlas jokora esz-
szenciavihart is kavar, amely 1 napig tart, és a halal epicentrumatol 1
km-es tavolsagig ér. Az esszenciaviharban létrehozott varazslatok
minden rontaskor spontan visszahatast okoznak, a vadmagusok pedig
oranként produkalnak spontan kisiiléseket. A Végs6é Bucsu generalta
esszenciavihar sajatsaga, hogy a benne létrehozott Fekete Kodexes va-
razslatok idGtartama — amennyiben értelmezhetd — kétszeres hosszi-
saguak lesznek.




e Zhar Dakk csontvazai

Tipus: él6holtra hat6, nekromancia

Nehézseg: 4

Esszenciaigény: 15 / csontvaz

Fizikumpont-igény: 1 / csontvaz (sajat)

Eré: 30

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 20 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: a magiahasznalé korlatozott befolyast nyerhet néhany élholt
csontvaz felett (s azok nem mutatnak ellenséges szandékot iranyaban).
A varazslat lehet6vé teszi a szamara, hogy annyi csontvézat az iranyi-
tasa ala vonjon, ahanyszor 15 Ep-t raddldozott erre a varazslatra. A
csontvazakat rovid parancsok segitségével iranyithatja (hozzdtok ide
nekem azt a ladat stb.). Ha a magiahasznal6 ratimad barmilyen csont-
vazra vagy az éltala iranyitott csontvazakat mas csontvazak ellen ira-
nyitja, a varazslat szertefoszlik.

Beszéd a halott névényekkel

Tipus: specialis, nekromancia

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 20 / kérdés

Fizikumpont-igény.: 36

Eré: 12

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz, mozdulat

Elmondasi idé: 10 perc

Hatoido: 1 perc

Leiras: a magiahasznalé meghatarozott szamu kérdést tehet fel egy
halott nvénynek, és képes fogadni (de nem feltétleniil értelmezni) an-
nak valaszait. Egy Mégiahasznalatban jartasabb személy régebben el-
pusztult névényekkel is tud kommunikalni, azaz informacidkat nyer-
het egy iiszkds fatuskotol, egy letaposott filiszaltol stb. A ndvény el
tudja mondani a magiahasznalonak, milyen Iények mentek az altala is-
mert teriileten keresztiil, merre haladtak vagy honnan jottek. Bonyo-
lult valaszokat (hogy nézett ki, milyen ruhat viselt stb.) csak az igazan
oreg és bolcs novények (példaul dstolgyek) képesek adni. Feldolgozott
novények esetén a valasz kizarolag a feldolgozas el6tti id6szakra ira-
nyulhat, azaz egy fagerenda emlékezhet arra, hogy ki vagta ki és mi-
kor, &m arra semmiképpen nem képes valaszolni, hogy ki gyujtotta fel
a beldle is épitett kunyhot. Konkrét kérdések esetén a novény képek-
kel felel, s csupan a magiahasznalon mulik, hogyan értelmezi azokat.

Rontd szem

Tipus: személyre hato, rontasmagia

Neheézseg: T

Esszenciaigény: 30 + a rontasé

Fizikumpont-igény: 5 + a rontasé

Eré: 40

Hatotavolsag: zona

Komponens: sz0, mozdulat, anyagi (aranypor, szempilla)

Elmondasi ido: 15 perc

Hatoido: 1d6 perc

Leiras: a magiahasznalo képes rontast idézni €161ények fejére. A varazs-
lat bevetési ideje két részre oszlik: az el6készitésre, ez egy fertalyorat
vesz igénybe, és az aktivizalasra, ami egytized szegmenset (egy szem-
pillantast) igényel. Az el6készités soran a magiahasznald aranyporral
keni be a szemhéjat, és elmondja a varazslat szavait. Az aktivizalashoz
egy pillanatra kell csupan koncentralnia, s a varazslat életbe 1ép. A va-
razslatot legkésébb 1 oraval az el6készités utan aktivizalni kell — ennek
hianyaban hatas nélkiil megsziinik. A varazslattal egy zonahataron beliil
levé teremtményre lehet rontast kiildeni. A varazslat alanyat a varazslo-
nak latnia kell, kiilonben a varazslat nem aktivizalhat6. Az aktivizalt
rontas barmely rontasmagia lehet, akar olyan is, amelyik eredeti forma-
jéban testi érintést igényelne — csupan azok a rontasmagiak zarhatoak ki
a felhasznalhat6sag korébdl, amelyek hatdsa nem értelmezhetd masra
(pl. Végs6 Bucsu). A varazslat esszencia- €s fizikumpont igényéhez mar
a létrehozaskor hozz4jon a beépitett rontasmagia igénye, amelyet sajat
sikerdobas kovet — rontas esetén a beépités nem sikeriil. Anyagi kom-
ponense egy csipet aranypor és egy boszorkany szempillai.
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Ezust Kodex
A tér-, id6- és anyagmagia kodexének varazslatai csupan ritkan allnak
onmagukban, hiszen a legtdbb ide tartoz6 varazslat szerepe az, hogy
extrém modon megvaltoztassak mas varazslatok hatotavolsagat, id6-
tartamat. Szintén ide tartoznak a kiilonféle teleportaciok, térkapu-va-
razslatok. Sajatos csoportot alkotnak az anyag mindségét, tulajdonsa-

gait megvaltoztatd varazslatok is, mint az anyagteremt$ és atalakito
varazslatok.

Kicsinyités

Tipus: targyra vagy él6lényre hatd, anyagmagia

Nehézség: 5 (targy), 8 (é161ény)

Esszenciaigény: 10 (10 pontonként novelhetd max. 90-ig)

Eré: ugyanannyi, mint a befektetett Ep

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: sz, mozdulat

Elmonddsi idé: 15 szegmens

Hatoidé: 30 perc /méagiahasznalati szint

Leiras: a varazslat a célpont méretének és tomegének a csokkentését
teszi lehetdvé. A magiahasznald targyat €s él6lényt egyarant lekicsi-
nyithet. E16bbi egyszerlibb, utobbi bonyolultabb folyamat. A kicsinyi-
tés soran a célpont mérete (és tomege) a befektetett esszencia mennyi-
ségével aranyosan csokken. 10 Ep felhasznalasaval az eredeti méret
10 szazalékaval csokken, 90 Ep-ért 90 szazalékaval (azaz az eredeti
méret egytizedére, amely a legkisebb méret, amit ezzel a varazslattal
el lehet érni). A lekicsinyitett célpont tulajdonsagai — és nem a foéérté-
kei! — aranyosan csokkennek. Egy lekicsinyitett harcos senkit nem fog
megodlni a fegyverével, mivel ereje is lecsokken (de nem az Eré Féér-
tékének szamszerlsége). A fizikumpontok — mivel azok megfelelnek
a Fizikum Féértéknek — nem csdkkennek. Szamos eldnye is lehet a
méretcsokkenésnek (példaul bejuthat oda, ahova egyébként nem). A
lekicsinyitett személy targyai is aranyosan kisebbek lesznek, kivéve
azon, nala 1év4 varazstargyakat, melyek nincsenek hozzakotédve. A
varazslat ereje a befektetett eszszenciaval aranyosan nd.

Nagyitas

Tipus: targyra vagy €l6lényre hatd, anyagmagia

Nehézség: 5 (targy), 8 (él6lény)

Esszenciaigény: 10 (10 pontonként névelheté max. 90-ig)

Erd: ugyanannyi, mint a befektetett Ep

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatoido: 30 perc /magiahasznalati szint

Leiras: a varazslat a célpont méretének és tomegének a ndvelését te-
szi lehetdvé. A magiahasznal6 targyat és él61ényt egyarant felnagyit-
hat, el6bbi egyszerlibb, utdbbi bonyolultabb folyamat. A nagyitas so-
ran a célpont mérete (és tomege) a befektetett esszencia mennyiségé-
vel aranyosan ndvekszik. 10 Ep felhasznalasaval az eredeti méret 10
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szazalékkal novekedik, 20 Ep-ért 20 szazalékkal és igy tovabb. A mé-
retndvekedés fels6 hatara 90 szazalékos, azaz egy 2 méter magas em-
berbdl 90 Ep felhasznalasaval 3,8 méter magasat lehet varazsolni. A
megndvesztett célpont tulajdonsagai (és nem a féértékei!) aranyosan
novekednek. Akit egy ilyen Oridssa novesztett harcos eltalal a pallosa-
val (mely szintén aranyosan megndvekedik), annak alighanem ko-
moly gondjai tamadnak, egy kisebb teremtményt egyszerien eltapos-
hat, hangja valosagos mennydorgés, s joval nagyobb tavolsagra fog el-
latni, mint egyébként. Ugyanakkor szamos hatranya is lehet a méret-
novekedésnek (példaul nem juthat be oda, ahova egyébként igen). A
felnagyitott személy targyai is aranyosan novekednek, kivéve azon,
nala 1évé6 varazstargyakat, melyek nincsenek hozzakotédve. A varazs-
lat ereje a befektetett esszencidval aranyosan nd.

Etel-ital teremtése

Tipus: anyagmagia

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 20/egy adag (max. 100)
Eré: 3

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 1 perc

Zhar Dakk kapunyitd varazslata

Tipus: anyagmagia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 35 / 10 perc

Eré: 40

Hatétavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 6 szegmens

Hatoidé: 10 perc / 35 Ep

Leiras: a varazslat segitségével barmilyen nem mdgikus, élettelen
targy feliiletén atjaré nyithato, ha annak vastagsaga nem haladja meg
a létrehozd Magiahasznalat jartassaganak szintjét méterben (azaz 3.
szintli Magiahasznalattal legfeljebb 3 méter vastag targyakon lehet at-
jarot nyitni). Azaz kaput nyithat egy varfalon, egy tomor 6lomdara-
bon, vagy hasonlokon. A kapu mérete legfeljebb kétszer olyan széles
¢s magas lehet, mint a magiahasznald testméretei, alakja a magiahasz-
nal6 elképzelésének megfelelden lehet diszes, egyszer(i, vagy akar
csupan egy lyuk. A magikusan nyitott atjaro 10 percen keresztiil meg-
marad, majd fokozatosan 0sszezarodik, automatikusan kilokve maga-
bol mindenkit, aki esetleg ott tartozkodik. Anyagi komponens egy te-
nyérnyi arany haromszog.

Hatoidé: maradandd

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasz-
nalo ételt és/vagy vizet teremt. Az igy létreho-
zott ennivalé magas tapértékl. A magiahaszna-
lonak erédteljesen koncentralni kell a teremteni
kivant ételre, s ha sikeres Tudatprobat tesz, ak-
kor az fog megjelenni, kiilonben valami egy-
szer(ibb, de magas tapértékii étel (példaul zab-
kasa hideg vizzel). A varazslattal nem lehet ta-
laléedényeket teremteni. 20 esszenciapont fel-
hasznalasaval egy személynek, egyszeri étke-
zésre elegendd étel és ital teremthetd, és egy
idében legfeljebb 100 esszenciapontot lehet a
varazslatba belestiriteni (azaz 5 személynek te-
remthetd ezaltal étel/ital). A magiahasznalo
csak olyan ételt/italt teremthet, amit élete soran
legalabb hdromszor mar megkostolt.

Uvegfal

Tipus: anyagmagia

Nehézség: 7

Esszenciaigény: 1 / m2

Eré: 30

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (gyémantlap)
Elmondasi idé: 1 perc

Hatoidé: specialis

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasz-
nald egy tokéletesen atlatszo tivegfeliletet
(tivegfalat) hoz 1étre egy altala kivalasztott, tet-
sz6leges helyen. A fal maximum annyiszor 5
centiméter vastag, ahanyadik szintli a létreho-
z6 Magiahasznalat jartassaganak szintje, nagy-

Tiksrgomb

Tipus: anyagmagia

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 100

Eré: 40

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi
Elmonddsi idé: 3 szegmens

Hatoidé: specialis

Leiras: a varazslat egy tiikorgdmbot
hoz létre, melyen csak a magiahasznalo
képes keresztiil 1atni és varazsolni. Min-
denki mas, aki a tiikérgdmbre pillant,
sajat képmasat és kornyezetét fogja
megpillantani benne. Aki megprobal a
gomben tartdzkodoéra vagy magéira a
gdmbre vardzsolni, annak a Tiikr6z6dés
hatéséaval kell szamolnia. Amennyiben a
magiahaszndlé 6nmagéira mondja rd a
vardzslatot, a gdmb hatasosan oltalmaz-
ni fogja mindenféle magiaval szemben.
A goémb falai vastagok és erdsek, ezért
csak legalabb 100-as Erével rendelkezd
Iények torhetik at azt, legalabb 200 Fp
veszteséget okozva, de amennyiben ez
megtorténik, a gdmb szilankokra hasad
szét és 3d10 Fp veszteséget okoz min-
denkinek, aki 6 méternél kozelebb tar-
tézkodik hozza, a gomb széttdrdjét és a
magiahasznalot is beleértve. A varazslat
id6tartama annyi perc, amennyi az al-
kalmaz6 mdagiahaszndlat jartassaganak
szintje. Anyagi komponensek: egy tii-
kordarabka és valamilyen természetes
ragasztdanyag.

saga 25 négyzetméter jartassagi szintenként (a
vastagsagot és a feliilet nagysagat a lehetGségeken beliil a 1étrehozo
hatdrozza meg). A falnak sziiksége van szilard tdmpontokra, nem
fligghet a semmiben. Alapesetben csupan 5 szazalék esély van arra,
hogy a fal felé kozeledd 1ények észreveszik az iiveget (a dobast a Me-
s¢l6 teszi le, de az esély modosulhat a koriilményeknek megfelelSen,
példaul az es6 cseppjei meglatszhatnak a feliileten). A 1étrehozo hata-
rozza meg, hogy a fal az els6 erSteljesebb érintésre (kis erejii iitkdzés)
Osszetdrjon, vagy minden erejével alljon ellen az efféle behatasokra
(ezt a tulajdonsagat az iivegfalnak a létrehozasakor meg kell hataroz-
ni). Amennyiben az iivegfal apré darabokra szakad, az tivegszilankok
koriilbeliil 10 méter sugarban 1d10*d6 Fp veszteséget okoznak min-
denkinek (a fal nagysaganak fliggvényében). Anyagi komponens egy
legalabb 100 arany értékii csiszolt gyémantlap, melyet a varazslat so-
ran Osszetorik.

Allat teremtése

Tipus: anyagmagia

Nehézség: 9

Esszenciaigény: 30

Eré: 30

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (barmilyen hus)

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoidé: 1 nap

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznalo egy teljesen kozon-
séges allatot teremthet, mint amilyen a kutya, macska, diszn6 és ha-
sonlok (legfeljebb 16 nagysagig). Az allat tokéletesen é16 lesz (min-
denben hasonlitani fog kdzonséges fajtarsaihoz), és semmilyen vizs-
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Q“f gélat nem képes megkiilonboztetni a természetes uton sziiletettektdl.
Ugyanugy eszik, iszik, alszik, s ha eltelik a szamukra kiszabott id6,
akkor kimulnak. Ha ilyen, magikusan teremtett allat husabdl eszik va-
laki, semmi baja nem lesz; a hus éppolyan taplald, mint a kozonséges.

Kotta nélkiil

Tipus: targyra hatd, térmagia

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 15/hangszer

Eré: 20

Hatotavolsag: zéna/2

Komponens: sz, mozdulat

Elmondasi ido: 8 szegmens

Hatoido: 100 szegmens

Leiras: a magiahasznalé képes a hatotavolsagon beliil 1év6 hang-
szereket megszodlaltatni, feltéve, hogy egyébként ért a hasznala-
tukhoz (azaz elsajatitotta a megfeleld jartassagot, hangszerenként
kiilon-kiilén). A hangszerek latszolag maguktol fognak szolni
mindaddig, amig a magiahasznal6 koncentral rajuk. Az igy el6-
csalogatott dallamok a jartassag szintjétdl fliggenek. A felhasznalt
esszenciapontoktol fligg, hogy a magiahasznalé hany hangszert
szOlaltat meg. Megjegyzendd, hogy a mar hasznalatban 1év6
hangszert (melyen mondjuk mar jatszik valaki) is meg lehet szo-
laltatni, am ilyenkor elébb a hangszer hasznaldja esszenciapajzs-
probara jogosult, melyet ha elront, a varazslo is hasznalhatja a
hangszert (amennyiben a zeneszerszam eredeti hasznal6ja na-
gyon elrontja a dobasat, a varazslo teljesen atveheti a hangszer fe-
letti iranyitast).

Furkészés

Tipus: térmagia

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 20/perc

Ero: 25

Hatotavolsag: 1 kilométer
Komponens: sz, mozdulat, anyagi
Elmondasi id6: 10 perc

kozel tartozkodik hozza. Ha aktivizalta a varazslatot, mar nem kell kii-
16n koncentralnia ra, a varazslat aktiv marad; a magiahasznal6 szaba-
don mozoghat, akar varazsolhat is. A hataskor kdzéppontja mindig a
magiahasznalé marad, barhova is menjen.
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Hatoido: 1 perc/20 Ep
Leiras: a varazslat lehetdvé teszi a magiahasznald szamara, hogy min-
dent lasson ¢és halljon legfeljebb egy kilométer sugarti kordn beliil.
Anyagi komponens egy kicsiny eziisttiikor, a flirkészett tajat abban
latja, a hangokat onnan hallja. A magiahasznaloénak meg kell dorzsol-
nie az eziisttiikr6t, melyen a teriiletet feliilnézetbdl fogja megpillanta-
ni. Ezek utdn gondolatban kivalaszt egy teriiletet, és a tiikorben levd
kép arra a részre koncentralodik, kinagyitva azt. Amennyiben a magia-
hasznald a teriileten tartozkodo 1ények valamelyikét veszi fiirkészés
ala, az esszenciapajzs-probara jogosult, melyet, ha elhibaz, a magia-
hasznald a varazslat ideje alatt gondolatolvasés-szerl képességre tesz
szert a 1énnyel szemben. Ha a magiahasznalon kiviil valaki a varazs-
lat ideje alatt belenéz a tiikdrbe, nyomban esszenciapajzs-probat dob.
Ha elhibazza, elvakul 1d6 percre, nagy rontas esetén elajul ugyanen-
nyi idére.

Furkészés érzékelése

Tipus: specialis, térmagia

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 2/perc

Ero: 30

Hatotavolsag: magiahasznalo

Komponens: sz, mozdulat, anyagi

Elmondasi id6: 5 perc

Hatoidé: 1 perc/2 Ep

Leiras: avarazslat segitségével a magiahasznalé azonnal meg tudja al-
lapitani, figyelik-e barmilyen tavolsagi érzékeld varazslattal. Ameny-
nyiben megérezte a filirkészést, akkor a flirkészének esszenciapajzs-
probat kell tennie, s ha elhibazza, akkor helye és kiléte pontosan is-
mertté valik a magiahasznalo eldtt (koriilbeliil ilyesforman: ,,Glavron
figyel téged és tarsaidat, Zvaradur varosabol.”) A fiirkészés érzékelé-
se nem korlatozodik csupan a magiahasznalo személyére, hanem egy
15 méter sugaru teriiletet figyel. Azaz, a magiahasznal6 azt is megér-
zi, ha valaki mast figyelnek a kozelében, feltéve, hogy az illet§ elég
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A messzesés kapui

Tipus: térmagia

Neheézség: 3

Esszenciaigény: 55

Eré: 150

Hatotavolsag: 1 km /magiahasznalat szint

Komponens: sz6

Elmondasi idé: 8 szegmens

Hatoidé: 1 szegmens / magiahasznalat szint

Leirds: a varazslat segitségével a magiahasznald egy hatalmas, eziis-
tds fényben izz6 kaput nyit a semmiben, melyen keresztiil egy szem-
pillantas alatt el lehet jutni egy maximum 1 kilométerszer a létreho-
z6 magiahasznalat jartassaganak szintje tavolsagra 1évé helyre. Ez a
varazslat a teleportalas egy specialis, hiba nélkiili formaja, azaz aki
atlép a kapun, az mindig megérkezik oda, ahova kivanja; akar latha-
t6 az a teriilet, akar nem. Ha az utazo olyan helyre érkezik, ahol mar
van valamilyen anyagi test (targy, stb.), akkor Sorsprobat kell tennie.
A Josors zona azt jelzi, hogy az utazé a legkdzelebbi szabad tertilet-
re 16kddik, semleges zona esetén visszalokddik a kiindulasi helyére,
mig a Balsors zona 10k10 Fp veszteséget jelez (majd az utazd visz-
szalokddik a kiindulasi helyére). Ha az utazo a levegdbe érkezik, ak-
kor lezuhan és megsériil, hacsak valamilyen magikus eszkdzzel nem
védi egyébként magat. Minden anyag, melyet az utazé magan visel
vagy hord, vele egyiitt attranszportalodik. A kapu annyi szegmensig
marad nyitva, amennyi a létrehozd mdgiahasznalat jartassaganak
szintje. Egy szegmens alatt legfeljebb egy személy juthat 4t a kapun.
A kapu a varazslat id6tartamanak lejartakor elhalvanyul és eltlinik. A
magiahasznald barmikor lezarhatja a kaput egyetlen parancssz6 ki-
mondésaval (ez 1 szegmenst vesz igénybe). Az éppen kapuban levd
lény még atjut, a tobbiek viszont a kapu el6tt rekednek. A kapu mé-
rete valtozo lehet, de magassaga nem lehet tobb méter, mint amen-
nyi a létrehozdja mdgiahasznalat jartassaganak szintje. Szélessége
feleennyi lehet.
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Levitalas

Tipus: személyre hato, térmagia

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 15 Ep / 100 szegmens

Eré: 20

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 5 szegmens

Hatoidé: 100 szegmens / 15 Ep

Leiras: a varazslat segitségével a célszemély teste felemelkedik a
foldrél, és lassan lebegni fog fliggblegesen felfelé. Az emelkedés (és
siillyedés) sebessége egy méter 10 szegmensenként. A varazslat ala-
nya barmikor megallithatja az emelkedést és a siillyedést (feltéve,
hogy még tart a varazslat), majd onnan akaratlagosan folytathatja. Az
emelkedés fels6 hatara 50 méter. A varazslat végéhez kozeledve a cél-
személy fokozatosan siillyedni kezd, bar ilyenkor is megallithatja siily-
lyedését akaratlagosan (ez esetben viszont a hat6idé lejartakor le fog
zuhanni).

Menedék

Tipus: személyre hatd, térmagia
Nehézség: 5

Esszenciaigény: 30 Ep /24 6ra
Eré: 50

Hatotavolsag: méagiahasznalod
Komponens: sz6, anyagi
Elmondasi idé: 1 szegmens
Hatoido: 24 6ra /30 Ep

Leirds: ez a varazslat lehet6vé teszi a magiahasznald szamara, hogy
kritikus helyzetben vagy akar elmélkedni kivanva visszavonuljon a vi-
lagbol. A varazslat apré kaput nyit egy nevenincs dimenzio-
ra, s ott egy kis méretli, 6tszor 6t méteres ,,lakobubo-
rékot” hoz létre. Ezen a helyen nincs semmi, csu-

pan egy ajto nyilik — mely vissza vezet az anya-
gi vilagba —, am a levegd folyamatosan meg-
ujul, igy nem kell fulladastol tartani. Egy
kiilsé szemlél§ a varadzslatbol annyit 1at
csupan, hogy a magiahasznalo atlép egy
— a szemlél§ szamara lathatatlan — aj-
ton, s eltlinik. A magiahasznalo bar-
mikor visszatérhet a varazslat hato-
idejének lejarta el6tt, am ha az id6 le-
telt, akkor ismét megjelenik ott, ahol
eltinik. A magiahasznalénak nincs
informacidja arrél, mi torténik az
anyagi vilagban, egészen addig, amig

ki nem nyitja az ajtot, s ezzel vissza
nem tér. A menedékben a varazslo ter-
mészetes regeneralddasi folyamatai és
magikus feltdltddési folyamatai sziine-
telnek. A vardzslat anyagi komponense
egy legalabb 100 arany értéki csiszolt to-
péaz, mely elhasznalodik a varazslat soran.

Késleltetés

Tipus: idémagia

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 1 /50 szegmens

Eré: 10

Hatotavolsag: specialis

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (szaritott lajharagy)

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoido: 50 szegmens /1 Ep

Leirds: a varazslat segitségével a magiahasznalo késleltetni tudja egy

50 szegmens mulva robbanjon fel, a kardvardzs csak egy o6ra mulva
aktivizalodjon stb. A varazslat minden mdas paramétere valtozatlan
marad. El6szor mindig a Késleltetést kell elmondani, s csak utdna a
késleltetni kivant varazslatot — a két varazslat létrehozasa egy cseleke-
detnek szamit. A varazslat esszenciaigénye a késleltetési id6tdl fiigg:
50 szegmensenként 1 esszenciapontot kell felhasznalni.

S——R
Kigyoks Kodex

Kozvetleniil a tudatra és az érzelmekre és az érzékszervekre hat6 va-
razslatok gylijteménye. Mivel a hatds magikus, ezért teljesen fiigget-
len a varazshasznalo személyétdl, karizmatikus, vagy éppen erotikus
megjelenésétdl — éppugy a célszemély lelki stabilitasatol, intelligenci-
4jatol is. Egyetlen dolog befolyésolja a hatas sikerét: a célszemély ma-
gikus ellenallasanak sikere.

Hevitd vér

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 10

Eré: 12

Hatotdavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat (érintés)

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatdidé: 15 szegmens/magiahasznalati szint

Leiras: A varazslat harci megszallottsdgot lobbant fel a célpont lelké-
ben, gyilkos diih&t, mely vad tombolasra 6sztokéli a varazslat alanyat.
A varazslat hatasa mindenben megegyezik a berserker diih elénynél
leirtakkal.

Ellenség Erzékelése/Erzékelhetetlen Ellenség
Tipus: személyre hato
Nehézség: 5
Esszenciaigény: 25 /20 szegmens
Eré: 40
Hatotavolsag: zona
Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (eziistrid)
Elmondasi idé: 10 szegmens
Hatoidé: 20 szegmens /25 Ep
Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznald z6-
nahataron beliil felfedezhet minden ellenséges ér-
zelm lényt. Az ellenséges 1ény lehet lathatatlan,
rejtézhet barhol, viselhet aloltozetet vagy lehet
akar szabad szemmel is lathat6. A magia-
hasznal6 20 szegmens alatt 90 foknyi terii-
letet képes megvizsgélni, majd tovabb for-
dulhat. Igy 80 szegmens sziikséges ahhoz,
hogy megvizsgalja a koriilotte levd terii-
letet. Az ellenséges érzelmii 1ények auto-
matikusan felfedez6dnek, hacsak ezen
varazslat megforditottjat, az Erzékelhe-
tetlen Ellenséget rajuk nem mondta egy
masik magiahasznal6. Ez utobbi varazs-
latnak koszonhetSen semmilyen varazslat
vagy varazseszk6z nem képes kimutatni
egy lényr6l annak érzelmeit. Megjegyzen-
dd, hogy léteznek olyan nagyhatalmi magi-
ak, amelyek segitségével fel lehet fedni az Er-
ze¢kelhetetlen Ellenség varazslattal védett Iénye-
ket. A varazslat anyagi komponense egy aprocska
eziistrud, amely bizseregni kezd, ha a magiahasznalo
ellenséges érzelmi lényre mutat vele — a rad nem sem-
misill meg a varazslas soran.

Korkords Latas

Tipus: dnmagara hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 30 Ep

Eré: 20

Hatotavolsag: magiahasznalod

Komponens: sz

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: a varazslat lehet6vé teszi a magiahasznal6 szamara, hogy egy
10 méter sugar korben minden irdnyban egyidejlileg lasson. A beér-
kezett informaciok nem fogjak megzavarni az agyat, éppen olyan ma-
gatol értetédden hasznalja uj képességét, mint a kdzonséges latoszer-
veit. Csupan azokat a dolgokat fogja latni, amit amugy, kozonséges
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”E&_ moddon is észrevenne, azaz a lathatatlan stb. 1ények és targyak tovabb-

ra is érzékelhetetlenek lesznek a szamara. A magiahasznald kizarolag
o6nmagara képes ezt a varazslatot rabocsatani, masokra soha! A korko-
ros latas hatasa ideje alatt a magiahasznalot gyakorlatilag lehetetlen-
ség kozonséges modon meglepni, azonnal érzékel mindenkit, aki 10
méternél kozelebb keriil hozza, érkezzen bar hatulrdl avagy feliilrél. A
varazslat nem képes egyiittmiikddni mas érzékeld varazslatokkal.
Kozds tudat
Tipus: személyre hatod
Nehézség: 6

komponens). A parancs csak akkor fog hatni, ha olyan nyelven lett ki-
mondva, amit az aldozat megért. A varazslat hatasara a célszemély
megkisérel engedelmeskedni a parancsnak (ha a parancs nem egyér-
telmti, akkor a vardzslat hatastalan). A varazslat segitségével senkit
nem lehet ravenni arra, hogy dnmagaban barmiféle kart tegyen (ha va-
lakinek egy szikla tetején mondjak, hogy ugorj le, akkor nem fog en-
gedelmeskedni stb.). Tipikus parancsok: ,,Allj meg!”, ,Fuss el!”,
,Fegyvert eldobni!”, stb. A ,Halj meg!” parancsra a varazslat alanya
elajul 2d10 szegmensre, majd azonnal magahoz tér. El6holt teremtmé-
nyekre a varazslat nincs hatassal.

Esszenciaigény: 20 /f6

Eré: 24

Hatotavolsag: zéna

Komponensek: mozdulat
Elmondasi id6: 12 szegmens
Hatoidé: 150 szegmens

Leiras: A varéazslatot aktivizal6 va-
razshasznald szellemi uton be tud
hatolni tarsai tudataba, igy sajat ma-
gukon keresztiil tudja megvédeni
6ket a tamado magiaktol, tud gyo-
gyitani, s6t varazsolni is tarsai sza-
utobbi kiilondsen hasznosnak bizo-
nyulhat, ha a varazshasznaldé egy
csendvardzslat hatdsa alatt all. Mi-
vel a szellemi kapcsolat kétiranyu, a
tarsak a varazshasznalon keresztiil
akar egymassal is képesek kommu-
nikélni, vagy ha vardzshasznalok,
akkor varazsolni. A varazslatot akti-
valé személy all a tudati kapcsolat
kozéppontjaban, ha valamely oknal
fogva elveszti tudatat (elajul, meg-
hal stb.), a varazslat megszlinik. A
kozosség tagjainak a hatdtavon be-
lil kell maradniuk, aki messzebb
keriil a varazshasznalotol, az kisza-
kad a kozosségbdl, és hidba tér
vissza, mar nem fog beolvadni a ko-
z0s tudatba.

Tiimdesikoly
Tipus: személyre hatod
Neheézseg: 4
Esszenciaigény: 35
Eré: 25

Félelem

Tipus: személyre hatod

Neheézség: 3 (5, tobb célpont esetén)
Esszenciaigény: 15/célszemély
(maximum 5 {8ig)

Eré: 12 (fokozhato)

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz6, mozdulat
Elmondasi ido: 4 szegmens
Hatoidé: 20 szegmens /magiahasz-
nalat szint

Leiras: a varazslat segitségével a
magiahasznalé félelmet ébreszt a
kiszemelt célpont(ok)ban. A félelem
egyik pillanatrél a masikra tdmad,
¢s elsoprd erejii. Amennyiben a cél-
személy eddig nem félt, akkor an-
nyiszor 20 szegmensig érez erds fé-
lelmet (ennek természetesen vannak
harci moddositoi, lasd a szabaly-
kdnyvet), amennyi a magiatudo6 mad-
giahaszndlat jartassaganak szintje.
Amennyiben mar félelem hatasa
alatt allt, akkor panik tort ki rajta
ugyanennyi idére, melynek kovet-
kezménye a fejveszett menekiilés. A
Félelemvarazs nem hat él6holt te-
remtményekre, és azokra sem, me-
lyek eredendéen immunisak a féle-
lemre (példaul sarkanyok stb.). Ki-
oltja a nala gyengébb erejl Félelem-
t6l védd varazslatot (ilyenkor azon-
ban nem kelt félelmet, csak negalja
a védelmi varazslatot). Abban az
esetben, ha a magiahasznalé csupan
egy személyre iranyitja a varazsla-
tot, 30 Ep-ért dupla erejii, 45 Ep-ért

Hatotavolsag: zéna
Komponensek: sz6
Elmondasi id6: 1 szegmens
Hatoidé: azonnali

Leiras: Félelem-erGsité varazslat, amely csak azokra az ellenséges
személyekre hat, akik mar amuagy is félnek a varazshasznalotol, vagy
annak tarsaitdl. A varazs enyhébb esetben (kisebb esszenciapajzs-pro-
ba rontas) pillanatnyi megtorpanast, egy-két akcio erejéig tartd harc-
értékcsokkenést eredményez, stlyosabb esetben panikot, fejvesztett
menekiilést.

Parancsvarazs

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 3 (4)

Esszenciaigény: 15

Eré: 12

Hatotavolsag: zoénan beliili hallotavolsag

Komponens: sz, mozdulat

Elmondasi ido: 2 szegmens

Hatoido: 20 szegmens

Leiras: a varazslat lehet6vé teszi a magiahasznalonak, hogy egy leg-
feljebb 2 szavas parancsot mondjon arra a célszemélyre, akire ramutat
(szemkontaktus esetén nem kell ramutatni, ilyenkor nincs mozdulat

36-os erejli varazslatot hozhat 1étre.

Félelemtsl véds vardzs

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 3 (6, tobb célpont esetén)

Esszenciaigény: 15/célszemély (maximum 5 f6ig)

Eré: 15 (30: dupléazott Ep esetén)

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 12 szegmens

Hatoido: 30 szegmens

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznal6 batorsagot ont a ki-
szemelt célpont(ok) szivébe. Amennyiben az aldozat(ok) barmilyen
(magikus vagy nem-magikus), a Félelemtdl védo varazsnal gyengébb
erejii félelem hatasa alatt all(nak), a félelem nyomban megszlinik.
Amennyiben nem all(tak) ilyen hatas alatt, akkor a varazslat egy ora-
ra 30 ponttal ndveli a célszemély Lelkierd-probajat, illetve semlegesi-
ti a legelsé félelem-alapti behatast (feltéve, hogy az nem erdsebb a Fé-
lelemtS] véd6 varazsnal). A varazslat nem hat él6holt teremtmények-
re. Abban az esetben, ha a magiahasznald csupan egy célszemélyre
iranyitja varazslatat, és dupla esszenciapontot hasznal fel a 1étrehozas
soran, Ugy a varazslat ereje is duplazodik (azaz erésebb védelmet
nyujt félelem-alapti behatasokkal szemben).
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Varazslatok

Alom

Tipus: személyre hato

Nehézség: 4 (6, tobb célpont esetén)

Esszenciaigény: 20/célszemély (maximum 3 f6ig)

Ero: 15

Hatotavolsag: 15 méter (ndvelhetd)

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi ido: 8 szegmens

Hatoidé: specilis, lasd a leirasban

Leirds: a magiahasznal6 ezen varazslattal magikus almot bocsat a

célszemély(ek)re. Az alomba zuhanas a célszemélynél egyik pillanat-

rol a masikra kovetkezik be. Legfeljebb harom f6re lehet egyidejﬁleg

rabocsatani, 4m ez esetben nem csupan az esszencia-felhasznalas né-

vekedik, hanem a varazslat nehézsége is ng. Elholt teremtményekre

nem hat. A magiahasznalonak latnia kell a célszemélyeket. Az alvok

rendkiviil mélyen alszanak, tehat rendkiviil erés zajra ébrednek csu-

pan fel. Ugyancsak azonnal felébrednek erdsebb (legalabb 3 fizikum-

pont elvesztését okozo) fizikai behatésra is. Az ébredés épp ugy megy

végbe, ahogy az elalvas: egyik pillanatr6l a masikra. Ha razzak ket

vagy hideg vizzel ledntik, az is ébredést fog eredményezni, ez esetben

azonban hosszabb ideig tart, amig Osszeszedik magukat (mintha egy

rendkiviil mély, természetes alombodl probalnank felkelteni Sket).
Kétszeres esszenciapontért a hatotavolsag 30 méterre ndvelhetd.

Iszonyataura

Tipus: dnmagara hatod

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 50

Eré: 60

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (sarkanypikkely)

Elmondasi ido: 10 perc

Hatoido: 1 6ra

Leiras: a félelem nem igazan jo kifejezés arra az érzelemhullamra,
amelyet ezzel a varazslattal lehet kivaltani. Kézéppontjaban mindig a
magiahasznald all (masra képtelen elmondani a varazslatot), és az

—

iszonyataura teljesen kdrbeveszi a testét. Az aura szemmel lathatatlan,
csupan a szenzzel rendelkezd varazslok képesek érzékelni, igaz, a ha-
tasa ellen 6k sem nyernek automatikusan védelmet. Sikeres Lelkiers-
proba semlegesiti az iszonyataura hatasat. Az iszonyataura mintegy 10
méter sugar korben hat, a szélén éppolyan erdsen mint a kdzepén.
Amikor valaki bekeriil az auraba, olyan eszelds rettegés lesz urra raj-
ta egyik pillanatrol a masikra, amelynek ellenallni szinte képtelenség.
Az aldozatok vagy panikszerien menekiilni kezdenek, vagy pedig
foldre rogynak rémiiletiilkben, és mozdulni sem birnak. A Félelemt6l
védd varazs ugyan csillapitja némileg a hatast, am képtelen teljesen
negalni. A védGvarazslat az iszonyataura hatasat lecsokkenti annyira,
hogy az aurdban 1év4 személy nem vesziti el az 6nuralmat, am amig
az auran beliil tartozkodik minden cselekedetét rendkiviil kedvezétien
koriilmények modositoval kell figyelembe venni, s ez érvényes a cél-
szam dobasokra is. Az iszonyataura ugyan nem hat az él6holtakra, am
a gyengébb él6holtak nem fogjak megtamadni az iszonyataurat viseld
magiahasznalot, hanem lehetdség szerint elkeriilik (ha az iszonyatau-
rat visel§ személy megtamadja Sket, visszatimadnak). Az iszonyatau-
ra hatasa egy teljes Oraig tart, &m az utols6 10 percben észrevehetéen
csokken (a fentebb leirt hatas az induld 10 méter sugaru korrél egyre
kisebb teriileten valtodik ki). Az iszonyataura alkalmazasahoz sziikség
van egy darab sarkanypikkelyre, s minthogy ez a varazslat a sarka-
nyok iszonyataurajat masolja, magaban hordozza azt a lehetdséget is,
hogy egy, a kdzelben (20-30 kilométer sugart kdrben) tartozkodo sar-
kany felfigyel a kiilonés aurdra, s tesz egy kisebb kitérét kivancsisaga
enyhitése érdekében.

Tudatfiurkészés

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 15

Eré: 12

Hatotdavolsag: 10 méter

Komponens: sz6

Elmondasi ido: 4 szegmens

Hatoidé: S perc

Leiras: a varazslat lehetévé teszi alkalmazdja szdmadra, hogy kifiir-
késsze masok gondolatait. A vardzslat segitségével csak az aktiv gon-
dolatok fiirkészhetéek ki (azaz nem lehetséges kiolvasni egy varazsla-
tot vagy valamilyen titkot valaki elméjébdl, ha az nem gondol ra).
Csak értelemmel bird teremtmények gondolatai flirkészhetdek ki ez-
zel a varazslattal. A tudatfiirkészéshez a magiahasznalonak latnia kell
a célszemélyt.

Almot hozd kdd

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 10/kdbméter

Eré: 30

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 6 szegmens

Hatoidé: 3 ora

Leiras: a varazslattal egy halvanylila szinben jatszé kodszert képzdd-
ményt idézhetd fel. A kdd kiterjedése annyi kobméter, ahanyszor 10
Ep-t a létrehozasara fordit a magiahasznald. Alakja szabalytalan, de ha
a létrehozoja akarja, akkor szabalyos mértani format is 6lthet (példaul
téglatest). A kddbe bekeriilt él61ények 6 szegmensen beliil elalszanak.
Az dlomvardzslatok barmely tipusdval szemben immunitést ¢lvezd 1¢-
nyekre a varazslat nincs hatéssal. Az dlom 4julasszer(i, amig a varazs-
latnak id6tartama le nem jar, addig csak Magikus Ellenvarazzsal, Eb-
resztévarazzsal vagy hasonloval lehet felébreszteni az alvokat. A 1ét-
rehozoja iranyitani tudja a kodot, de ez esetben mindaddig latnia kell,
amig irdnyitja. A kod sebessége 1 méter szegmensenként, és csak viz-
szintes iranyban tud mozogni (dm felmehet egy 1épcsén, haladhat a
hullamok hatan, azonban nem képes a levegébe emelkedve atjutni egy
szakadékon vagy hasonld mozgasokat végezni). A vardzslat anyagi
komponense fioldba zart hajnali kddpara, melyet a vardzslas soran ki
kell engedni az {ivegbdl.
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B Alyak rdézsaszirom pecsétie

Tipus: specialis

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 25 / nap

Eré: 30

Hatotavolsag: érintés

Komponens: szd, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: 1 nap/25 Ep

Leiras: a varazslatnak kétféle alkalmazasi formdja ismeretes. Az els6
alkalmazas soran a magiahasznald egy apro, rozsaszirom alaku pecsé-
tet helyez el valamilyen védeni kivant feliileten (konyv, papirusz, ladi-
ka, stb.). Ezek utdn, ha valaki megérinti a védeni kivant targyat (akar
valamilyen eszkoz segitségével is), a magia nyomban miikddésbe 1ép.
ErGs rozsaillat arad szét a hataskoron beliil, és mindenkit alomba dont.
Az 4lom annyi napon keresztiil fog tartani, ahdnyszor 25 Ep-t a pecsé-
tet megalkotd magiahasznald a varazslatra forditott. Ez az dlom meg-
kiilonboztethetetlen a halaltol (tetszhalal), semmilyen életmiikddés
nem tapasztalhatd. A magiahaszndloé akdrmikor, egyetlen érintéssel
megsziintetheti ezt az éallapotot az alvokon, de percenként csak egy
személyen. A masik alkalmazasi forma egy igen erételjes Alomként
értelmezhetd. A magiahasznald egy rozsaszirmot dob ellenfelei felé. A
rézsaszirom 3 szegmens alatt bet6lt illataval egy 3 méter sugarti gom-
bot, és mindazon 1ények, akik a 3 szegmens leteltéig nem menekiilnek
biztonsdgos tdvolsagba, mentddobasra jogosultak; sikertelen dobdas
esetén mély alomba zuhannak. Az dlom annyi percig tart, amenynyi es-
szenciat a magiahasznalo a varazslatra forditott, bar a r6zsaszirom fel-
idézdje egyetlen érintéssel megsziintetheti a hatast, 10 szegmensként
legfeljebb egy személyt ébresztve fel. A varazslatnak mindkét esetben
egy rozsaszirom az anyagi komponense.

Hamis emlék

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 30 Ep

Ero: 50

Hatotavolsag: 10 méter

Komponens: szd, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 30 szegmens

Hatéidé: maradando

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznald hamis emlékeket
plantalhat aldozata agyaba. Ezek az emlékek teljesen valodinak fog-
nak hatni, és csak egy rendkiviil erételjes Magikus Ellenvarazs segit-
ségével lehet semlegesiteni a hatast. Egyszerre csak egy témaval kap-
csolatos hamis emléket lehet beiiltetni az aldozat agyaba, példaul egy
talalkozast valakivel, egy sért6 Osszeszolalkozast, egy parbajt és ha-
sonlokat. Anyagi komponens egy darabka teknésbéka agy.

Parancsold szem

Tipus: személyre hatd

Nehézség: 7

Esszenciaigény. 30

Eré: 40

Hatotavolsag: zona

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi

Elmondasi ido: specidlis

Hatoido: 1d6 perc

Leiras: a magiahasznald ezzel a vardzslattal tavolrdl is parancsot ad-
hat egyetlen szempillantdsaval. A varazslat bevetési ideje két részre
oszlik: az el6készitésre, ez egy fertalyorat vesz igénybe, és az aktivi-
zalasra, ami egytized szegmenset (egy szempillantast) igényel. Az el6-
készités soran a magiahasznalo aranyporral keni be a szemhéjat, és el-
mondja a varazslat szavait. Az aktivizalashoz egy pillanatra kell csu-
pan koncentralnia, s a varazslat életbe 1ép. A varazslatot legkésGbb 1
oraval az el6készités utan aktivizalni kell. A varazslattal egy maxi-
mum zoénahataron beliil 1évé, legalabb allati intelligenciaval rendelke-
z6 lénynek lehet parancsolni (hasonloképpen a Parancsvardzshoz). A
varazslat nem tesz kiilonbséget humanoidok, allatok vagy szornyete-
gek kozott. A parancsnak egyszerlinek, konnyen érthetének kell len-
nie, és nem lehet hosszabb 6 szonal. A varazslat alanyanak mindig la-
totavolsagon belill kell tartdzkodnia, kiilonben a varazslat nem aktivi-

zéalhato. A varazslattal nem lehet dnpusztitasra iranyulo, ekkor ugyan-
is a varazslat hatastalan marad. Az aldozat a lehetd legjobb tudasa sze-
rint fogja teljesiteni a parancsot maximum 1d6 percen keresztiil.

Alomiizés

Tipus: személyre hatod

Nehézség: specialis

Esszenciaigény: specialis

Eré: specialis

Hatotavolsag: 3 méter

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 20 szegmens

Hatdidé: azonnali

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznalo felébreszthet 1-4 te-
remtményt kozonséges vagy magikus almabol. A varazslat semlegesi-
ti mindenféle dlompor, dlomvardzs és hasonlok hatasat, ezenkiviil
megsziinteti a Tetszhalalt, s6t, a Sztazis allapotat is, bar utobbi esetben
csupan egyetlen 1ény ébreszthets fel vele. Az alombdl valo ébredés 1
teljes percet vesz igénybe, Tetszhaldl esetén kett6t, Sztazisbol pedig
egy teljes oOraig tart, amig magahoz tér a Iény. A varazslat nehézsége
megegyezik annak a varazslatnak a nehézségével, ami kivaltotta az al-
mot, kdozonséges dlom esetén a nehézség mindig 1. Az esszenciasziik-
séglet és a varazslat ereje azonos az almot létrehozo varazslat esszen-
ciasziikségletével és erejével. K6zonséges alom esetén az esszencia-
sziikséglet 5 Ep, a vardzslat ereje pedig 3 lesz. A varazslat anyagi
komponense egy gyémanttii.

Bajold szem

Tipus: személyre hatod

Neheézség: 7

Esszenciaigény: 15 + 5 Ep/perc

Ero: 15

Hatotavolsag: zéna/2

Komponens: sz, mozdulat

Elmondasi idé: specialis

Hatoido: 1 perc /5 Ep (a 15 Ep-n feliil)

Leiras: a magiahasznald ezzel a varazslattal tavolrol is biibgj ala von-
hat valamilyen 1ényt egyetlen szempillantdsaval. A varazslat bevetési
ideje két részre oszlik: az elGkészitésre, ez egy teljes percet vesz




igénybe, és az aktivizalasra, ami egytized szegmenset (egy szempil-
lantast) igényel. Az el6készités soran a magiahasznald aranyporral ke-
ni be a szemhéjat, és elmondja a varazslat szavait. Az aktivizalashoz
egy pillanatra kell csupan koncentralnia, s a varazslat életbe 1ép. A va-
razslatot legkésébb 1 oraval az el6készités utan aktivizalni kell. A va-
razslattal egy zonahataron beliil levd, legalabb allati intelligenciaval
(minimum 20-as Tudat) rendelkezd lényt lehet biibaj ala vonni. A va-
razslat alanyanak mindig latotavolsagon beliil kell tartézkodnia, kii-
I6nben a varazslat nem aktivizalhatd. A biibaj ala vont személyek min-
den kérését teljesitik a magiahasznalonak (amennyiben megértik), ha
az nem iranyul Onpusztitidsra. Ha a magiahasznal6 ratamad a biibaja
alatt levé lényre, a biib4j automatikusan megtorik.

Mindent 1atd szem

Tipus: 6nmagara hato

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 10 + 5 Ep/méter

Eré: 30

Hatotavolsag: magiahasznald

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi

Elmondasi 1d6: 1 perc/5 Ep

Hatoidé: 10 szegmens / 5 Ep

Leirds: a varazslat képessé teszi a magiahasznalot, hogy a felhasznalt
esszencia fliggvényében a sz6 szoros értelmében mindent lasson. Nem
maradhatnak el6tte rejtve sem fizikai védfalak, sem varazslatok mogé
rejtett targyak és él6lények, a lathatatlansag sem nyujt védelmet a va-
razslat ellen. A magiahasznald a varazslat elmondasa utan atlathat a
falakon, fémeken, és még a fold alatt rejt6z6 dolgok és 1ények sem
maradnak rejtve el6tte. A varazslat anyagi komponense denevérvér,
boszorkanyfiivel keverve.

Orsk feledés

Tipus: személyre hato

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 3 / minden egyes szegmens utan

Erd: 30

Hatotavolsag: zéna/2

Komponens: sz6

Elmondasi id6: 20 perc

Hat6id6: maradandé

Leiras: a magiahasznalo orokre elfeledtethet a célszeméllyel egy bizo-
nyos dolgot (egy eseményt, egy nevet stb. — a feledésre itélt gondolat
nem lehet hosszabb 30 szegmensnél). A hatas maradando, csak rend-
kivill erételjes varazslatok segitségével allithato vissza az emlékezet,
de ez is csak akkor, ha a fenti varazslatok valamelyikét elmondd ma-
giahasznald tudja, milyen elfelejtett emléket akar felidézni. Anyagi
komponens egy kristalytii, amit ketté kell torni.

Arany Kodex

Az illuzidmagia kodexe, megfelelen az illuziok kétféle természeté-
nek, kétféle varazslattipust tartalmaz. Az egyik, amelyik a valosag ér-
zékelhet§ latszatat hozza létre, a masik, amelyik a valosagot nem
bolygatva, az érzékszerveket nem igénybe véve, kdzvetleniil a célsze-
mély elméjét befolyasolja. Ez nem csupan elvi kiilonbség, mivel a va-
razslat hatasa, illetve a hatas ellen kifejteté magikus — és szellemi — el-
lenallas l1ényegesen mas a két illuzidtipusnal.

Tumdértiz

Tipus: személyre hato, valddi illuzid

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 6 / célszemély

Eré: S

Hatotavolsag: 10 méter

Komponensek: sz6

Elmondasi idd: 4 szegmens

Hatoidé: 50 szegmens/magiahasznalati szint

Leiras: A varazslat aktivalasakor a varazslo testét szines tiiznyelvek
6lelik korbe, am azok hdt nem bocsatanak ki (s igy sebzést sem okoz-

nak). A varazslat egy kisebb tabortliz fényével vilagit és a babonasabb,
vagy alacsonyabb intelligenciaval rendelkezd lényeket elijeszti a ma-
giahasznalo kozelébdl (ennek eldontésére Lelkierd-proba javasolt).
Kiilon elénye a varazslatnak, hogy amennyiben a varazslo nem jeldl
meg célpontot a varazslatnak, gy a hozza legkozelebb allo (am 10
méternél nem tavolabb 1év4) személyen jelenik meg. Egy varazslattal
maximum 3 célszemély jelolhetd meg.

A szines langokkal boritott személy remek célpontja az ijaszoknak,
ezért -1 védettség modositot ad.

Lathatatlansag

Tipus: személyre hato, valodi illazio

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 10 / perc

Ero: 30

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 3 szegmens

Hatoidé: specialis

Leiras: a varazslat alanya lathatatlanna valik. Bar testi valdjaban to-
vabbra is jelen lesz, am szem nem képes kdzonséges modon érzékel-
ni. A lathatatlansag csupan a testet tiinteti el, az altala keltett zajokat
nem teszi semmissé. A varazslat a célszemélyt minden nala 1év6 fel-
szerelési targgyal (ruhazat, fegyverek, ékszerek, stb.) teszi lathatatlan-
na. Az eltlinés 1d3 szegmenst vesz igénybe; a célszemély folyamato-
san elhalvanyul. A lathatatlansag végén a megjelenés hasonléo moédon
megy végbe. A lathatatlansdg annyi percig tart, amig a létrehozdja
akaratlagosan meg nem sziinteti a varazslatot, vagy el nem telik annyi
perc, amennyi esszenciat a Lathatatlansag létrehozaséra forditottak. A
varazslat alanya lathatatlanul minden olyan cselekedet végrehajthat,
mint normal esetben, azonban tekintetbe kell venni azt is, hogy 6 ma-
ga sem latja onmagat (azaz ha meg akar fogni valamit, akkor tapogat-
nia kell, a kezében tartott targyak alkalmazasa problematikus, stb.). A
lathatatlan személytdl szarmazo targyak (elejti, eldobja stb.) azonnal
lathatéva valnak, mig ha valami targyat rejt a ruhdja ala (zsakjaba,
stb.), akkor az nyomban elt{inik.

Lathatatlansdg érzékelése

Tipus: személyre hatod

Nehézség: 5 (6)

Esszenciaigény: 20 (40)

Eré: 15

Hatotavolsag: a magiahasznalo

Komponens: sz6, mozdulat

Elmondasi idé: 8 szegmens

Hatoidé: 1 perc (duplazhato)

Leiras: a varazslat lehetdvé teszi a lathatatlan teremtmények és tar-
gyak megpillantasat 10 méteres (dupla esszenciapont befektetés ese-
tén 20 méteres) tavolsagon beliil. A magiahasznalo a lathatatlan dol-
gokat kékes aurdban fogja latni (innen tudja, hogy azok lathatatlanok).

Matorgia

Tipus: mentalis illuzi6

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 5/illat vagy szag

Ero: 8

Hatotavolsag: zéna

Komponens: sz, mozdulat

Elmondasi ido: 1 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: a magiahasznald a legkiilonfélébb szagokat és illatokat kelthe-
ti a célteriileten, vagy megsziintetheti azokat, vagy atalakithat mar 1é-
tezéket. Az igy létrehozott illatok illuziorikusak, igy semmilyen 1ég-
mozgatd varazslat (Fuvallat, stb.) nem képes szétoszlatni azokat. Az
atalakitott illatok viszont elfujhatoak, hiszen mar 1étezett egy (elfujha-
to) illat, amelyet a varazslat hatasara masnak éreznek. A magiahaszna-
16 koriilbeliil 10 1égkdbméternyi teriiletre képes hatni a varazslataval,
nagyjabol egyenletes elosztast biztositva az illatok intenzitasa terén.
Csak olyan illatot lehet a varazslattal 1étrehozni, amit a magiahaszna-
16 mar legalabb egyszer megtapasztalt élete soran. A varazslattal teljes

szaghiany is létrehozhatd, ez esetben a célteriileten semmilyen illat




%ﬁ vagy szag nem érzékelhetd azon lények szaméra, akik elvétik az es-
szenciapajzs probajukat (ilyen helyzetben a szaglasuktol erésen fliggd
teremtmények — példaul kutyak — teljesen megzavarodnak). A magia-
hasznald egyszerre annyi kiilonb6z6 szagot/illatot tud kelteni, ahany-
szor 5 esszenciapontot felhasznal a varazslat 1étrehozasa soran.

Langold runa

Tipus: valodi illazid

Nehézség: 2

Esszenciaigény: 10

Ero: 30

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: sz6, mozdulat, anyagi (foszfor)
Elmondasi idé: 3 perc

Hatoido: 3 ora

Leiras: a varazslat segitségével langolo runak irhatok a levegébe. A
rinak alapértelmezésben egy méter magasak, de méretiik az Ep
befektetéssel ardnyosan novelhetd (20 Ep 2 méteres rana-
kat eredményez, 30 Ep 3 métereseket, stb.). Igy egé-
szen nagy, tavolrdl kivaldan lathato feliratok is kiala-
kithatéak. A magiahasznalé annyi rinat irhat az

égre, ahanyszor 5 Ep-t felhasznal. A ranairas 3
oraig langol. Csak Magikus Ellenvarazzsal
(vagy erételjesebb negald varazslattal) lehet
eltiintetni. Anyagi komponens annyi
gramm foszfor, ahdny rinat a magiahasz-
nalo irni kivan.

Biizfal

Tipus: mentalis illuzi6

Nehézseg: 4

Esszenciaigény: 5/kobméter

Eré: 30

Hatotavolsag: zoéna

Komponens: szd, mozdulat

Elmondasi idé: 10 szegmens

Hatoidé: 10 perc

Leiras: a magiahasznal6 egy egybefiiggd
biizfal mentalis illuzidjat teremtheti egy
adott teriilet elzarasara, ellenfelei koré,
vagy hasonlo helyre. A biizfal nagysaga any- - *
nyi kébméter, ahanyszor 5 Ep-t a magiahasz-
nalo a varazslatra aldoz. Az ereje soha nem val-
tozik: mindig letagl6z6 — minden egyes hatdsa ala
keriilt személy a szamara legelviselhetetlenebb biizt
fogja érezni. Formaja a magiahasznald akaratatdl fliggéen valtozik
(igy akar korbe is lehet zarni vele mas Iényeket). Nincs olyan 1ény —
kivéve ha nincsenek szaglos zervei —, amelyik konnyedén atjuthatna a
falon, ha mar egyszer kifejtette ra a hatasat. Minden 1ény, amelyre a
blizilluzié hat, Lelkier6-dobast kell, tegyen. Ha elrontja, akkor egysze-
riien nem fog beljebb lépni a falba, hacsak nem életveszélyben mene-
kiil. Aki kontaktusba keriil a biizfallal, és esszenciapajzsa nem képes
negalni a hatdst, az nyomban 0sszeesik, szemébdl dblni kezd a kdnny,
Osszehanyja magat tehetetlen undoraban, majd 1d4 perc mulva elajul,
és csak 2d6 perc mulva tér magahoz (szomatizalt hatdsok).

Fénytorés

Tipus: valodi illuzid

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 18

Eré: 20

Hatotavolsag: magiahasznalo

Komponens: sz6

Elmondasi id6: 1 perc

Hatoidé: az els6 tamadasig, de max. 300 szegmens

Leiras: a varazslat elmondasa utan a magiahasznal6 teste kortil elhaj-
lanak a fénysugarak, és 50-100 centiméterrel arrébb mutatjak, mint
ahol fizikailag tartozkodik. Ennek eredményeként az elsd, kozvetleniil
rairdnyul6 fizikai vagy magikus tdmadas mindig automatikusan elhi-
bazza. Terliletre hat tamadasok ellen (példaul Tiizgolyo) a varazslat
semmilyen védelmet nem nyujt.
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Muzido érzékelése

Tipus: teriiletre hato

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 25

Eré: 35

Hatotavolsdag: magiahasznald

Komponens: szd, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 3 szegmens

Hatoidé: azonnali

Leiras: a varazslat segitségével a magiahasznalo képes lesz felfedezni
az illuziot maga eldtt egy koriilbeliil 5 méter széles, 10 méter hossza
savban. A magiahasznald az esszencia-befektetés megduplazasaval
dupléjara novelheti a fenti paraméterek valamelyikét (10 méter széles
vagy 20 méter hosszll). Anyagi komponens egy kristalylap.

Orzd rém
Tipus: mentalis illuzio
Nehézség: 8
Esszenciaigény: 30 Ep/ora
Eré: 60
Hatotavolsag: zona
Komponens: sz6, mozdulat, anyagi
Elmondasi ido: 10 perc
Hatoido: 1 6ra/30 Ep
Leiras: a varazslat egy iszonyatos kiilsével biro rémsé-
get ,,idéz meg” a magiahasznalo altal kijeldlt tertiletre,
hogy ott 6rfeladatokat lasson el. A teriilet nagysaga leg-
feljebb annyiszor 20 négyzetméter lehet, ahanyadik
szintli a létrehoz6 Magiahasznalat jartassaga, de korla-
tozodhat egy targyra vagy egy személyre is. A szorny
az idGtartam lejartaig hiiségesen fogja Grizni a szama-
ra kijel6lt helyet vagy targyat, és megakadalyozza
azok megkozelitését és/vagy megtamadasat. Latjaa
lathatatlan, a rejt6zkodo, az alruhat viseld és ha-
sonloképpen alcazott 1ényeket, s ha ellenséges
szandékot érez (ez lehet egy tdargy ellopdsat
megcélzo cselekedet is), nyomban tamadasba
lendiil. TAmado- és véddszintje megegyezik a
megidézdje Magiahasznalat jartassaganak szint-
jével. Azok a lények, akik csak répillantanak az
Orzé Rémre, félelem hatasa ala keriilhetnek, ha-
csak sikeres Lelkieré-probat nem tesznek. A pro-
ba sulyos rontasakor (legalabb 20-szal a célszam f6-
1¢) a karakterek sikoltozva menekiilnek annyiszor 10
szegmensen keresztiil, ahanyadik szintl a 1étrehozoé mdgiahasznalat
jértassaga. A 1ény minden sikeres tamadasa 1k10 Fp képzelt vesztesé-
get okoz a mentalis illGzi0 szabalyai szerint. A Rém nem tiinik el a va-
razslat id6tartamanak lejartaig, s akkor sem, ha elzavarta a tamadokat.
Kivételt képez az az eset, ha legalabb haromszor annyi veszteséget
okoztak neki, mint ahany fizikumpontja a 1étrehozojanak volt. A va-
razslat anyagi komponense démonbdr és démonvér. A bért aprd csi-
kokra szabdalva el kell helyezni a védend? teriileten, mig a vérrel a
védeni kivant teriilet hatarait kell kijelolni, minden fontos ponton el-
cseppentve egy keveset.

(

Armyéktolvaj

Tipus: valodi illizid

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 40 (80, 120)

Ero: 35

Hatotavolsag: érintés

Komponens: sz, mozdulat

Elmondasi idé: 5 szegmens

Hatoidé: 1 nap (2 nap, 3 nap)

Leirds: a magiahasznalo a varazslat segitségével ellophatja valakinek
(vagy valaminek) az arnyékat. Ehhez minddssze meg kell érintenie a
célpontot, majd az arnyék a magiahasznalo akaratatol fliggéen 1-10
perc mulva egyszertien eltlinik. Ezutan a célpontnak egy vagy t6bb na-
pig nem lesz arnyéka. Az arnyék a varazslat lejartat kovetSen azonnal
visszatér.

!




Varazsla

—

Praktikus

Féregirtd monddka

Jartassagpont igény: 400

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 35

Eré: 2

Hatotavolsag: 2 méter sugari kor

Komponensek: sz6, anyagi (tiszta viz)

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatoidé: azonnali

Rigmus. ,,Pusztulj innen rit rontasa / Gonoszsagnak csuf hajtasa / Sza-
radjon el élted réme / Sotétségnek gonosz férge”

Leiras: A varazslat rat sorsot tartogat minden féreg kategoridba esé -
tehat egy kisujjnal rendszerint nem vastagabb, hosszikas formaju
Iénynek, valamint a kartékony rovaroknak. A varazslat ezeket a férge-
ket, rovarokat elpusztitja, ha belsé €16skdddk, akkor a dogok termé-
szetes modon iiriiljenek ki a gazdaallat testébdl. Falutajon sokféle al-
kalmazasa lehetséges, az allatok és a gyerekek megtisztitasan keresz-
tiill a mindennapi altalanos takaritasig, ahol a rigmus fabutorokban és
a repedésekben megtelepedd kartékony allatokat tavolithatja el.

Langdvé monddka

Jartassagpont igény: 500

Nehézség: 4

Esszenciaigény: 27

Ero: 1

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi id6: 15 szegmens

Hatoidé: specialis

Rigmus: ,Lobogo lang, fénynek ura / Ne hagyj engem cserben soha /
Sotét esd, pusztitod szél / Langom kozelébe ne érj”

Leiras: A varadzslat képes megvédeni egy kisméretli (faklyanal nem
nagyobb) fényforrast a legnagyobb es6ben vagy viharban is, amig a
praktikus magiat hasznalo a kezében tartja a lang forrasat (faklya,
gyertya), vagy az el nem hamvad a természetes modon.

Tilzgyuitd csettintés

Jartassagpont igény: 500

Nehézség: 3

Esszenciaigeény: 33

Eré: 2

Hatotavolsag: 10 centiméter

Komponensek: mozdulat

Elmondasi id6: 1 szegmens

Hatoidé: azonnali

Rigmus: nincs

Leirds: a kiilonleges technikdji csettintés aktivizalja az egyébként
nem varazshasznalo személyek esszenciajat, melynek kovetkeztében
kicsiny szikra ugrik eld ujjai koziil a csettintés nyoman. A szikra bar-
milyen éghetd anyagot képes meggyujtani, de csak azt, amelyet a
hasznal6 el6z8leg bal keze hiivelykjével megérintett (pl. gyertya ka-
nobca, a tabortliz egyik faja). A kicsiny lang egy percig magikusnak
szamit, természetes hatasok altal olthatatlan, egy perc utan azonban
mar természetes tlizként ég tovabb. Ez azt is jelenti, hogy a nehezeb-
ben éghetd anyagok — melyek alapos meggyulladdsahoz kevés az egy
perc — ezek utan nem égnek tovabb (pl. vizes fa, bértargyak stb.).

Gombakeress mondoka

Jartassagpont igény: 350

Nehézség: 3

Esszenciaigény: 21

Ero: 1

Hatotdavolsag: 1 méter/a hasznald Esszencia Féértéke

Komponensek: sz6, mozdulat

Elmondasi id6: 35 szegmens

Hatoidé: azonnali )

Rigmus: ,,Dugd ki fejed a f6ld alol / Eletadd kicsi mano / Kalapodra
esO esik / Csizmacskadat férgek lesik. / Kosaramban vig az élet /

Tancol a sok gomba lélek / Kosar hancsa, arnyas dle / Jobb, mint a
fold saras roge”

Leiras: A vardzs nem pusztan megmutatja a varazshasznalé szamara a
fiiben és az avar alatt rejtez gombakat, de azt is jelzi, ha egy gomba
nem ehet$ (vagy éppen mérgez8) a praktikus magiat alkalmazo sza-
mara. Nagy siker esetén (dobas 20-al a célszam ald) a mondoka valo-
ban novekedésre serkenti a gombakat, és még az a gomba is kibujik a
fold alol, amelyik csak az elkovetkezendd héten bujna ki. Ott, ahol
egyébként sem nbéne gomba (szarazsagban, szaraz teriileteken), a
gombandvesztés hatastalan.

Pengeélezd varazs

Jartassagpont igény: 500

Nehézség: 5

Esszenciaigény: 35

Eré: 3

Hatotavolsag: érintés

Komponensek: sz6, anyagi (barmilyen kavics)

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatéidé: maradando )

Rigmus: ,,Tompa acél, csorba kések / Erintésem Orvendjétek / Mult
nagysagat el6csalom / A pusztulast veszni hagyom”

Leirds: A kavicsot a pengén a mondoka kozben kétszer-haromszor vé-
gightizva csodalatos élességii pengét kap a hasznald. A mondoka is-
merdje népszerli és jol keresé ember szerte a vilagban. Nincs olyan
penge, amit meg ne tudna élezni, fiiggetleniil attol, hogy egy egysze-
ri konyhakés az alany, vagy egy sok csatat megjart kard. Sok penge-
¢élezd ezért mivésznek tartja magat, és csak a legjobbaknak dolgozik.
Masok kitanuljak a pengeélezés hagyomanyos modjait is, és koszoris-
ként jarjak a vilagot, a varazslatos mondokat csak az igazan komoly
esetekben eldcitalva. A varazslattal megélezett penge Ereje (sebzés-
szorzoja) +1-el né ez elsé 1d6 sikeres taldlatra. Két fegyverélezd bii-
baj nem lesz kétszer hatasosabb.

Kalmar szava ellen vald monddka

Jartassagpont igény: 600

Nehézség: 6

Esszenciaigény: 33

Eré: S

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: sz4, mozdulat, anyagi

Elmondasi idé: 15 szegmens

Hatoidé: masnap estig

Rigmus: ,Minden isten minden szentje / Adj erét e roka ellen! / Ha a
kalmar szava megnyer / Tisztes férjem este elver”

Leiras: A mondoka anyardl leanyara terjed, ha olykor férfiak birtoka-
ba jut, és 8k is hasznalni kivanjak, kénytelenek valtoztatas nélkiil el-
mondani a rigmust, holott nekik bajosan van , tisztes férjiik”. A mon-
doka védelmet nyujt a sima szava kalmarok allitolagos elényds iizle-




ﬁ‘f tei és alkalmi vételei ellen. A mondokat elmormol6 személy csaknem

teljesen immunis lesz az ilyen helyzetek ellen, s6t, védelmet ad min-
den olyan helyzet esetén is, ahol olyasmire akarjak rdvenni, ami nem
egyezik a valds vagyaival, érdekeivel. A monddka elmondasakor min-
dig meg kell jelolni azt a személyt, aki ellen a védettséget meg akar-
jak szerezni. A védettség a kovetkez8 estig tart ki, és egyszerre csak
egyetlen ilyen védelem lehet aktiv. Anyagi komponense egy szines
szalag a balkéz gyfirts és kisujja koré tekerve, melyet a hat6id6 alatt
folyamatosan viselni kell.

Besurrand mondoka

Jartassagpont igény: 1000

Neheézség: T

Esszenciaigény: 49

Eré: 7

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: sz6, anyagi (nyelvetlen rézcsengd)

Elmondasi idé: folyamatos

Hatoidé: specialis

Rigmus: ,,Bliverém sz6l, suttogasom / Csendes padld legszebb almom
/ Frissen olajozott kilincs / Ram varakozo6 kedves kincs. // Biiverém
sz0l, suttogasom / Alvo 6r a legszebb almom / Cip6fiizd, gabalyodva
/ Sip a foldon, messze dobva. // Biiverdm sz6l, suttogdsom / Alvo da-
dus legszebb almom / Fehér ruhas, vig hajadon / Elbiivdli csendes da-
lom.”

Leiras: A versike széles kdrben ismert, de igen kevesen tudjak hataso-
san elmondani, mivel kiilonleges hangstilyozas és furcsa iitemi dal
tartozik hozza. Minden tolvaj és egyéb besurrand alma, hogy egyszer
legyen mester, aki pontosan megtanitja a dallamot, hiszen az alkalma-
zoja kiilonleges hatalomra tesz szert masok tulajdona felett. Nem vé-
letlen, hogy az igazan védett helyeken az Grség, a zarak és a padloba
rejtett csapdak mellett egyéb eszkozoket is bevetnek a tulajdon védel-
mére. De azt is beszélik, hogy 1éteznek titkos versszakok, amiket csak
az igazan nagyok ismernek...

Az ismert harom versszak folyamatos suttogasa a besurrand lopa-
kodas és rejtozkodeés jartassag szintjéhez 1-1-et ad (ha el6zbleg nem
rendelkezett ezekkel, akkor 1. szintii jartassagot ad). Nagy siker ese-
tén (dobas 20-al a célszam ald) a mondoka 2-2 jartassagszint ndveke-
dést eredményez. A helyesen (sikeres dobas) suttogott mondoka senki
altal nem hallhato, legyen akar magikusan erdsitett hallasu elf az ille-
t6.

Az éberség mondokaija

Jartassagpont igény: 900

Nehézség: T

Esszenciaigény: 49

Eré: 6

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: sz6, anyagi (egy fej fokhagyma)

Elmondasi idé: 1 perc

Hatoido: 5 ora

Rigmus: ,Maradjak éber / barmit hoz az éjjel!”

Leiras: Az egyszerti mondokat kdvetSen a hasznalonak el kell ragnia
egy egész fej fokhagymat (ha egészben lenyeli a gerezdeket, hatasta-
lan a varazs). Legalabb egy percig kell ragnia, miel6tt a pépet a hata
mogeé kopné — tehat ekkor sem szabad lenyelnie. A procedura 5 dranyi
védelmet ad a természetes faradtsag ellen, valamint 10%, nem csok-
kend esélyt a kiilonféle alomvarazslatok ellen — ha az esély nem jon
be, az esszenciapajzs még mindig megfoghatja a hatast.

Kalmarmosoly

Jartassagpont igény: 600

Neheézség: 5

Esszenciaigény: 33

Evré: 4

Hatotavolsag: dnmaga

Komponensek: sz6, anyagi (vadméz)

Elmondasi idé: 30 szegmens

Hatoido: 1 6ra

Rigmus: ,Mosolyom szépen ragyog / lam, milyen &szinte vagyok /

Leiras: A monddka utan a hasznal6 vadmézzel bekeni az ajkait (ez par
perc multan lenyalhato, a varazslat akkor is megmarad). Ezt kvet6en
egy oraig +2 szintet kap a meggydzés és az alkudozds jartassagok
hasznalatara (ha annak el6tte nem rendelkezett vele, akkor 2. szinten
kapja). A Kalmarmosoly ¢és a Kalmar szava ellen valé monddka kiolt-
jak egymas hatasat — ekkor ugy vessziik, mintha egyik félen sem len-
ne varazs.

Vtkeress mondoka

Jartassagpont igény: 550

Nehézség: 8

Esszenciaigény: 55

Eré: 10

Hatotavolsag: 10 kilométer

Komponensek: sz6, anyagi (iranytii)

Elmondasi id6: 15 szegmens

Hatoidé: 1 ora

Rigmus: ,,Bajban vagyok, most segits meg / Célom eltlint, hol va-
gyok? / Ha nem talalom ...-t meg / Cs6stiil jonnek ram a bajok!”
Leiras: A rigmus — amelybe a célpont elnevezését bele kell illeszteni
— az iranyt(it bajolja el, amely a hat6idd alatt nem az északi iranyt, ha-
nem a hasznal6 altal megjeldlt célpont iranyat fogja mutatni. Nem al-
kalmas arra a mondoka, hogy a valoban odavezeto utat mutassa — te-
hat egy labirintus esetén nem a helyes jaratot, hanem a labirintus kija-
ratanak iranyat fogja megmutatni. A hatdidén beliil a hasznald nyu-
godtan mozoghat, az iranytii mindig a helyes iranyt fogja mutatni. A
célpont csak hely, vagy egy bizonyos épiilet lehet (személy, targy stb.
nem), &m nem fontos pontosan tudni, mit keres a karakter (pl. keres-
heti a ,,legkozelebbi forrast”, noha még sosem jart ott, és azt sem tud-
ja, hogy van-e a kornyéken egyaltalan forras).




 Vndastdagghk

Varazstargyak

Kiegészités a targyak wmagidjdhoz

Fontosnak tartjuk megjegyezni, hogy a varazsfegyverek (beleértve a
pajzsokat is) nem ruhazzak fel tulajdonosukat automatikusan a hasz-
nalatukhoz sziikséges jartassaggal. Azaz, hidba szerez valaki egy
LANGPALLOST, ha nincs meg a megfelelé fegyverhasznalat jartassaga
(mind védekezésre, mind pedig tamadasra), akkor szamara a varazs-
fegyver nem lesz tobb egy értékes, am hasznalhatatlan targynal.

A varazstargyak karakterisztikdja

Az alabbiakban a varazstargyak (és varazsszerek) leirasanal talalhatd
statisztikat mutatjuk be:

MEGNEVEZES - a varazstargy tobbnyire ezen a néven ismeretes a vi-
lagban.

Tipus - mint azt a fentiekben leirtuk, harom tipust kiilonbdztetiink
meg: kotni kell, onmagat kéti, ereklye.

Terhelési érték - a varazstargy ennyivel terheli meg a karakter Esz-
szencia f6értékeét.

Esszenciapajzs - a varazstargy esszenciapajzsanak értéke.

Aktivizalédas - a varazstargy miként aktivizalhato (lasd fentebb a
pontos leirast).

Kiils6 megjelenés - a vardzstargy kiils6 leirdsa

Erték - aranyban kifejezett érték, &m ez csupan irdnymutatd, mivel
minden annyit ér, amennyiért el lehet adni. Megjegyezziik, hogy
varazstargyak a lehetd legritkabb alkalommal szoktak adasvétel ut-
jéan tulajdonost cserélni, mivel a hasznalatukbol fakado elényok jo-
val tobbet érnek az aranynal.

Miikédés - a varazstargy miikodésének leirasa

Hattérinformacio - a jatékot elGsegitd informaciok, elsésorban a me-
sél6k szamara

A GYOGYiTAS BOTJA

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 25

Esszenciapajzs: 75

Aktivizalodds: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: legalabb masfél méter hosszusagu, 6t-nyolc centi-
méter atmérdjii bot. A tulajdonos izlése szerint faragasok vagy kiilon-
féle fémekbdl késziilt diszitések ékesithetik.

Erték: 3500 arany

Miikédeés: a vardzsszd kimondasa utan a bot 3d10 fizikumpontot gyo-
gyit azon a teremtményen, akit a bot hasznaldja megérint a bot végeé-
vel. A bot atlagosan 30 toltettel rendelkezik, melyet minden gyogyitas
eggyel csokkent. A bot a megfeleld szertartas segitségével ujra feltolt-
hetd. A bot képes meggyogyitani barmilyen betegséget (egy toltetet el-
hasznalva minden betegség utan), semlegesiteni barmilyen mérget
(mérgenként 1-1 toltetet hasznalva el), megsziintetni az Griiletet (2 t61-
tet)

Hattérinformacio: allitdlag kizarélag Cogart papjai képesek ismét fel-
tolteni a GYOGYITAS BOTJAIT, &m ennek ellentmondani latszik, hogy
irasos forrasok emlitenek vandor szerzeteseket, akik ugyancsak képe-
sek voltak erre, raadasul kiilongsebb szertartas nélkiil.

A TISZTA ELME ITALA

Terhelési érték: O

Esszenciapajzs: 0

Aktivizalédas: automatikus

Kiilsé megjelenés: erésen fliszerezett vagy ambrozia iz( ital, melynek
mind szine, mint illata valtozo. Tobbnyire kiilsére semleges, feltlinést
nem kelt§ tarolokban tartjak, am abban valamennyi taroloeszk6z meg-
egyezik, hogy anyaga csak iiveg lehet (a fém megsziinteti az ital hato-
erejét).

Erték: 5000 arany

Miikodés: egy adag ebbdl a csodalatos varazsitalbol maradanddan
megndveli 2 ponttal elfogyasztéjanak Tudat féértékét (s vele egyiitt az
Intelligenciat ¢és a Lelkier6t is). A hatas azonnali. A TISZTA ELME ITA-
LAT csak egyszer ajanlatos elfogyasztani, ugyanis valamely benne 1é-
v6 alkotoelemnek koszonhetden a masodik adag azonnali tébolyt valt
ki az illet6bdl (melyet kizardlag magikus uton lehet gydgyitani); ra-
adasul ez esetben mar nem érvényesiil a féértékeket ndveld hatas.
Hattérinformacio. elballitasi modja nem ismeretes, az azonban csak-
nem bizonyosra vehetd, hogy egyes, nem nevesitett boszorkanyrend-
nek koze van a varazsszer elkészitéséhez.

A ToMBOLAS PENGEJE

Tipus: ereklye

Terhelési érték: 50

Esszenciapajzs: 95

Aktivizalodas: folyamatos (a kiilonleges képessége parancsszora)
Kiilso megjelenés: a Tombolas Pengéje gyakorlatilag egyedi darab, ki-
sebb ereklyének szamit Worlukon. Kiils6leg egy, az atlagosnal széle-
sebb pengéjii szablyanak felel meg. Azonban a kidolgozasan mar lat-
szik, hogy nem hétkdznapi fegyver. Gydngyberakasos markolatat
eziistos szind csuklovéds disziti. A furcsan kékes arnyalat pengén sii-
rlin rott irasjelek lathatok, és az egész fegyver valami megfoghatatlan
modon szinte vibral az er6tdl.

Erték: kb. 30000 arany

Miikodés: a Tombolas Pengéje egy er6sen magikus varazskard (a kar-
dok fegyvercsoportba tartozik), melynek specialis képessége a napon-
ta haromszor, parancsszora aktivalhato Tombolas. A Tombolas megal-
lithatatlan berserkerré teszi forgatdjat; a kard szinte 6nallo életre kel-
ve irtdzatos gyorsasaggal és erdvel forgathato. A fegyver forgatdja ad-
dig nem képes abbahagyni a Tombolast, amig a kard a tulajdonosan
kiviil akar egyetlen ¢él6lényt is érzékel a kozelben (kb. 15 m sugart
kor, de a fegyver nem reagél a bogarakra és a kisebb allatokra, sem a
novényekre). Tombolas kézben a fegyver nem tesz kiilonbséget barat
és ellenség kozott. A tombolas Pengéjének alapban 3-as a gyorsasaga,
am a Tombolas idején ez az érték 1. A fegyver 3 szinttel noveli forga-
toja tamado- és véddszintjét (a Tombolas alatt tovabbi 2 szinttel ndve-
kedik mindkét érték). A penge ereje 12 (Tombolaskor 18).
Hattérinformacio: A Penge jelenlegi tulajdonosat senki nem ismeri. A
volenai nagykonyvtar megszamlalhatatlan feljegyzései kozott talalha-
t6 egy, mely szerint a Pengét egy titokzatos, ismeretlen vandor birto-
kolja, aki egy kiilondsen erds energiavihar utan bukkant fel az Atok-
mezsgye kdrnyékén, és botlott bele egy eltévedt volen Srjaratba. Miu-
tan szinte az Osszes katonat mego6lte egy rovid, am annal kegyetlenebb
Osszecsapasban, nyomtalanul eltlint, és azota nem lattak. A kevés tal-
¢l6 beszamolodja alapjan a Viharmagusok nagymestere valdszintisitet-
te, hogy az idegen masik 1étsikrol idekeveredett 1ény lehetett, és ezzel
lezarta az ligyet (bar megbizhat6 forrasok szerint a Viharméagusok ko-
moly eréfeszitéseket tesznek jelenleg is, hogy felleljék a kiilonds pen-
gét, melynek komoly szerepe lenne egy fontos alkuban).

ALAKVALTO VARAZSITAL

Terhelési ertek: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartéedénynek altalaban 30-50)

Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaji és anyagt tartokban tar-
tott, szagtalan, borostyan szind, tobbnyire erésen filiszerezett iz{i va-
razsital.

Erték: 600 arany (400 arany az el6re meghatarozott tipusok esetében)
Miikédes: aki megissza ezt a varazsitalt, az képes lesz megvaltoztatni
az alakjat. Az alakvaltozas koriilbeliil egy perc alatt megy végbe, bar
ha a valtozas nem tul jelent6s (mondjuk csak néhany arcvonas valto-
zik), az 1d6 ennél rovidebb is lehet (ilyenkor a meséld dont). Amikor
a felhasznalé megissza a varazsitalt, magaban er6sen koncentralnia
kell az 0j alakjara. Az uj alaknak sziikségszerlien hasonlitania kell va-
lamire, amit a felhasznaldé mar ismer (mondjuk atalakulhat pumava, ha
mar latott ilyen allatot, de mondjuk gorillava nem, ha még nem talal-
kozott ilyen ¢él6lénnyel). A valtozadsnak vannak bizonyos fizikai kor-




sk
‘%{ latjai is; a stly- és méretvaltozas nem haladhatja meg az eredeti érté-

kek 50 szazalékat (példaul egy 80 kilogrammos esetében az 11j alak su-
lya 40-120 kilogramm kozott lehet; egy 180 centiméteres drén harcos-
bol a varazsital csinalhat egy 90 centiméteres torpét, vagy egy 270
centiméter magas ogart). A valtozas tokéletes lesz, bar meghatarozott
id6re szol (annyi percig, amennyi a varazsitalt elfogyasztd karakter in-
telligencidja). A visszavaltozast nem el6zi meg semmilyen jel, egysze-
rlien megkezdddik, majd egy percen beliil végbe is megy. A varazsital
magidja végrehajtja azokat az alapvetd

amennyi a feloldashoz sziikséges). Amennyiben a feloldott targyat tar-
talmazo6 italbol a visszaalakitas el6tt fogyasztanak, akkor annak vég-
zetes kovetkezményei lehetnek (amennyiben a fogyas mértéke nem
haladja meg a 10 szazalékot, akkor a targy maradando6 karosodas nél-
kiil visszaalakithato, ellenkezb esetben a visszaalakulas soran 80 sza-
zalék eséllyel esszenciarobbanas kovetkezik be 10d10 fizikumpont
veszteséget okozva 10 méter sugara gombon beliil, ha pedig ez nem
torténik meg, a targy nem alakithato vissza).

valtozasokat is, melyek az 1j alak ,hasz-
nalatdhoz" sziikségesek. Azaz a karakter
pumaként képes lesz négy labon jarni
(akar rohanni is, vagy fara maszni), orids
sasként a magasba szarnyalni, stb. Megje-
gyezziik, a visszavaltozas bizonyos hely-
zetekben (pl. orids sasként a magasban
szarnyalva) komoly veszélyeket hordoz
magaban (jelen példanal maradva a lezu-
hanast). Az atvaltozas soran az atvaltozott Lr
teremtmény intelligencidja/gondolkodas- |2
modja nem valtozik, azaz nem hasonul az-
zal a teremtménnyel, amelyik alakjat ma-
gara 6ltotte.

Hattérinformacio: a varazsitalnak két
alaptipusa van. Az elsé kategoridba az el6-
re meghatarozott atalakulasokat kivalto
italok tartoznak, azaz, aki ilyen varazsitalt
iszik, nem képes akaratlagosan befolya-
solni, mivé fog atvaltozni, hanem a va-
razsital konkrétan meghatarozza 1ij alakjat
(példaul oroszlanna valtozik, vagy mond-
juk ogarra, stb.). A masik alaptipusnal az
italt megivo hatarozza meg az alakot (lasd
fentebb). Megjegyzendd, hogy ha valaki
tudta nélkiil fogyaszt el egy alakvalto va-
razsitalt, annak nem lesz semmilyen hata-
sa, mivel igen kicsiny annak esélye, hogy
az illet6 mas alakba akarna valtoztatni ma-

BAINOKOK PAJZSA

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 30

Esszenciapajzs: 60

Aktivizalodas: folyamatos

Kiilsé megjelenés: altalaban tarcsapajzs, de
ismeretes mas tipus is. Tobbnyire csaladi ci-
merek diszitik (noha nem mindig a csaladhoz
tartozok forgatjak). A szélik mindig élezett
(bar gyakran puha fabol késziilt véddboritas
is van rajtuk, amit egy gyors mozdulattal el
lehet tavolitani).

Erték: 3000-10000 arany

Miikodés: paraméterei mindig azzal a pajzsé-
val egyeznek meg, amelyik tipust képviseli,
am hasznaldja tdmado- és véddszintjét 2-2
szinttel megnoveli.

Hattérinformacio: a gazdagabb csaladok
gyakran kiilonféle varazslatokat dolgoztatnak
a pajzsba, melyek vardzsrindja észrevétlentil
eltlinik a cimert alkotd vonalak és abrak ko-
zott. Ezek a vardzslatok vagy varazsszohoz ko-
tédnek, vagy pedig valamely esemény valtja ki
az aktivizalédasukat (példaul a pajzs hordozo-
ja halélos sebet kap; vagy Otszoros tilerd ta-
mad r4; stb.). Az ilyen magikus hatdsok egye-
diek, bar allitélag egyes nordesi nemesi csala-
dok allitolag olyan pajzsot is birtokolnak, mely
legalabb harom magikus képességgel bir.

gat. Marpedig az atalakulds mindig akaratlagos és tudatos cselekedet
kovetkezménye.

Az IFJUSAG I1TALA

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartbedénynek altalaban 20-60)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaju és anyagu tartokban tar-
tott, szintelen, szagtalan és izetlen folyadék.

Erték: 10 000 arany

Miikodeés: a varazsital 1-10 évvel megfiatalitja azt, aki elfogyaszt be-
16le egy adagot. A fiatalodas kizarolag bioldgiai (annak minden el6-
nyével vagy hatranyaval). Ha valaki a varazsital hatasara fiatalabb
lenne a sziiletési id6pontjanal, akkor esetében a varazsital hatastalan
marad. A valtozas nem egyik pillanatr6l a masikra megy végbe, hanem
annyi nap alatt, ahany évet a teremtmény fiatalodott.

Az OLDAS &S ROTES ITALA

Terhelési érték: O

Esszenciapajzs: 70

Aktivizalodas: automatikus

Kiilso megjelenés: ez az ital mindig két adagbol all, melyeket tobbnyi-
re egy kettGs kialakitasti porcelanedényben tarolnak. Az oldas itala
egy bugyborékold, sargas szindi, enyhén bilizos, mig a kotés itala egy
aranyszinfi, savanykas folyadék.

Erték: 2000 arany

Miikodés: az oldas itala barmilyen élettelen targyat képes folyadékka
feloldani (ehhez tobbnyire a targyat belehelyezziik egy hordoba, némi
vizet ontlink hozza, majd belekeverjiik az oldas italat, és a targy harom
perc leforgasa alatt ugyanolyan folyadékka alakul, jelen példank sze-
rint vizzé, amilyet a targy mellé ontottiink). A kotés itala ezt a folya-
matot megforditani képes, azaz a feloldott targyat tartalmazo hordoba
ontve viszszakapjuk a targyat (megkozelitéleg ugyanannyi id§ alatt,

BALSORS TALIZMANJA

Tipus: 6nmagat koti

Terhelési értek: 0 (vagy alcazaskor annyi, amennyi az adott targyra
jellemzd)

Esszenciapajzs: 70

Aktivizalodas: folyamatos (birtoklastol szamitva)

Kiilsé megjelenés: hétkoznapi, kis értékili ékszernek (tobbnyire meda-
lion, karpant, fiilbevald vagy hasonld formajaban) vagy régi, megko-
pott talizmannak tiinik (mely taldn 6si hatalmakat is hordoz magéban).
Erték: 500 arany

Miikodés: amikor egy karakter birtokaba jut a Balsors Talizmanjanak,
akkor a balsors zéndja 20 ponttal balra mozdul (bar errdl a karakter-
nek nem lesz tudomasa). A meséld tartsa nyilvan ezt a valtozast, és ér-
vényesitse a megfeleld pillanatokban. A Talizmén birtokosa id6vel ra-
johet (megfeleld tapasztalatok birtokaban), hogy balszerencsésebb,
mint amilyennek hiszi magat. Ha keresi az okot, akkor még a taliz-
mant is megtalalhatja, &m megszabadulni ettdl a kellemetlen varazs-
targytol nem konnyi (csak ugy sikeriilhet, ha elajandékozzak, s az
ajandékot kapo Gszintén Oriil az ajandéknak). Ha valaki eldobja, elés-
sa vagy ,.clhagyja", a hatds nem sziinik meg, mi tSbb, abban is biztos
lehet, hogy egy-két napon beliil valamiképp visszajut hozza a varazs-
targy (pl. vesz egy halat, s mikor azt feldarabolja, megtalalja benne a
talizmant, stb.). A Balsors Talizmanja raadasul folyamatosan aprobb
kellemetlenségekkel bosszantja tulajdonosat (példaul ha kardot akar
venni, akkor biztos lehet benne, hogy amit megvesz, azon késébb egy
hajszalvékony repedést fog felfedezni, vagy a penge til hamar csorbul
ki, és a keresked6 mar rég tovabballt, miel6tt reklamalhatna). Ha va-
lakinek sikeriil megszabadulnia a talizmanto6l, annak a balsors zonéja
automatikusan jobbra mozdul 20 ponttal (s hatarozottan szerencsé-
sebbnek fogja érezni magat).

Hattérinformdcio: azt mondjak, Gerondarban a Balsors Talizmanjat
gyakran valami kisebb hatast varazsszernek alcazzak, am ez a magia
csak az igazi tulajdonsagok elfedésére szolgdl, s csekély hasznot hajt.



BANTAN-KARTYA

Terhelési értek: 0

Esszenciapajzs: 20

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: egy nagyjabol tenyérnyi magas és széles, 2-3 mil-
liméter vastag aranylap, melyre érthetetlen szimbdolumok vannak fel-
irva.

Erték: 100-2000 arany

Miikodés: ezek a kiilonleges nemesfém kartyak varazslatok tarolasara
alkalmas eszkdzok. Egy kartya legfeljebb 100 esszenciapontnyi varazs-
latot képes tarolni és legfeljebb 5 varazslatot. A BANTAN-KARTYA aktivi-
zalasa a megfelel§ varazsszo kimondasaval torténik (amennyiben t6bb
varazslat van a kartyan, mindegyikhez egy-egy sz6 rendelhet6 — ha ez
nincs meghatarozva, akkor sorban a legutoljara felirt varazslat fog mii-
kddésbe 1épni, aztan az elbtte 1€vo, stb.). A kartyara irt varazslat aktivi-
zalasahoz (mely 1 szegmenst igényel) nem sziikséges semmilyen magi-
kus el6ismeret, az aktivizalashoz azonban kézben kell tartani a kartyat.
A kartyakrol aktivizalas utan eltlinik a varazslat. A visszamaradt
aranylap 0jbol felhasznalhat6 varazsiras elkészitésére.

BEFOLYASOLO VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdedénynek altalaban 30-60)

Aktivizalodads: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: véltozatos alaku, formaju és anyagu tartokban tar-
tott, enyhén mentolos illat és iz(i, valtozatos szinii folyadék.

Erték: 400-2000 arany

Miikodeés: ezek a varazsitalok lehetévé teszik megivojuknak, hogy id6-
legesen befolyassal legyen kiilonféle teremtményekre. Ismertebb tipu-
sok: allatokat (esetleg kiilon eml6soket, halakat, hiill6ket, kétéltieket,
stb.), novényeket, humanokat, rovarokat, halalontiliakat, szérnyetege-
ket befolyasolo varazsitalok. A befolyasolas id6tartama atlagosan 10
perc (a meséld ettdl barmikor eltérhet, de ligyeljen a jatékegyensulyra).
Amenynyiben a befolydsolo vardzsital hatott a célpont teremtményre,
akkor az engedelmeskedni fog a megivo kéréseinek (feltéve, hogy az
nem Onpusztitasra szolit fel - amelyik teremtmény nem tudja a kérés-
bdl kideriteni, hogy az ra potencidlis veszélyt jelent, az mindenképp
engedelmeskedni fog). A varazsital csupan korlatozott kommunikacios
lehet&séget biztosit, am ha a karakter beszél azon a nyelven, amit a cél-
pont teremtmény ért, akkor elkeriilheti a félreértéseket. A befolyaso-
last némileg bonyolithatja a befolyasoland6 teremtmény Tudata is (egy
novénynek vagy egy bogarnak gyakorlatilag lehetetlen bonyolult pa-
rancsokat adni, &m mondjuk egy almafat megkérhetiink, hogy kicsit
rdzza meg az agait, és ejtsen elénk par zamatos gyiimdlcsot, vagy egy
bogarat arra, hogy masszon keresztiil egy varazskort hatarold, eziist-
porbol készitett vékony vonalon [s ezaltal tdrje meg a kdrvonalat]). A
lehetdségek elég sokrétliek (a meséld iigyeljen a jatékegyenstlyra). Az
ar az Aaltala befolyasolhatd teremtmény tipusatol fiigg. Az aldbb
felsorolt tipusoknak kiilon befolyasold varazsitaluk van, egyféle itallal
csak egyféle teremtménytipust lehet befolyasolni.

Teremtmény Ar Elké§2it,é st | |Alapanyag 4ra
(arany) nehézség (arany)

[Rovar | [ 100 ] 2 | [ 85 |
|Gerinctelen allat | [ 200 ] 3 | [ 170 |
[N&vény | [ 200 ] 3 | | 170 |
[Gerinces allat | [ 400 ]| 4 | | 320 |
[Egyszeriibb éléholt | [ 400 || 5 | [ 350 |
[Humén | [ 600 ]| 6 | [ 500 |
[Mégikus bestia | [ 1000 ]| 7 | [ 800 |
[Magas tudatt é16holt | [ 1000 | | 7 | [ 850 |
[Guarni | [ 1500 ] 8 |[ 1200 ]
[Démon | [ 1500 ][ 9 |[ 1300 ]
[Moar, trufotan, quetter] [ 2000 | | 9 | [ 1600 ]
[Intelligens sarkany | [ 5000 | | 10 |[ 4000 ]

BOSZORKANYKENSCS

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdedénynek altaldban 25-50)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés: egy sargas-zoldes szinl kendcs, melyet tobbnyire
fabol késziilt taroloeszk6zokben tartanak (a hiedelmek szerint a fém
art a kendcs hatderejének, am erre eddig nincs bizonyiték). Kénnyen
kenhetd allagu, szaga azonban sokakat elborzaszt a felhasznaldsatol.
Ize csip6s és mérgez6 (hatdsaban a galocaporral egyenértékii).

Erték: 500 arany

Miikodeés: ez az igen erGs varazsszer lehetévé teszi, hogy a testet tetd-
t6l talpig bekenve vele (egyetlen porcikat sem felejtve ki), a boszor-
kany iszonyu tavolsadgokat utazzon egy szempillantas alatt, s a kiva-
lasztott helyen kiilonb6z6 cselekedeteket (részvétel egy balon, stb. - a
meséld dontése alapjan) hajtson végre anélkiil, hogy a teste egy pilla-
natra is elmozdulna valdsagos helyérdl. A test bekenése utan csupan
erbteljesen koncentralnia kell a feladatra és a kivalasztott helyre, a
tobbi mar megy magatol is. (Megjegyzendd, hogy a kivalasztott helyet
tokéletesen ismerni kell, kiilonben a boszorkanykendcs hatastalan ma-
rad.) Azok, akik talalkoznak a boszorkany illuzidtestével, és gyanut
fognak (és csak akkor!), ment6dobast tehetnek Tudat ellen, s ha meg-
dobjak, ra fognak jonni, hogy csak egy fantomtesttel van dolguk (az
illiziotest nem tlinik el, csupan az illuziot érzékeldk tudni fogjak,
hogy nem igazi test). Az illuziot felfed6k megkisérelhetik valamilyen
ellenvarazslattal megsziintetni a boszorkanykendcs hatasat. Ha az el-
lenvarazs sikeres, a boszorkany annyiszor 5 fizikumpont veszteséget
szenved, ahdnyadik szintli az ellenvarazslatot alkalmaz6 személy ma-
giahasznalat (vadmagusok esetén esszenciakontroll, szakralis magiat
iz6knél az elhivatottsag) jartassaga.

Hattérinformacio: a kendcs 0sszetev6i mandragora és beléndekkivo-
nat, fémedényben megolvasztott filizsir, sisakvirag, nyarfalevél, ko-
rom, olaj és denevérvér. A kendcs hasznalata nagymértékben igénybe
veszi a testet-lelket egyarant, ezért alkalmazasa utan legalabb egy na-
pot kell pihenéssel eltdlteni.

BOSZORRANYSEPRU

Tipus: 6nmagat koti

Terhelési érték: 40

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: semmiben nem kiilonbdzik egy kozonséges sepriitdl.
Erték: 3500 arany

Miikodés: az aktivizald varazsszo hatasara a sepriiben miikddésbe 1ép
a benne tarolt varazserd. A seprl képes a magasba emelkedni, madar-
ként szarnyalni. Aki rajta iil, az az akarataval kormanyozhatja (elég ra-
gondolnia a kivant irdnyra), de a seprli nem reagal a hangos parancs-
szavakra. A varazsseprl legfeljebb 200 kilogramm sulyt képes fel-
emelni, ilyenkor azonban a sebessége a harmadara csokken. A seprii
magiaja az Gt iranyito karakter szamara lehetetlenné teszi a lezuhanast
(mindaddig, amig a karakter ontudatanal van), am az esetleges utasok-
ra ez az oltalom nem terjed ki (neki kapaszkodniuk kell). Normal eset-
ben a sepr( koriilbeliil nyolcvan kilogrammos terhelésnél miikodik
optimalisan (az ennél kisebb suly nem fogja befolyéasolni a sebessé-
gét). Sebessége koriilbeliil 15 méter masodpercenként (54 km/ora),
am ezt a tempot minddszsze 6t percen keresztiil képes tartani. Ha nem
hajszoljak, akkor 10 éran keresztiil képes folyamatosan repiilni, 6ran-
ként koriilbeliil 20-22 kilométert téve meg (azaz masodpercenként kb.
6 métert). Folyamatos megterhelés utan legalabb annyi o6rat kell pi-
hentetni, amennyi ideig hasznaltdk. Ez csupan a normalis hasznalatra
értendd, csucssebességen haszndlva (akarhany percig) a boszorkany-
seprii 3 teljes Oran at hasznalhatatlanna valik (ilyenkor lassu tempot
sem képes tartani). A seprli magiaja lehetGvé teszi bravuros mutatva-
nyok megvalositasat is, mint mondjuk a hatrafele repiilés, az egy hely-
ben lebegés, a fejjel lefelé repiilés, stb. (Ilyenkor a meséld a mutatva-
nyok megvalositasat kiilonféle probakhoz kotheti, mint mondjuk a fej-
jel lefelé repiiléskor a hasznalonak percenként iligyességprobat kell
tennie, nem zuhan-e le.)

Hattérinformacio: ilyen sepriit kizarélag boszorkanyrendek képesek ké-
sziteni, s a lehetd legritkabb esetben fordul eld, hogy atadjak személyes
hasznalatra egy kiviilallonak, eladasrol pedig sz6 sem eshet. Természete-
sen akad néhany boszorkanyseprii, melynek tulajdonosa elhalalozott, és
sepriije avatatlan kezekbe keriilhetett, am ezek szama nem tul jelentds.




«Eg;&. COGART VERE

Terhelési értek: 10

Esszenciapajzs: 80

Kiilso megjelenés: mindig tejfehér iivegesékbe ontott, aranyszint va-
razsital, melynek se ize, se szaga. Minden egyes adag csupan egyetlen
kortybol all.

Erték: 600 arany

Miikédés: ebbe a varazsitalba alighanem valdban belekevernek a ké-
szitése soran egyetlen cseppet a Gyogyitas Istenének vérébdl, kiilon-
ben aligha lenne ilyen erds. Azonnal elmulaszt minden fajdalmat, 6sz-
szezarja a sebeket, Gsszeforrasztja a csontokat, megsziinteti a mérgek
hatasat, semmissé teszi az Oriiletet (légyen bar természetes vagy ma-
gikus eredeti). COGART VERE a maximumra allitja vissza az ital elfo-
gyasztdjanak a fizikumpontjait.

Hattérinformacio: ezt a rendkiviil hatasos gyogyitalt Cogart papjai ké-
szitik, s tobbnyire csak akkor juthat valaki hozza, ha kiérdemli azt.

CSAPDAFELFEDO VARAZSPALCA

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 70

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: fémbdl késziilt, arasznyi vagy masfél arasznyi pal-
ca, vastagsaga ritkan haladja meg a kisujjnyit (emberi mértékkel sza-
mitva). Tobbnyire a palca csavart kialakitasu, és a végére egy féldra-
gakd van er6sitve (foglalatban).

Erték: 3000 arany

Miikédeés: amikor a palca hasznéaloja kimondja az aktivizald varazs-
szOt, a palca vége alig lathatoan derengeni kezd. A varazspalcaval las-
san korbefordulva a palca vibralni kezd, ha tizendt méteren beliil bar-

A

\ o

W

milyen csapda taldlhatd. A palca nem ad felvilagositast a csapda mi-
benlétérdl, sem hatastalanitdsanak modjarol, am némi probalkozassal
a csapda pontos helye megallapithato (a palca a csapda kozvetlen ko-
zelében - 1 méteren beliil - rendkiviil erdteljesen vibral). A varazspal-
ca ugyancsak vibralni kezd a rejtett szerkezetekkel miikodtetett atja-
rok, titkos ajtok és hasonlok kozelében, megkonnyitve azok megtala-
lasat is. A palca egy toltettel 10 percen keresztiil miikodik. A palcaban
5 toltet van, s nem t6lthetd Gjra.

CSIGANYPAJZS

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 30

Esszenciapajzs: 80

Kiilsé megjelenés: ovalis fehér pajzs (koriilbeliil 50 centiméteres at-
mérdvel), mely elsd pillantasra mintha tojashéjbol késziilt volna. Bel-
s6 oldalan talalhaté a fogdja, melynek segitségével akar fel is lehet
szijazni a karra. Latszik rajta, mennyire térékeny (egy erésebb csapas
darabokra torheti).

Erték: 3000 arany

Miikodés: a pajzs ellenall a sarkanytiiznek, melynek hatasara raadasul
harom-négyszeres méretlire (maximum 2 méteres atmérdjlivé) is meg-
novekedik, s teljes védelmet nyujt hasznaldjanak a sarkanylanggal
szemben (melynek erejét azonban nem képes szétoszlatni; azaz, ha a
pajzs birtokosa nem kapaszkodik meg valamiben, akkor a sarkanytiiz
valoszintileg méterekre fogja hatrataszitani).

Hattérinformacio: mivel a CSIGANYPAJZS alapanyaga a Limborol, a
Kaosz 1étsikjardl szarmazik, ezért ez a varazstargy a rendkiviil ritka
kategoriaba tartozik. Egyes allitasok szerint maga a pajzs is ott késziil.
AKki ilyenre vagyik, az allitolag a Limbd Zafirszintjén, Aénal, az agy-
szivonal biztosan taldl egyet.

CSODAK VESSZEJE

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 65

Kiilsé megjelenés: kiilsejében rendkiviili médon hasonlit egy tlizgo-
lyot kopd varazspalcara, csupan kicsit vékonyabb és rovidebb. Tobb-
nyire elefantcsontbdl vagy ritka keményfabol késziil. Hosszusaga 25-
40 centiméter kozott valtozik, atmérdje egy ujjnyi. Végig rindk diszi-
tik (a ranak kozott olyan is akadhat, amit kapcsolatba lehet hozni a
tlizzel). A legvégén (ahol a varazslat materializalodni kezd) apro, ko-
romnyi gyémant disziti, mely egyben fokuszként is szolgal az esszen-
cia szdmara.

Erték: 2500 arany

Miikédes: a CSODAK VESSZEIE az egyik legkaotikusabb varazstargy,
ami el6fordul Worlukon. A megfelel6 varazsszo kimondasa utan a leg-
valtozatosabb magikus hatdsok materializalédnak a vardzstargybol.
Ez, sajnos, nem mindig van Osszhangban azzal, amit a tulajdonosa
szeretne. A hatasok rendkiviil valtozatosak lehetnek, a szines pillan-
g0k armadidjatol akar egy mindent elsoprd tlizgolyoig. (A CSODAK
VESSZEJE esetében javasoljuk, a meséld készitsen maganak egy kiilon
tablazatot a hatasok szimulalasara, amit majd akkor fog hasznalni, ha
valaki a kezébe veszi a vardzstargyat... A lustabb vagy kreativabb me-
sél6k eltekinthetnek a tablazattol, s akkor, a CSODAK VESSZEJENEK
hasznalatakor allapithatjak meg a hatast.)

Hattérinformdcio: éllitdlag az els6 CSODAK VESSZEJET Yvorl készitet-
te egy rendhitli varazslo szamara (és a varazslo beledriilt, hogy soha
nem azt sikeriilt varazsolnia, ami szandékéaban allt).

DRALF GYILKOS ERMEJE

Tipus: onmagat koti

Terhelési érték: 15

Esszenciapajzs: 80

Kiilsé megjelenés: az érme latszatra egyszerii eziistdénar, melyet kii-
16n6s, valtozo szinl derengés vesz koriil. Az érme s6tétben éles fény-
nyel foszforeszkal (aki az érmét 10 percnél hosszabb ideig a kezében
tartja, az is vilagitani kezd, s ez a fény a testén marad két oraval az uta-
nig, hogy az érmét eltette).



Erték: 500 arany
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Miikédés: amikor egy karakter birtokaba vesz egy ilyen érmét, az esz-
szenciapajzsa azonnal a tizedére csokken; amig az érmét birtokolja, ez
az érték lesz a maximalis esszenciapajzsa (azaz, ha varazsolni fognak
ra, sokkal kisebb az esélye, hogy az esszenciapajzs megfogja a varazs-
latot, s a védelem is hamarabb semmivé fog enyészni, mint az érme
nélkiil). Az érmétdl csak sikeres Atokiiz6 varazslattal lehet megszaba-
dulni.

Hattérinformdacio: amennyire tudni lehet, Dralf egy gilf varazslo volt,
aki ezekkel az atkozott érmékkel egy démont akart becsapni. Hogy mi
is tortént pontosan, arr6l nem szdélnak a kronikak, az azonban bizo-
nyosra vehetd, hogy Dralf egyik pillanatrél a masikra elt{int jol 6rzott
palotajabol. Hogy mégsem halott, arra bizonyiték a 1élekkristalya,
mely a mai napig vords fénnyel vilagit (ha kialudna, az azt jelente-
né, a varazslo halott).

ERSNOVELS ELIXIR

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0

Aktivizalodas: automatikus

Kiilsé megjelenés. sarga, zsirszerii anyag, mely visz-
ket érzést kelt felkenéskor (mely azonban gyorsan
elmulik). Teljesen szagtalan, ize éllitolag a kutya-
szarra emlékeztet (vajh ki tette ezt az Osszeha-
sonlitast?).

Erték: 200 arany

Miikédés: az elixirrel a végtagokat kell
bekenni (nem fontos az egyenletes fel-
vitel, de mindeniitt legalabb tenyér-
nyi feliiletet be kell kenni). A hatas
koriilbeliil 30 szegmens elteltével
jelentkezik (miutan a viszketés el-
mult). Az elixir id6legesen - 10
percre - 20 ponttal ndveli a fel-
hasznalé Eré féértékét (ami ter-
mészetesen kihat a leterhelhetGségre, a sebzésszorzora, s minden mas-
ra, ahol az Er§ szerepet jatszik). Az elixir teljesen beleivodik a szerve-
zetbe, s mire a hatas elmulik, mar nyomait sem lehet kimutatni.
Hattérinformacio: ismeretes muszklizsirként is.

EsszeNCIARS

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0

Aktivizalodas: automatikus

Kiilsé megjelenés. apro, élénkvords dragakd, melynek értéke elsd pil-
lantasra legfeljebb 30-50 arany lehet. Kiilonlegessége, hogy a belsejé-
ben ¢les szemi karakterek egy rendkiviil kicsiny, szabalyos 6tszoget
vehetnek észre (csak kiilon vizsgélddasra).

Erték: 5000 arany

Miikodés: ez a kiilonds dragakd rendkivill gazdag esszenciaban, és
ecetben és borban feloldva képes arra, hogy elfogyasztojanak esszen-
cia féértékét, igaz, csak kis mértékben, de maradanddéan megvaltoztas-
sa. Minden egyes k6 2 ponttal noveli az Esszencia féértéket (s vele
egyiitt a Varazser6t és az Esszenciapajzsot is).

Hattérinformacio. allitblag az esszenciakd az istenek ajandéka, s az
bukkanhat ra, aki nagy szolgalatot tett (n¢ha akaratan kiviil) valamely
istennek. Azt beszélik, egy atlagos halando6 csupan egyszer élhet az is-
tenek ajandékaval, kiilonben a masodik k6 kioltja az els6 hatasat (az-
az 2 ponttal csokkenti a fentebb megnevezett f6értékeket). Minden-
esetre még senki nem akadt a feljegyzések szerint, aki élete soran két
esszenciak6hoz jutott volna hozza.

ELETERS 1TAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdbedénynek altalaban 50-100)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés. tobbnyire éjfekete livegekben tartott, siirQi olajra
emlékeztetd folyadék, mely éllagét tekintve mégis j()val folyéko-
nyabb, mint varna azt barki. Szaga és ize az elmulast és a rothadast
idézi, kevesen tudnak 6klendezés nélkiil felhajtani a tartalmat.

Erték: 10000 arany

Miikodeés: ezt a rendkiviil erds és legaldbb ennyire ritka vardzsitalt rit-
kan hasznalja az, aki birtokolja. Ennek oka rendkiviil egyszer(i: képes
visszahozni a halottakat az életbe. Amennyiben egy 24 6ranal nem ré-
gebben halott szajaba ontik, akkor 10-60 perc elteltével a halott fel-
¢éled holtaibdl (fizikumpontjai a lehetséges maximum kozépértékére
allnak vissza, legstilyosabb sebei begydgyulnak, az esetlegesen testé-
ben 1év6 méreg elveszti erejét, stb.; a varazsital azonban nem képes az
elveszett végtagok vagy mondjuk egy kiszlrt szem regeneralasara).
Hattérinformadcio: megbizhatéd forrasok szerint manapsag mar senki
nem képes ilyen erds varazsitalt késziteni, ha fel is bukkan néhanap-
jan egy-egy iivegcse beldle, csaknem biztosra tehetd, hogy valami 6si
sirbol vagy kincstarbol szdrmazik. Ertéke csak becsiilt, mivel az
ELETERO ITALT egyszerlien nem lehet megfizetni.

ELeTLOPO GYURU
Tipus: dnmagat koti
Terhelési értek: 35
Esszenciapajzs: 90
Aktivizalodas: automatikus (felhuzaskor)
Kiilsé megjelenés: legtobbszor egy kdzonséges, jelolet-
len eziistgytrtinek tiinik, melynek kidolgozasa azon-
ban semmiképp nem nevezhetd mesterinek. Kivé-
telek persze vannak, de altalanossagban ritka
kozottiik a szép 6tvosmunka. Konnyen dssze-
téveszthetd egy REGENERALO GYURUvel.
Erték: 3500 arany
Miikédés: ezek a gylrik regenerald va-
razseszkoznek késziiltek, am a 1étrehozo
szertartasok soran valami aprocska hiba
tortént, igy ezek a gytirlik nem funkcio-
nalnak tokéletesen. Azonositasukat nem
csupan a REGENERALO GYURUvel vald toké-
letes hasonlésaguk neheziti, hanem az a tény is,
miszerint ezek a hibas varazseszkozok valtozo id6tartamon
keresztiil (mely néhany naptdl akar évekig is terjedhet) normalisan
funkcionalnak, majd egyik pillanatrdl a masikra ellenkezére fordul a
vardzserejilk, s innentdl kezdve életlopoként miikddnek tovabb.
(Hogy mi valtja ki ezt a fordulatot, egyelére senkinek nem sikeriilt
megéllapitania, bar sziiletett néhany, dm elég értelmetlennek t{ing fel-
tételezés.) Az ELETLOPO GYURU 10 percenként 1 fizikumpontot sziv el
a visel§jétdl, am ez csupan akkor dertil ki, ha az illeté karakter leg-
alabb 40 szazalékat elveszitette az aktualis életerejének.
Hattérinformacio. az €letlopo gytrtit visel$ karakter a gyengesége és
a fizikuma megrendiilése miatt valdsziniileg nem fog a regenerald
gylirlijére gyanakodni, f6leg, ha még soha nem hallott életlopd gytiri-
rél. A gylrli megvaltozott magiaja rdadasul csupan akkor teszi lehetd-
vé az ¢életlop6 varazsgytir( levételét, ha a karakter semmilyen mas va-
razstargyat nem visel magan (ha a gytiriit egyszer sikeriilt levenni, ak-
kor a hatdsa megsziinik). Az életlopo hatas visszaforditasara a Kivan-
sag varazslaton kiviil nem ismeretes mas, hasznalhaté mddszer (a Ki-
vansdg minden tekintetben tokéletesen funkciondld REGENERALO
GYURUVE teszi az ELETLOPO GYURUT, mely soha tobbé nem valtozik
Eletlopova).

FAGYTOL VEDS AMULETT

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 15

Esszenciapajzs: 70

Aktivizalodas: automatikus (amikor nyakba veszik)

Kiilsé megjelenés: ezen a kiilonos, kékes arnyalati fémbdl késziilt me-
dalon altalaban mar els6 pillantasra latszik, hogy nem kdzonséges
targy. Formaja tobbféle lehet a kerektdl a héromszégig, am abban
mind megegyezik, hogy diszitése sokrétli, mar-mar csicsdsnak mond-
haté. Altaliban kéken villogo akvamarlnokat foglalnak bele, s tapin-
tasra hidegnek, fagyosnak hat, 4m visel6jének mégsem okoz semmi-
féle artalmas dolgot (megfazas stb.). Altaldban az amulett erejére a
benne 1év6 akvamarinok szaméabol lehet kdvetkeztetni.

Erték: 1000 arany/diszit6 k6

Miikodés: Az amulett a visel§je fagy alap tamaddévarazslatok elleni
mentddobasat javitja 10-30 szazalékkal, tipustol fiiggden. A haromko-
ves amulett 10 szazalékkal, az 6tkoves 20 szazalékkal, a hétkoves pe-




@f dig 30 szazalékkal. Ha valaki két (vagy tobb) fagytol védé amulettet

visel, azok hatasa nem adodik dssze, hanem mindig a leger8sebbé ér-
vényesiil. Az amulett a természetes hideggel szemben is védelmet
nyujt; fajtatol fiiggden akar a -10, -30, -50 fokos hideget is el tudja vi-
selni a hordozdja, s ezt a védelmet akar mezteleniil is megkapja. A ha-
romkdves 01-70 %, az Stkdves 71-90 %, a hétkoves 91-100% gyako-
risaggal fordul el6.

Hattérinformacio: effajta amulettekkel a leggyakrabban a messzi
¢északon taldlkozhatunk, Dréniaban vagy kornyékén, ahol gyakran
igen jol jon az egyszeri utazoknak a medal védelme.

FEGYVEROLA]

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartéedénynek altalaban 20-60)

Aktivizalodas: automatikus (felkenéskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaki, formaju és anyagi tartokban tar-
tott, tobbnyire avas zsirra emlékeztetd (mind szagaban, szinében,
mind éllagiban) olajos anyag.

Erték: 20 arany/adag

Miikodeés: a fegyverolaj rendkiviil hasznos vardzsszer azon fegyver-
forgatok szamara, akik kedvelik a hegyes vagy éles fegyvereket (mint
mondjuk a térok vagy a kardok). A fegyverolajat a pengére csepegtet-
ve s azon leheletvékonyan szétkenve, a penge rendkiviil élessé (vagy
hegyessé) valik (s ezaltal a fegyver ereje - sebzésszorzdja - megndve-
kedik 1-3 faktorral). A vardzsolaj hatasa 4-5 sikeres talalatig tart, azu-
tan a fegyverolaj lekopik.

Hattérinformacio: amennyiben a fegyverolajat egy fegyver készitése
(kovacsolasa) kozben alkalmazzak, az adott fegyver ereje (sebzésszor-
z0ja) az esetek 90%-4aban a maximalis lesz az adott tipuson beliil. Ki-
zarolag szuro-vago, fémbdl késziilt fegyverek esetében alkalmazhato.

GONDOLATOLVASO HOMLOKPANT

Tipus: kotni kell

Terhelési erték: 25

Esszenciapajzs: 70

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: kétujjnyi vastag (emberi mértékkel), altalaban
mithrillbél vagy fehéraranybol késziilt homlokpant, melynek kézepén
egy dragakd lathaté (mindig a dragakd keriil a homlok kdzepére).
Erték: 3500 arany

Miikodés: a megfeleld varazsszo kimondasaval a homlokpantot viseld
teremtmény képes lesz belelatni masok gondolatéba, és onnan infor-
maciokat kinyerni. A gondolatok tobbnyire rendezetlenek és szerte-
agazoak, ezért nem konnyli megtalalni kozottiik a hasznosat a haszon-
talanok kozott. Ugyanakkor kérdéseket feltéve kihasznalhato, hogy a
célszemély akaratlanul is ragondol a valaszra, s ez elarulhatja. Akik
nem elég gyakorlottak a homlokpant hatasaban, azokat megzavarhat-

ja valami monoton litdnia, amit a célszemély ismételget, 4m a tapasz-
taltabb felhasznalok konnyedén atléphetnek ezen az akadalyon. A
gondolatolvasas ellen esszenciapajzs proba tehetd (a gondolatolvasas
ereje 30), siker esetén a kisérlet kudarcot vallott. Mivel a pant haszna-
lata komoly koncentralast igényel, igy minden egyes probalkozas utan
(akar sikerrel jart, akar nem) legalabb két teljes ora sziinetet kell tarta-
ni (ez id6 alatt a homlokpant tulajdonosa viselheti a pantot, csak ép-
pen nem fogja tudni hasznalni). A sikeres gondolatolvasas felszinre
hozhat olyan informacidkat is, melyeket a célszemély megprobalt el-
titkolni (mondjuk egy vardzstargy aktivalé parancsszavat).

GViKLABAK

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 70

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: vékony, mindkét oldalan furcsan tapados feliiletii
lap, mely tobbnyire nem nagyobb egy tenyérnyinél. Mindig négy da-
rab talalhat6 egyszerre, és a legtobbszor egy-egy gyiklabat formdznak
(innen ered a vardzstargy neve is).

Erték: 1000 arany

Miikodeés: aki ezt a hasznos varazseszkozt a talpara (vagy a labbelijé-
re) és a kezére erdsiti, az olyan konnyedén feljuthat a fiigg6leges felii-
leteken, akar egy gyik. A varazseszkoz a legsimabb feliileten is meg-
tapad, és megtartja visel6jét. Jelenlegi ismeretek szerint nem létezik
olyan anyag, amihez nem tapadna, legyen sz6 bar kdzonséges avagy
magikus eredetlir6l. A GYIKLABAKAT egy parancsszd aktivizalja, s
ugyanez a parancssz0 sziinteti meg a tapadasukat is. A vardzstargyat
mindennap egy teljes oran 4t lehet hasznalni, &m ez az idSintervallum
barmikor megszakithatd majd folytathato (azaz a visel6je hasznalhat-
ja kétszer fél orara, vagy hatszor tiz percre, stb.). A vardzstargy csak
akkor mikodSképes, ha egyazon személy viseli mind a négy
GYIKLABAT. A varazseszkoz olyan haladasi sebességet biztosit, amit a
viselGje négykézlab tudna megtenni sik terepen (tehat joval gyorsab-
bat egy atlagos kapaszkodasnal).

GYOGYITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartbedénynek altalaban 25-50)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alakt, formaji és anyagt tartokban tar-
tott, aranyszinti, ambrozia izli, 4m teljesen szagtalan folyadék.

Erték: 30 arany/adag

Miikédes: aki megissza ezt a varazsitalt, bizton szamithat arra, hogy
fajdalmai azonnal elmilnak és sebei nyomban Osszezarulnak. Kevés
olyan teremtmény van, aki ne tartand becsben, ha hozzajut bel6le egy
iivegcséhez. Altalaban minden tartdedény egyetlen, jokora kortyot tar-
talmaz belSle. Egy teljes adagot el kell fogyasztani bel6le, hogy
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ki tudja fejteni a hatasat (ha apr6 kortyokban probaljak megin-
ni, akkor legfeljebb 1 perc telhet el az els6 és az utolsé korty
kozott, kiilonben a varazsital hatastalan lesz). A GYOGYITAL
2d10 fizikumpontot gydgyit vissza. Léteznek gyengébb, illetve
er6sebb hatast valtozatai is, melyek egyetlen adagba kisebb
(vagy nagyobb) gyogyitd erét siiritenek. Ezek arai a gyogyitd
hatés fliggvényében valtoznak.

GYORSITAS VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdedénynek altalaban 30-50)
Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: véltozatos alaki, formaji és anyagu tartok-
ban tartott, tobbnyire aranyszini varazsital. Ize savanykas, és
gyakran parfiimszer( illatot araszt magabdl (ami megzavarhat-

S ja a megtalalot a felhasznalast illetSen).

i Erték: 150 arany

[ Miikodés: egy teljes adag varazsitalt felhajtva a karakter gyor-

sasadga megnovekedik (azaz az aktualis gyorsasag értéke fele-
z6dik). Azaz, ha Rikanak, az ember harcosndnek 7 volt eddig a
gyorsasaga (a felszerelés stlyat és az egyéb modositokat mar
figyelembe véve), akkor a varazsital felhajtasa utan a gyorsasa-

B Ui o o80T ] ga 4 lesz (7 osztva kettGvel 3.5, ezt pedig a matematika szaba-
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lya szerint felfelé kere-
kitve 4-et kapunk). A va-
razsital elfogyasztasa le-
het&vé teszi, hogy ideig-
lenesen a faji korlatokat
is atlépje a karakter, azaz
ilyenkor nem szamitanak
a  gyorsasag  mini-
mum/maximum értékei.
A varazsital pontosan 60
szegmensre gyorsitja fel
a megivojat; a hatas
egyik pillanatrél a ma-
sikra kovetkezik be,
majd marad abba a hatas

megszlinésekor.
Hattérinformacio: Két
GYORSITAS  varazsital

egymast kdvetd megiva-
sa a sebesség tovabbi no-
vekedését fogja maga
utan vonni (az aktudlis,
mar gyorsitassal elért ér-
ték ismét megfelezddik).
Héarom varazsital egy-
mas utani elfogyasztasa
mar nem jar ujabb el6-
nyokkel. Abban az eset-
ben, ha egy adagnak csu-
pan a felét fogyasztja el
a karakter, a gyorsitas
épp ugy mikddni fog,
mint a teljes adag eseté-
ben, am a hat6idd a felé-
re csokken (30 szeg-

mens).

HAZUG NYELV VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartéedénynek altaldban 30-60)

Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaju és anyagu tartokban tar-
tott, iztelen, szagtalan, szintelen folyadék.

Erték: 20 arany

Miikédés: ez a varazsital egyszerlien lehetetlenné teszi megivojanak,
hogy igazat mondjon, rdadasul szavai mindig hihet6nek fognak tiinni,
bar egy magikus igazsag vizsgalat ki fogja mutatni, hogy nincs min-
den rendben, noha az okot képtelen lesz felfedni. Az ital hatasa tiz per-
cig tart.

Hattérinformacio: ezt a varazsitalt gyakran keverik Ossze az
IGAZMONDAS VARAZSITALLAL, mivel iziikben, sziniikben és illatukban
nagyon hasonlitnak egymashoz (ez a hasonlosag vélhetéen szandé-
kos).

Hosok 1TALA

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartoedénynek altalaban 20-60)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaji és anyag tartokban tar-
tott, szintelen, szagtalan és izetlen folyadék.

Erték: 80 arany

Miikédes: aki ezt a varazsitalt elfogyasztja, hihetetlen batorsag szallja
meg, s harcba indulva egyszerlien nem ismeri a félelmet. Izmai meg-
acélosodnak ¢és érzékei kiélesednek. Legydzhetetlennek hiszi magat.
A HOSOK ITALAT elfogyasztd teremtményen ellenallhatatlan harci dith
vesz er6t (ha nem tud harcba bocsatkozni, akkor valami komoly erd-
feszitéssel jard cselekvésbe kell fognia, kiilonben jo eséllyel id6lege-
sen elborul az agya, s a hozza legkozelebb allo él6lényre fog ratamad-
ni). Ilyenkor nem hat ra semmilyen félelem (ha volt rajta, az nyomban
megszlnik), a f4jdalmat nem érzi, semmivel nem foglalkozik, csak az
Osszecsapassal. Harcban a tAmadodszintje 4 szinttel novekedik, ellen-

ben a véddszintje (mivel nem fordit kiilondsebb figyelmet a védeke-
zésre) ugyanennyivel csokken. Nem ésszel, hanem er6bdl fog harcol-
ni (fegyverének sebzésszorzdja ilyenkor duplazodik). A varazsital ha-
tasa 60 szegmensig tart.

JGAZMONDAS VARAZSITAL

Terhelési értek: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartoedénynek altalaban 30-60)

Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaki, formaju és anyagu tartokban tar-
tott, iztelen, szagtalan, szintelen folyadék.

Erték: 500 arany

Miikédés: amikor valaki megissza ezt az ers hatast varazsitalt, akkor
tiz percen keresztiil egyszerlien képtelen lesz hazudni. Az ital hatasa-
nak kdszonhetéen a legaprobb fiillentés sem fog menni, arrdl nem is
beszélve, hogy a megivo ellenallhatatlan kényszert érez a feltett kérdé-
sek megvalaszolasara, iranyuljon az bar a legféltettebb titkokra vagy
barmire, amit masként el szeretne hallgatni. Hatasa 30 percig tart.
Hattér informdcio: ez a varazsital rendkiviil ritka, mivel egy agyszivo
vérére is sziikség van az elkészitéséhez, s a tobbi 6szszetevl sem tar-
tozik a gyakori, konnyen beszerezhetd kozé.

JKERTOLLAK

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 15/darab

Esszenciapajzs: 75

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: mindig parban talalhatd, noha a darabok ritkdn
vannak azonos helyen. A két toll teljesen egyforma, s megvan az a kii-
I6nleges tulajdonsdguk, ha az egyikkel torténik valami (példaul egy
kicsit elgorbiil), akkor az a masikkal is megtorténik (kiils6é behatas
nélkiil). Altaliban nemesfémbdl késziiltek, a hegyuk pedig valami
dragakd. Diszes kiilsejiik ellenére rendkiviil szép az iras veliik, mint-
ha a tollak maguktol tudnak, hogyan kell megforméazniuk a betiiket.
Erték: 2000 arany

Miikodés: amikor az ikertollak egyikét parancsszoval aktivizaljak, a
masik is nyomban irni kezd (papirrol célszerti ilyenkor gondoskodni,
mert a varazstargy nem tudja ezt biztositani, mint ahogy a papircserét
sem). Minden sz, amit az elsé tollal leirtak, a masik nyoman is meg-
jelenik. A tollak varazsereje elegendd ahhoz, hogy egymastol legfel-
jebb 1000 mérfold tavolsagra keriilve is miikdd6képesek maradjanak
(azaz kapcsolatban maradjanak egymassal).

Hatter informacio: egyes feltételezések szerint az ikertollaknak léte-
zik egy ugynevezett mesterpéldanya, mely minden ikertollal kapcso-
latban all, s a birtokosa igy mindenrdl tudomast szerez, amit a tobbi
ikertollal leirnak. Ez persze valoszinileg csak legenda...

KAMELEONKOPENY

Tipus: kotni kell

Terhelési értek: 30

Esszenciapajzs: 90

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: tobbnyire semleges, am tartdsnak tind anyagbol
késziilt hosszi, csuklyaval ellatott kopeny, amelyet vékony viaszszerii
anyag borit (vizhatlanna téve ezaltal a kopenyt). Szine valtozo, mint
ahogy mérete is. Ritkan diszitik, ha viszont igen, akkor mindig a ter-
mészethez kapcsolodo formékkal és szimbolumokkal.

Erték: 4000 arany

Miikodés: amikor a kdpeny viseldje elsuttogja az aktivizald vardzs-
sz6t, a kopeny 1 szegmens alatt felveszi a kdrnyezete szineit, és ezal-
tal a viseld teljesen beleolvad a kornyezetébe. A beolvadas tokéletes,
kozonséges modon még egy 1épés tavolsagbol sem lehet észrevenni a
kopeny viselGjét (bar a 1égzése vagy egyéb neszezése elarulhatja).
Amig mozdulatlanul all, 100 szazalék az esélye, hogy nem fedezik fel,
mig ha lassan mozog, az esély 85-95 szazalék. Gyors mozgas esetén a
felfedezés esélye 30-60 szazalék. A kdpeny barmilyen koérnyezetben
miikodéképes, sziikség szerint akar atlatszova is tudja tenni tulajdono-
sat (persze csak ott, ahol a kdpeny elfedi a testét). A kaméleonhatast a
kopeny magiaja naponta 2 6ran keresztiil képes fenntartani (barmilyen
megbontasban).
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B KAOSZPAJZS

Tipus: kotni kell

Terhelési értek: 20 (+5/szintnovelés)

Esszenciapajzs: 50 (+10/szintndvelés)

Aktivizalodas: folyamatos

Kiilsé megjelenés: mint egy atlagos tarcsapajzs, am mindig éjfekete,
¢és magan hordozza a Kéosz rettegett, vért6l csopdgd, féldombormii-
vesen kidolgozott szimbolumat.

Erték: 1500 arany/szintndvelés

Miikodés: a KAOSzPAIzs paraméterei tobbségében megegyeznek a ko-
zOnséges tarcsapajzsokéval, am hasznaloja véddszintjét 1-3 szinttel
megndveli. A KAoszraizs gyorsasaga 1 faktorral jobb, mint a kdzon-
séges tarcsapajzsoké, azaz 1-4. A KA0szpAJzs hasznal6ja naponta egy-
szer, kizarolag harc kozben aktivizalhat egy Oriiletet (3 méter sugar-
ban ideiglenesen mindenki meg®riil, és ennek megfelel6en viselkedik
— a hatés 60 szegmensig tart). Az Oriilet hasznalatakor a pajzs esszen-
cigja hasznalodik el, nem a pajzs visel§jéé. A leggyakoribbak az egy
szintet néveld KAoszpaizsok (1-80%), utana a két szintet noveldk (81-
95%), mig a harom szintet ndveldk ritkanak szamitanak (96-100%).

KICSINYITS VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdedénynek altalaban 30-60)

Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaju és anyagu tartokban tar-
tott, tobbnyire attetsz6, édeskés varazsital.

Erték: 500 arany

Miikodeés: a varazsitalt megivo teremtmény rohamos sebességgel zsu-
gorodni kezd, mig eredeti méretének mintegy tiz szazalékara nem ki-
csinyitédik. A folyamat 10 szegmenst vesz igénybe, s a varazsital ha-
tasanak elmultaval a visszandvekedés ugyanennyi id6 alatt megy vég-
be. Egy adag varazsital mindig &t atlagos kortybol all. Minden egyes
elfogyasztott korty koriilbeliil 18 szazalékos méretcsdkkentést valt ki.
A lekicsinyit6dott teremtménynek nem valtoznak az értékei, tehat sem
gyengébb, sem gyorsabb, sem védtelenebb nem lesz. (Ha egy atlagos
méretli teremtmény ralép egy lekicsinyit6dott 1ényre, némi megdobbe-
néssel fogja tudomasul venni, hogy méretbeli kiilonbségeik ellenére
képtelen eltaposni.) A kicsinyit6 varazsital hatasa kortyonként 5 per-
cig tart, azaz a teljes adag megivasa 25 percnyi idGtartamra kicsinyiti
le a megivojat. Megjegyzendd, hogy a lekicsinyitédott karakter min-
den személyes, éppen nala 1évé felszerelése is vele aranyosan kicsi-
nyitédik. Ugyancsak fontos informacio, hogy bar sem ereje, sem harc-
készsége nem valtozik a lekicsinyitédott karakternek, mégis adddhat-
nak bizonyos nehézségek az altala folytatott harc soran, ugyanis ap-
rocska fegyverével valdsziniileg egyszertien képtelen lesz halalos se-
bet ejteni ellenfelén (ne feledjiik, hogy egy méteres kard 10 centimé-
teresre kicsinyitddik, s ebben mar benne van a markolat és a kardgomb
is). Bar a gyorsasaga nem valtozik, méretbeli valtozasa miatt aranyo-
san hosszabb idd alatt fogja megtenni azt a tavolsagot, mint normal
méretében (egyszertien kisebbeket 1ép).

Hattérinformdcio: egy hibas recept miatt 1étezik a kicsinyité varazs-
italnak egy, hatdsaban némileg eltérd valtozata is, mely paramétereit
tekintve megegyezik az eredeti KICSINYITO VARAZSITALLAL, 4&m csupan
a megivojat kicsinyiti le, felszerelési targyait és ruhajat nem.

KOPOLTYUPANT

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20 (40)

Esszenciapajzs: 60 (80)

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: vékony, ezlistbél vagy rézbdl késziilt, tobbnyire
pikkelyforma alakzatokkal diszitett homlokpant. (Létezik egy csuklo-
pant valtozat is, ez azonban nem tobb egy egyszer(i acélpantnal, telje-
sen disztelen, s konnyen Osszekeverhet§ valamiféle csuklovéddvel,
amit harcosok hasznalnak, &m hat4saban teljesen megegyezik a hom-
lokpantéval.)

Erték: 4000 arany (8000 arany)

Miikodés: a megfeleld parancsszo kimondasaval a kopoltyupant lehe-
tévé teszi viselGje szamara a viz alatti 1élegzést (a pant magiaja azt is
megoldja, hogy a viseldje a viz alatt is aktivizalhassa) valamint a 1a-

tiil képes biztositani a viz alatti 1¢legzést (két ora idStartamig, ha az il-
leté komoly erdfeszitéseket végez - azaz Uiszik vagy esetleg harcol -,
négy Ora idGtartamig pedig akkor, ha az illetd nyugodtan pihen -
mondjuk megfigyelést végez). A pant magidja nem teszi semmissé a
viz kozegellenallasat, azaz a pantot viseld teremtmény ugyanolyan ne-
hézkesen fog a viz alatt mozogni, mint kopoltyupant nélkiil.
Hattérinformdcio: meg nem erdsitett forrasok szerint a pantnak léte-
zik akvamarinnal diszitett valtozata is (értékeit a zardjelekben tala-
lod), ami nem csupan a viz alatti 1égzést teszi lehet6vé, hanem a vise-
16je épp olyan konnyedén mozog a vizfelszin alatt, mintha a felszinen
jarna. Raadasul a viz természetes kdzegét kihasznalva nem csupan a
vizfelszinen haladhat, hanem akarata szerint akar fel is emelkedhet, le
is siillyedhet, és fele olyan gyorsan juthat elére, mintha futna.

LANGPALLOS
Tipus: kotni kell
Terhelési érték: 25
Esszenciapajzs: 80
Aktivizalodas: folyamatos
Kiilsé megjelenés: meglepének tlinhet, de a langpallos els6 ranézésre
semmiben nem kiilonbozik egy teljesen hétkéznapi és kozonséges -
tért8l. Valojaban a pallosnak mér a tokja is magikus, ez pedig egy t6r-
tok, melybdl egy t6r nyele kandikal ki. Am ha valaki kihuzza, igen-
csak meglepddhet, ha még nem talalkozott hasonloval (ami val6szi-
nli), mert a t6r, amint kikertil a tok magikus erdterébdl, azonnal felve-
szi valodi alakjat, azaz egy meglehetdsen nagy, &m mesterien kialaki-
tott pallosét, melynek pengéjét mélyvords langnyelvek nyaldossak.
Ha el akarjak tenni, a tok nyildsdhoz kozelitve a langpallos azonnal
belecsusszan, felvéve a tér alakot.
Erték: 7500 arany
Miikodes: a langpallos (a nehézkardok fegyvercsoportba tartozik) a
fentebb leirtak szerint miikodik, forgatasahoz minimum 65-6s Eré
sziikséges (egy kézzel forgatdshoz 75-0s). Gyorsabb és halalosabb,
mint egy kdzonséges pallos (Gyorsasag: 7; Eré: 10). A langpallos 1
szinttel emeli a forgatdja tamadoszintjét. A pallos langja meggyujtja az
éghet6 anyagokat (a sikeres sebzés a fegyver esetében azt jelenti, hogy
a penge langra lobbantotta az ellenfél ruhdzatat - csak ha ez lehetsé-
ges, mert fémpancélokra nem lesz hatassal, de egy kdpenyre vagy egy
posztovértre igen). A penge altal keltett tiiz k6zonségesnek mindsiil
(azaz nem magikus)! A lang szegmensenként 1 Fizikumpont vesztesé-
get okoz, ha a langol6 teremtménynek nincs semmilyen védelme a ko-
zonséges tlizekkel szemben.
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Hattérinformacio. langpallost birtokolnak a volenai illetéségli Lang-
lelktiek Lovagrend beavatottjai is, akik mar jo néhany veszélyes kiil-
detésben bizonyitottak ratermettségiiket és elhivatottsagukat a Rend
iranyaba. A langpallos viselete megtiszteltetés szamukra, és a lelkiik-
ben ég6 tiizet szimbolizalja. Azt beszélik, langpallost Volenan kiviil
nem is készitenek mashol, kovetkezésképpen minden ilyen fegyver
onnan szarmazik (bar erre semmilyen bizonyiték nincs).

LATHATATLANSAGOT ADO GYURU

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiils megjelenés: rinakkal diszitett gy(irti, melyet tobbnyire eziistbél
vagy fehéraranybol készitenek, bar az elfek kozott 1attak mar fabol ké-
szliltet is.

Erték: 2000 arany

Miikédes: a gyirtt valamelyik kézujjon kell viselni. A megfelel6 va-
razssz6 hatasara a gy(ri viselGje egyik pillanatrdl a masikra lathatat-
lanna valik (nem lesz lathaté sem hélatassal sem), s vele egyiitt eltlin-
nek a vele kozvetlen kapcsolatban 1év6 felszerelési targyai és a ruha-
zata is. A lathatatlanna valt karaktert tovabbra is érzékelni lehet tapin-
tassal, mint ahogy hallani lehet a 1épteit is (megfeleld feliileten), vagy
latni a nyomait, esetleg lathatova tenni kiilonféle trilkkkdkkel (mint
amilyen a lisztszoras). Ha egy lathatatlan teremtmény valamilyen tar-
gyat a ruhdja ala rejt vagy az iszakjaba pakol, akkor a targy is latha-
tatlan lesz egy kiils6 szemléld szamara. A lathatatlan teremtmény min-
den ellenkezd hireszteléssel szemben latja 6nmagat, és akkor sem va-
lik lathatova, ha harcba keveredik. Ilyenkor a harcban a lathatatlan ka-
rakter rendkiviil kedvezd koriilmények kozott harcol (azaz minden do-
basahoz az ennek megfeleld +30 célszam-moddosito jarul). A gytir(i na-
ponta haromszor 1-1 drara képes lathatatlansagot biztositani.
Hattérinformdcio: azt beszélik, az elfek készitette LATHATATLANSAGOT
ADO GYURUK nem csupan lathatatlanna teszik a visel6jét, am mozdu-
latai minden aprocska neszét is elrejtik, igy gyakorlatilag felfedezhe-
tetlenné valik. Az elfek soha nem adnak ajandékba ilyen gytirtiket, s
minthogy aruba sem bocsatjak, ezért kizarolag erészakos titon lehet
télik ilyet szerezni. Ugyanakkor, ha egy nem elf ilyen gyfirtit visel, az
annak a bizonyitéka (az elfek szemszogébdl nézve), hogy az elfekkel
szemben bilint kovetett el, s ekképp is fognak viszonyulni hozza. A
LATHATATLANSAGOT ADO GYURUNEK létezik allitolag egy hibas valtoza-
ta is (feltehetden az eldallitds soran nem megfeleld mindségli alap-
anyagot hasznaltak), mely ugyan folyamatosan miikddik, am 1 percre
lathatatlanna tesz, majd ismét megjelenit, majd ismét lathatatlanna, és
igy tovabb, egy perces id6kozokkel.

LATHATATLANSAGOT ADO SOTOMB

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdeszkdznek altalaban 10-40)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés: koromnyi, tomor sotdomb. Arnyalata talan egy ki-
csit kékesebb a kdzonségesnél, de ezt csak avatott szem veszi észre.
Ize, mint a soénak, ennek megfeleléen hasznalata utan tekintélyes men-
nyiségli vizfogyasztassal lehet szamitani.

Erték: 350 arany

Miikodés: a s6tomb akkor kezdi el kifejteni az erejét, ha valaki a sza-
jaba veszi, és a nyala kezdi feloldani a sot. A hatas egészen addig tart,
ameddig még van valamennyi a sobol. Ha valaki kikopi a sotombét,
akkor a lathatatlansaga nyomban félbeszakad (igaz, ha ismét a szaja-
ba tudja venni, a hatas folytatodik). Egy atlagos lathatatlansagot ado
sotomb mérete nagyjabol egy emberi hiivelykujj kdrom nagysagu, és
mintegy 10 percre biztosit lathatatlansagot. Ez a lathatatlansag akkor
sem fog megtdrni, ha a magia alanya harcba keveredik vagy barmi
mast csinal (feltéve, hogy kdzben a szajaban tudja tartani a s6tombot).
Ha valaki a s6tdmbbel a szajaban varazsolni probal, akkor a probado-
basa 4 szinttel lesz rosszabb, mint egyébként. Beszélni ugyan lehet a
sotombbel a sz4jban, de lassan, elég furcsa, jellegzetes sz6formalassal
(ilyenkor 10 masodpercenként 30 szazalék az esélye, hogy a karakter
szajabol kiesik a magikus s6tomb). Aki kiabalni akar a s6tdmbbel a
szajaban, megteheti, de ilyenkor minden kialtasnal 50 szazalék az esé-
lye a sotdmb szajbdl valod kiesésének. Fontos, hogy a lathatatlansagot

ado sotomb kizardlag akkor és addig funkcional, ameddig a karakter a
szajaban tartja (azaz lenyelve nincs semmilyen hatdsa).
Hattérinformacio. azt beszélik, hogy ezt a kiilonds varazstargyat nem
eléallitjak, hanem banyasszak... valahol Khumarban. Valoszintisithe-
t6, hogy a banya pontos helyét az ott ¢él6k nem egyszertien titkolni
fogjék, hanem az utana érdeklddéket kellemetlen meglepetés éri, ha a
hatdrozott visszautasitas ellenére tovabb probalkoznak az dhitott in-
formacié megszerzésével.

LATOUVEG

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 25

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: egy régimadi, elefantcsont-keretes okularé, melyet
lancra erdsitve tobbnyire nyakban hordanak (bar az elérelatok és 6va-
tosak tekndsbéka pancélbol késziilt tokban tartjak, nehogy baja essen).
Erték: 3500 arany

Miikédés: az okularét a szem elé illesztve és a megfeleld varazsszot
kimondva a karakter atlathat a falakon, a zart ajtokon és egyéb, tomor
anyagokon. Az anyag vastagsaga soha nem haladhatja meg az egy mé-
tert, azon til a LATOUVEG magidja cs6dot mond (azaz az okularé vise-
16je azt fogja latni, amit az okularé nélkiil is latna). A LATOUVEG vise-
1ése koriilbeliil egy percig nem jar mellékhatassal, azt kovetGen azon-
ban a visel6n heveny fejfajas vesz er6t, s ha az okularét tobb, mint 10
percig viselik, akkor akar 4julas is bekovetkezhet. A LATOUVEG atlat
az iszakok anyagan is, tehat viselGje pontos informaciokat kap arrdl,
mit rejt tarsa zsakja. A LATOUVEGET visel§ el6tt mindenki mezitelen.
Hattérinformacio: hiteles forrasok szerint Dhelanban alig 6t honappal
ezel6tt kerékbe tortek majd felnégyeltek egy drén férfit, amiért az egy
LATOUVEG segitségével megcsodalta Leran Andena Arnugant, a
dhelani f6trigor fiatal feleségének mezitelen testét. Bar logikusnak
tlinne, hogy a LATOUVEG mindenen 4tlat, akar az iszakban rejt6z6 tar-
gyakon is, a belefoglalt magia azonban megoldja ezt a problémat.

LEBEGES VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartoedénynek altalaban 30-50)

Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiils6é megjelenés: véltozatos alaki, form4ju és anyagi tartokban tar-
tott, tobbnyire attetszd varazsital. Ize leginkabb anizsra emlékeztet
(talan egyik alapanyaga lehet?).

Erték: 150 arany

Miikodés: a varazsitalt felhajtva a karakter teste konnytvé valik, s
emelkedni kezd a f61dt6l. Az emelkedés mindig fiigg6leges iranyt, ol-
dalirany mozgasra csak akkor nyilik mod, ha ezt a koriilmények le-
het6vé teszik (erds szél, a mennyezet kiallo részein el6relokve magat,
stb.). Az emelkedés sebessége allandod és nem befolyasolhat6 akarat-
lagosan; tiz masodpercenként 1 méter (azaz percenként 6 méter). A
varazsital hatdideje 10 perc, melynek végén a karakter automatikusan
ereszkedni kezd (ahogy csokken a varazsital ereje).
Hattérinformacio: csak egy teljes adag elfogyasztasa fejti ki a kivant
hatast, fél adag megivasa minddssze a lebegés érzetét kelti, am a fold-
t6l valo tényleges elszakadasra nem keriil sor. Normalis esetben soha
nem fordulhat el6, hogy a karakter lezuhan a varazsital hatdsanak
megszlinésekor, mivel csak olyan magasra emelkedhet, ahonnan még
biztonsagosan le is tud ereszkedni. Kivételt képez, ha a lebeg6 karak-
ter megkapaszkodik valamiben a magasban, majd a lebegés elmulasa
utan lezuhan.

MAGIACSAPDA

Tipus: kotni kell

Terhelési erték: 30

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: folyamatos (viseléstdl)

Kiilsé megjelenés: véltozatos alaki és anyagl disztargy (amulett,
nyaklanc, gyfir(i, fiilbevald, bross, diszkd, ékszer, stb.).

Erték: 4500 arany

Miikodés: a MAGIACSAPDA elnyeli a visel8jére irdnyuld esszenciat.
Hamarabb 1ép miikodésbe, mint a visel§ esszenciapajzsa, és kiilon
proba nélkiil magaba fogadja a magiat. A magiacsapda befogadokeé-
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ﬁ“f pessége 100 (azaz Osszesen ennyi erejii varazslatot nyel el), am

amennyiben nem lenne képes befogadni az adott varazslatot (mert mar
elézbleg semlegesitett bizonyos mennyiségli varazslatot), akkor nem
fog miikddésbe 1épni (ilyenkor a viseld esszenciapajzsa harithatja a
magikus behatast). Azaz, ha a MAGIACSAPDABAN mar van §sszesen 86-
os erejii varazslat, akkor egy 23-as erejli varazslatra mar nem fog rea-
galni, hiszen nem tudja semlegesiteni.
Hattérinformacio: bizonyos forrasok szerint a magiacsapdaban elnye-
16dott esszenciat megfeleld technikak ismeretében hasznositani lehet,
akar azonnal is. Erre azonban valdszinlileg csak az igazén nagyhatal-
mu varazstudok képesek.

MESTERGYURU

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 100

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: tobbnyire diszes, valamilyen cimerrel vagy ranéaval
¢kesitett pecsétgylird.

Erték: 8000 arany

Miikodés: a gy(riit altalaban megrendelésre és személyre szoldan ké-
szitik, és tulajdonosa a legelsé hasznalat alkalmaval személyesen ha-
tarozhatja meg azt a varazsszot, mellyel a gylir(i varazserejét eld lehet
hivni. Maga a gyiri tulajdonképpen egy esszenciatarol6 eszkoz, és ha
kimondjak a megfeleld vardzsszot, akkor visel§jének esszenciapajzsat
¢s varazserejét azonnal (0,1 szegmens alatt) a maximumra allitja visz-
sza (fliggetleniil attol, milyen értéken allt el6zbleg). A gytir(i egyetlen
visszaallitasra elegend§ esszenciatartalékot tartalmaz, am késébb (a
megfelel§ szertartas ismeretében) ez a tartalék potolhato, és a gy(rd
ismét hasznalhatova valik.

Hattérinformdcio: az elsé mestergylirit megbizhat6 forrdsok szerint
maga Feketebotos Mark’yennon készitette.

MEREGERZEKELS AMULETT

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 10 (20)

Esszenciapajzs: 65

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku és anyagu disztargy, amit tobbnyi-
re nyakban hordva viselnek.

Erték: 2500 arany (5000 arany)

Miikodés: a megfeleld varazsszot kimondva az amulett mikodésbe
1ép, s ha van méreg egy hdrom méter sugarti gdmbon beliil, a viseld
arr6l tudomast szerez (egyszertien tudni fogja). Az amulett nem hata-
rozza meg a méreg tipusat, er6sségét vagy allagat, csupan arrol nyujt
informécidt, talalhato-e az érzékelési teriileten beliil méreg vagy sem.
Az amulett nem adja meg az iranyt sem.

Hattérinformacio: az amulettnek 1étezik egy ritkabb, dragakovekkel
diszitett valtozata is, mely kézben tartva és a kivant irdnyba forditva
egyre jobban felmelegszik, minél kozelebb tartjdk a méreghez. Az
amulettet diszit6 dragakovek elszinez6désébdl a méreg erdsségére is
kovetkeztetni lehet (minél sotétebbé valik, annal haldlosabb a méreg).

MEREGSEMLEGESITS VARAZSGYURY

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20 (+5/¢kkd)

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: feltételes (bal kézre felvéve 1ép mikodésbe)

Kiilsé megjelenés: legtobbszor egy farkaba harap6 kigyot abrazol, s a
tapasztalatok szerint alapanyaga fehérarany. Mindig ékkoves kivitel-
ben késziil, s attol fiiggden, hogy mennyi ékkd disziti, lehet kovetkez-
tetni az erejére (tobb ékkd, hatdsosabb védelmet jelent).

Erték: 1500 arany/ékké

Miikodeés: a gytrl csak akkor fejti ki hatdsat, ha a bal kézen viselik
(barmelyik ujjon). Az ékkovek szamatodl fiiggéen a viseldje szerveze-
tébe keriilt mérgeket semlegesiti (belélegzett, megivott,

megevett, sebzddés altal, stb.), igy azok nem képesek
kifejteni hatasukat. Az egy ékkoves gytrik csak az
egykomponensii, névényi alaptt mérgekt6l védenek, s
egy id6ben csupan egy mérget képesek semlegesiteni.
A két ekkdvesek védenek a novényi és allati mérgektdl
(valamint az idetartozo kétkomponensti mérgektél is),
¢és egy id6ben két méreggel is megbirkdznak. A harom
ékkoves gylirik a novényi, az allati és az dsvanyi mér-
gekkel szemben hatdsosak (akar haromkomponensii
mérgekkel szemben is hatdsosak), és egyszerre harom
mérget tudnak semlegesiteni. Az 6t ékkdves gytirlik
(négy ékkdves nincs) az eddig felsorolt méregtipuso-
kon kiviil a magiara alapozott mérgeket is hatastalanit-
jék, és egy id6ben akar ot kiilonb6z6 mérget is semle-
gesitenek (akarhany komponensbdl is alljanak). Leg-
gyakoribban az egy ¢kkoves gytiriik (1-80%), utana a
két ékkdvesek (81-90%), majd a harom ékkdvesek (91-
99%), egy 6t ékkoves gylirlire bukkanni pedig felér egy
kisebb csodaval (100%). A tobbkomponensti mérgek
esetében a gyliri magiaja a legutolsé komponens szer-
vezetbe valo keriilésekor 1ép életbe, am ilyenkor min-
den komponenst semlegesit.

Hattérinformacio: azt beszélik, Worlukon minddssze
kilenc 6tkdves MEREGSEMLEGESITO VARAZSGYURU ké-
sziilt, am azok koziil csupan kettének ismeretes a he-
lye. Az egyiket Feketebotos Mark’yennon laboratériu-
maiban tanulmanyozzak, mig a masikat egy kiillonos
-| dalnok viselte, messze északon. Utobbi allitolag a drén
sereg eldtt jar, s ahol lehet, figyelmezteti az arra érde-
| meseket az elkeriilhetetlennek t{inG pusztulasrol.

NAGYITO VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartéedénynek altaldban 30-60)
Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés. valtozatos alaky, formaju és anyagi
tartokban tartott, tobbnyire attetsz0, édeskés varazsital.
Erték: 500 arany




 Vndastdagghk

Miikodés: az italt megivo 1ény rohamos sebességgel novekedni kezd,
mig el nem éri eredeti méretének mintegy kétszeresét. A folyamat 10
szegmenst vesz igénybe, s a varazsital hatdsanak elmultaval a vissza-
kicsinyit6dés ugyanennyi id6 alatt megy végbe. Egy adag varazsital
mindig 6t atlagos kortybol all. Minden egyes elfogyasztott korty 20
szazalékos méretnovekedést valt ki. A megndtt teremtménynek nem
valtoznak az értékei, tehat nem lesz erGsebb, sem lassabb és védettsé-
ge sem javul. A nagyit6 varazsital hatasa kortyonként 5 percig tart, az-
az a teljes adag megivasa 25 percnyi idStartamra ndveszti meg a meg-
ivojat. Megjegyzendd, hogy a megndtt karakter minden személyes,
éppen nala 1évd felszerelése is vele aranyosan novekedik. Ugyancsak
fontos informaciod, hogy bar sem ereje, sem harckészsége nem valto-
zik a karakternek, &m aranyosan hosszabb fegyverével tavolabbrol is
lestjthat ellenfeleire (igaz, kozelharcban lehetnek problémai). Méret-
beli valtozasanak kdszonhetden fele annyi id6 alatt tehet meg ugyan-
akkora tavolsagot, mint normal méretében (nagyobbakat 1ép).

NAPPALCA

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 25

Esszenciapajzs: 75

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: aranybol, eziistb6l vagy mithrillbdl késziilt, ujjnyi
vastag, arasznyi hossziusagu palca. A végén talalhat6 foglalatban min-
dig gyémant talalhato.

Erték: 3500 arany

Miikédés: a nappalca egy kombinalt hatasu varazseszkdz; haromféle
varazssz6 miikddteti. A palcaban toltetek vannak, atlagosan 30-35. A
palca hatasai ezeket a tolteteket csokkentik. A palca képes fényt kelte-
ni egy tiz méter sugaru korben (1 toltet) tiz percen keresztiil. A fény
egy kisebb tabortiiz fényével egyenértéki, és egyiitt mozog a palcaval.
A pélca ezenkiviil képes napnyilakat kil6ni (1 toltetért 5 napnyilat),
melyek nem csupan rendkiviil forréak, de konnyedén atégetnek még
egy ujjnyi vastag fémréteget is. A napnyilak tévedhetetleniil célba ta-
lalnak, és egyenként 1d10 fizikumpont veszteséget okoznak a célsze-
mélynek (a napnyilak varazslat er6ssége egyenként 5-5, és egy sike-
res esszenciapajzs probaval semlegesithetd a hatasuk). A palca harma-
dik képessége a nappali vilagossag, melynek aktivizalasahoz 3-5 tol-
tetet kell elhasznalni (teriilettSl fiiggden). Ez a képesség a legsotétebb
¢jszakaban is nappali vilagossagot teremt (annak minden elényével
vagy éppen hatranyaval egyetemben). A nappali vilagossag 3 toltet
esetén 30 méter sugaru gombben fog bekdvetkezni (természetesen a
foldfelszin felett, levegGben lebegve azonban teljes lesz a gémb), min-
den wjabb toltet raforditdsa 10 méterrel ndveli meg a gomb sugarat
(maximalis méret 50 méter sugarti gomb).

NVYELVZSIBBASZTO VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdedénynek altalaban 30-50)

Aktivizalodas: automatikus (a megivast kdvetd 1-3 percen beliil)
Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaji és anyagl tartokban tar-
tott, szintelen, szagtalan és izetlen varédzsital.

Erték: 25 arany

Miikodés: aki ezt az italt megissza, 1-3 perc mulva a nyelve zsibbad-
ni kezd, és képtelen értelmes szavakat kimondani (a jatékban a mesé-
16 kotelezze a jatékost arra, hogy fogja meg a nyelvét és tigy beszél-
jen). Minden olyan varazslat elmondasa lehetetlenné valik, amelyik
szobeli komponenst igényel. A varazsital hatasa 10 percen keresztiil
tart, de ehhez az egész adagot meg kell inni (egy adag 6t kortybol all,
s ahany kortyot megisznak belSle, annyiszor 2 percig tart a hatas).
Hattérinformdcio. gyakran kiilonféle izesitészerrel, szinezékkel keve-
rik, igy hasonlatossa valhat mas varazsitalokhoz. Mas italokhoz ke-
verve annak szinét sotétebb arnyalatiira valtoztatja (s ez leleplezheti).

OLTALMAZO RKARPANT

Tipus: 6nmagat koti

Terhelési érték: 15

Esszenciapajzs: 60

Aktivizalodas: automatikus (felhtuzaskor)

Kiilsé megjelenés. koriilbeliil tiz-tizendt centiméter széles, leheletvé-
kony acélpant, melyet csuklon vagy alkaron szoktak viselni. Altalaban

a felszinébe rundkat karcolnak, de allitélag olyan is 1étezik, mely tel-
jesen disztelen (igaz, ennek anyaga mindig a legjobb min8ségii acél).
Erték: 2000 arany

Miikodeés: a karpant a viselGje pancélszintjét 1 szinttel javitja. Képes
egyiittmikodni mas oltalmazé varazstargyakkal, hatdsa azok hatasa-
val 0sszeadodik (azaz ha a karakter mar visel egy +2-es pancélgyfirtit,
s még az oltalmazo6 karpantot is felhtizza, akkor a véd@szintje Ossze-
sen 3 szinttel javul).

Hattérinformacio: azt beszélik, hogy oltalmazé karpantokat egyediil
Yennon szigetén képesek késziteni, &m ennek ellentmondani latszik az
a tény, hogy a Zhil Birodalomban is meglepden nagy szamban fordul
eld ez a jol hasznalhat6 varazseszkoz. Vannak, akik titkos megallapo-
dasra gyanakodnak, am valdsziniibb, hogy a Zhil Birodalomban is
akad legalabb egy olyan miihely, ahol sikeriilt megoldani a problémat.

ORIASOK OVE

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 40

Esszenciapajzs: 85

Aktivizalodas: automatikus (derékon vald viseléskor)

Kiilsé megjelenés: nevével ellentétben, ezt az dvet nem Oriasok vise-
lik. Ezek a meglehetdsen nagy hatalommal biré dvek kiilsé megjele-
nésiikben nem aruljak el friss birtokosuknak valddi mibenlétiiket.
Egyszerti, barhol kaphatd bérdvnek tlinnek, minddssze vastagabbak
az atlagnal. Ritkéan el6fordulhat, hogy kiilénféle mintakkal diszitik.
Erték: 8000 arany

Miikédeés: az ov felvétele utan 120-as Er6t (és +5 sebzésszorzot) biz-
tosit hordozdjanak. Ez az erd jocskan meghaladja az emberi értéket,
batran mondhatd emberfelettinek. A tulajdonos szdmara innentdl
kezdve nem okoz kiilondsebb nehézséget hihetetlen mutatvanyok vég-
rehajtasa, legyen szo akar egy tarszekér eldobasardl vagy egy vastag
racs szétfeszitésérdl. Fegyvereivel iszonyu sebeket képes ejteni ellen-
felein (d&m neki maganak is vigyaznia kell, nehogy véletleniil dssze-
roppantsa sajat fegyverének a nyelét). Az 6v viselése komoly gondo-
kat is jelenthet a hétkdznapokban, mivel viseldjének mindig rendkivii-
li 6vatossaggal kell a kdzonséges targyakhoz nyulnia (kiilonben 6ssze-
roppantja a poharat, egy baratsagos vallveregetésbdl akar csonttorés is
lehet, a segit6készen visszaadott buzogany darabokra torik, stb.). Az
eré novekedése nem hozza magaval a testfelépités valtozasat, azaz ha
egy 30-as fizikumi gnom a feje felé emel egy tarszereket, akkor min-
den valosziniliség szerint a csontjai fogpiszkalokként fognak elpattan-
ni (s ez a halalt jelenti).

Hattérinformacio: Worlukon meglehetdsen ritkak az ilyen targyak,
ezért igazan szerencsésnek érezheti magat barki, ha birtokaba keriil
egy (s bolcsen teszi, ha hallgat réla, és csak ritkan hasznalja, mert a
csodas tetteknek hamar hire megy, s akadnak, akik mar hallottak az
oridsok Ovérdl, és szivesen tudnak magukénak egy példanyat). Az 6v
ereje nagyjabol egy jégorias¢hoz hasonlithato.

PAJZSSMARAGD

Tipus: 6nmagat koti

Terhelési érték: 15

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: folyamatos (birtoklastol szamitva)

Kiilsé megjelenés: az atlagosnal egy kicsit nagyobb, tiszta fény(i sma-
ragd. Szine véltoz6 arnyalat( lehet.

Erték: 500 arany minden 10 pontnyi emelés utan
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%{ Miikédés: ez a magiaval felruhdzott dragaké megemeli visel§jének

esszenciapajzs értekét. Minden PAJZSSMARAGD 10-100 pontos emelés-
re képes (a dragakd értékétdl és magikus potencialjatol fiiggben). A
dragakdvet egyszerlien birtokolni kell a kivant hatés eléréséhez, s a tu-
lajdonosanak mindig maganal kell tartania (hatizsdkban, a zsebében,
lancon a nyakban viselve, stb.). A bekovetkezett magikus tamadasok-
nal a smaragdpajzs altal megemelt esszenciapajzsot kell figyelembe
venni, és a blokkolt tdmadasok is el6szor a dragaké védelmét fogjak
csokkenteni. Amennyiben ez a PAJZSSMARAGD értéke nullara csdkken,
a dragakd kiég, egyszerli, kozonséges kavics lesz belSle. A
PAIZSSMARAGD kumulativ hatdsu, azaz, ha a dragaké nem védte ki a ta-
madast, a visel6 mar nem dobhat ujabb esszenciapajzs probat (a sajat
pajzsértéke alapjan). Tobb PAIZSSMARAGD viselése esetén mindig a
legerésebb védbfaktort fog érvényesiilni, ennek megsemmisiilése ese-
tén automatikusan az utana kovetkezd legerGsebb kovetkezik, egészen
addig, amig az utolsod oltalmazé eszkoz is meg nem semmisiil. A leg-
gyakoribbak a 10-50 pontot emeld PAJZSSMARAGDOK (01-80%), utana
egyre ritkabba valnak (60 pontosak 81-85%, 70 pontosak 86-90%, 80
pontosak 91-95%, 90 pontosak 96-99%, 100 pontosak 100%).
Hattérinformacio: homalyos utalasok szerint a pajzssmaragdok utan-
tolthetek, am ez a mivelet rendkiviili kockazatos, és a megmagyaraz-
hatatlan eredetii robbanasok szerte a vildgban ilyen folyamatok elret-
tentd végeredményei.

PANCEL GYURU

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 75

Aktivizalodas: automatikus (felhuzaskor)

Kiilsé megjelenés: elsé pillantasra lehetetlen kiilonbséget tenni az ol-
talmaz6 gytrt, s barmely kozonséges gylirli kozott. Egyik gytrl ko-
pottasnak, masik vadonatijnak tlinik. Anyaga alapjan késziilhet réz-
bol, vasbol, de akar aranybol vagy platinabol is. Tobbnyire nincsenek
diszitések rajta (talan ez arulkodo jel lehet), s a belsé oldalat hajszal-
vékony, szemmel alig észrevehetd rinasor boritja. Azt beszélik, nincs
két egyforma oltalmazé gy(ir(, de ennek aligha van t6bb val6sagalap-
ja, mint annak az allitasnak, miszerint minél nemesebb fémbdl késziilt
a gylir(i, annal er8sebb az altala nyujtott oltalom.

Erték: 1000 arany/pancélszint

Miikodeés: a gylri a visel§ pancélszintjét 1-3 faktorral (szinttel) javit-
ja. (Mivel a gyiri nem képvisel 1ényeges sulyt, ezaltal a karakter se-
bessége nem valtozik.) Tobb oltalmazo varazstargy viselése esetén
mindig a legerdsebb véddfaktoru fog érvényesiilni, ennek megsemmi-
stilése esetén automatikusan az utana kovetkezd legerésebb kovetke-
zik, egészen addig, amig az utolso oltalmazd eszk6z is meg nem sem-
misiil. A leggyakoribbak (01-80%) az 1 faktoros gyfir(ik, utdna a két-
faktorosak (81-95%), mig a haromfaktorosak ritkak, mint a fehér hol-
16 (96-100%).

REGENERALO GYURU

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 35

Esszenciapajzs: 90

Aktivizalodas: automatikus (felhuzaskor)

Kiilsé megjelenés. legtobbszor egy kozonséges, jeldletlen eziistgyiiri-
nek tlinik, melynek kidolgozasa azonban semmiképp nem nevezhetd
mesterinek. Kivételek persze vannak, de altalanossagban ritka k6zo6t-
tiik a szép 6tvosmunka.

Erték: 3500 arany

Miikddeés: a gylri felhtizasaval barmely ¢é16 szervezet (mely alkalmas
a gylrl rendeltetésszerii viselésére, azaz ujjai vannak) regeneralddni
fog, 10 percenként 1 fizikumpontot visszakapva a lehetséges maximu-
mig. A gylirliben rejt6z6 magia képes visszandveszteni az elveszitett
végtagokat (1-14 nap alatt), helyrehozni a roncsolddott szerveket (pl.
egy megrogzott alkoholista majat is helyreallitja, feltéve, hogy kdzben
az illeté lemond az ivasrol). A regeneralddasra akkor van esély, ha a
gylrlt viseld 1ény testének még legalabb 70 szézaléka megvan (s eb-
be bele kell tartozzon azon testrésze, ami az agyat tartalmazza - ez
tobbnyire a fej); ez annyit tesz, hogy a levagott végtagokat visszano-
veszti, am egy fej nélkiili hullan mar nem képes segiteni. A REGENE-
RALO GYURU képes nulla fizikumpontrol is felgyogyitani a karaktert,

azonban a halalbol nem tudja visszahozni az illet6t. Amennyiben a re-
generalodasra méreg miatt elszenvedett sériilések miatt van sziikség,
akkor a regeneralédas dnmagaban nem semlegesiti a mérgezést, am
lassithatja a pusztulast (ilyenkor egyszertien meg kell vizsgalnunk,
hogy egységnyi id6 alatt mennyi fizikumpont veszteséget okoz a mé-
reg, s ha a gy(iri ennél tobbet képes visszagyogyitani, akkor a karak-
ter életben marad, ellenkezd esetben a fizikumpontjai negativba fordu-
lasakor meghal - értelemszertien a folyamatosan elszenvedett sebz6-
dések esetében is hasonloképpen kell gondolkoznunk, azaz, ha a gyi-
rii magidja a sebz6désnél gyorsabban képes visszapotolni a fizikum-
pontokat, akkor a karakter életben marad). A regeneralodas soran a
gylr(t folyamatosan viselni kell!

REGENERALO KRISTALY

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 60

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozd méretd (2-10 centiméteres), ujjnyi vastag,
attetsz6 kristalydarab.

Erték: 15000 arany

Miikédés: a kristalyt szopogatva az adott teremtmény regeneralodni
kezd, 5 percenként 1 fizikumpontot kapva vissza a lehetséges maxi-
mumig. A kristalyban rejt6z6 magia képes viszszandveszteni az elve-
szitett végtagokat (annak méretétdl fiiggéen 1-10 nap alatt), helyre-
hozni a roncsolodott szerveket (pl. egy csonkolt kart is visszandveszt).
A regeneralodasra akkor van esély, ha a kristalyt szopogatd teremt-
mény testének még legalabb 70 szazaléka megvan (s ebbe bele kell
tartozzon azon testrésze, ami az agyat tartalmazza - ez tobbnyire a fej);
ez anynyit tesz, hogy a levagott végtagokat visszandveszti, am egy fej
nélkiili hullan mar nem képes segiteni. A regenerald kristaly miikodé-
sének feltétele, hogy a hasznaldja folyamatosan szopogassa. Azaz ha
az illet6 nincs maganal, a kristaly magiaja hatastalan lesz. Amennyi-
ben a regeneralodasra méreg miatt elszenvedett sériilések miatt van
sziikség, akkor a regeneralodds 6nmagéban nem semlegesiti a mérge-
z¢st, am lassithatja a pusztulast (ilyenkor egyszertien meg kell vizsgal-
nunk, hogy egységnyi id6 alatt mennyi fizikumpont veszteséget okoz
a méreg, s ha a kristaly ennél tobbet képes visszagyogyitani, akkor a
karakter életben marad, ellenkezd esetben a fizikumpontjai negativba
fordulasakor meghal - értelemszertien a folyamatosan elszenvedett
sebzddések esetében is hasonloképpen kell gondolkoznunk, azaz, ha a
kristaly magiaja a sebz6désnél gyorsabban képes visszapodtolni a fizi-
kumpontokat, akkor a karakter életben marad). A kristaly, mindenne-
mi ellenkezd hiresztelés hatdsara nem oldodik fel a nyalban, tehat so-
ha nem fog ,,elfogyni". Ugyanakkor igaz, hogy a kristaly egy honap-
nyi aktivitas utdn egy teljes honapra passzivva valik (ez id6 alatt mi-
nél tobb holdfényt kell magaba szivnia, hogy ismét mikoddképes le-
gyen - amennyiben a jatékos nem gondoskodik a kristaly to1t6désérdl,
az konnyen orokre hasznalhatatlanna teheti a kristalyt... vagy olyan
mértékben megnytjthatja a paszsziv idészakot, hogy évekbe telhet,
mire a kristaly ismét képes lesz a regeneralasra). Megjegyzendd, ha a
kristalyt csonkolt végtagok ,,visszatapasztasara" hasznaljak, a folya-
mat fele annyi ideig tart, mint egyébként.

Hattérinformacio. azt beszélik, a regenerald kristalyok egy Osi gilf
szentély istenszobrainak maradvanyai, s ha valaki venné a faradsagot,
s lenne rd néhany évszazadnyi ideje, akkor a kristalyokbol ismét dssze
lehetne allitani a szobrot. Ha pedig ez bekdvetkezne, akkor a gilf asz-
szonyoknak nem kellene gilf férfiakkal halniuk, hanem elegendé len-
ne, ha megérintik a szobrot, s maris megtermékenyiilnének. Persze, ez
valoszintileg csak legenda, bar tagadhatatlan, hogy a gilfek hajlamo-
sak aron feliil fizetni a regeneral6 kristalyokért, holott kdztudott, ne-
kik igazabol nincs ra sziikségiik.

REPULES VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdedénynek altalaban 30-60)

Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaju és anyagu tartokban tar-
tott, ég8voOrds, vordsborra emlékeztetd illata és izii folyadék.

Erték: 600 arany

Miikodeés: a vardzsital 30 perc id6tartamra felruhdzza a karaktert a re-
piilés képességével. A karakter madarként szarnyalhat a leveg6ben, se-
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bessége koriilbeliil masodpercenként 6 méter (6ranként 20-22 kilomé-
ter oranként). A karakter a felszerelésén kiviil legfeljebb fele annyi
sulyt vihet magaval, mint amennyi a sajat sulya. Repiilés kozben lehet
kiilonféle mangvereket, trilkkkdket csinalni, akar lebegni is, azonban
egy dologrol soha nem szabad elfeledkezni: azok a targyak, amik nin-
csenek hozzaerésitve a karakterhez, vélhetGen hamarosan a mult ko-
débe vesznek (mert elhagyja valamennyit). Repiilés kdzben lehet
ugyan varazsolni, am ilyenkor a meséld vegye figyelembe az extrém
koriilményeket, s ennek megfelelden allapitsa meg a célszamot!

REPULISZONYEG

Tipus: 6nmagat koti

Terhelési erték: 25

Esszenciapajzs: 85

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: kiilonféle méretli (kb. 60-150 centiméter széles,
100-300 centiméter hosszisagn), diszitésl és anyagl, de mindig rend-
kiviil diszes szényeg. Gyakorlatilag lehetetlen 6sszekoszolni (a kosz
egyszerlien néhany ora leforgasa alatt eltlinik rdla), mint ahogy szan-
dékosan kart tenni benne sem konny.

Erték: 3500 arany

Miikodés: a repiilés szOnyegét varazsszoval lehet aktivizalni (hallota-
volsagon beliil), s ehhez a tulajdonosanak még rajta sem kell {ilni (hi-
vasra odalebeg hozzd). A szényeg atlagosan 80-250 kilogramm stlyt
képes felemelni (minél nagyobb, annal tobbet - a stily nem befolyasol-
ja a repiilési sebességet), és azzal koriilbeliil 40 km/éra (azaz masod-
percenként kb. 11 méter) sebességgel haladni. A szényeget kizardlag
az a személy iranyithatja (parancsszavakkal), akihez a sz6nyeg hozza-
kototte magat. A szényeg magidja védelmet nyujt a lezuhandssal
szemben, am lehetetlen vele kiilonféle mutatvanyokat bemutatni (nem
lehet fejjel lefelé repiilni vele, &m koriilbeliil 45 fokos szogben emel-
kedhet vagy siillyedhet, és képes nem tal gyors kitérésekre is). A vé-
delem az esetleges utasokra és a szOnyegen szallitott egyéb targyakra
vagy él6lényekre is kiterjed. A sz6nyeg egyhuzamban legfeljebb 6
oran keresztiil hasznalhato, utana 24 6raig pihentetni kell (az ismételt
hasznalatbavétellel azt kockaztatja a tulajdonos, hogy a szényeg ma-
giaja cs6dot mond... tobbnyire repiilés kdzben).

RUNATOR

Tipus: kotni kell

Terhelési erték: 30

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: folyamatos

Kiilsé megjelenés: négyféle tipusa ismeretes, am kiilsejiikben rendki-
viil hasonléak egymashoz, egyediil a markolatukba vagy a pengéjiik-
be karcolt rina kiilonbozteti meg ket egymastol. A rinatérok pengé-

je mindig langnyelvet formdz, mig a markolat sarkanyfejet. A rinat6-
rok fegyvergombja valamilyen értékes dragakd, mely nélkiil hasznal-
hatatlanna valnak (s maga a fegyver rendkiviil gyors rozsdasodasnak
indul, fiiggetlentl attol, milyen fémbdl késziilt). Az esetek tobbségé-
ben acél vagy vas az alapanyaga a runat6roknek, am létezik eziist il-
letve mithrill valtozata is, igaz, ezek rendkiviil ritkak, s tobbnyire kul-
tikus célokat szolgalnak.

Erték: 5000 arany

Miikodeés: a ranatérok minden paraméterilkben megegyeznek kiilonle-
ges valtozataikkal, kivéve a beléjiik tiltetett magikus hatalmat. A riina-
térok hatarozott céllal késziiltek, s minden tipus mas hatalmat kapott.
A Hek (Vér) szimbolummal ellatott t6rok olyan sebeket fakasztanak,
melyeket kizarolag magikus aton lehet gydgyitani, kiilonben a vérzés
soha nem szlinik meg (azaz a karakter meghal). A Gar (Halal) t6rok-
kel elég csupan egyetlen karcolast ejteni az ellenfélen, s az nyomban
holtan rogy 6ssze. A Nis (Fajdalom) t6rok altal ejtett sebek (a legki-
sebb karcolasok is) iszonyatos fajdalmat okoznak (ilyenkor az dldozat
tamado- és véddszintje a csokkent koncentralas miatt 2-2 szinttel
csokken). A Dor (vampir) t6rok életerSt szivnak el az aldozattol (az
okozott sebzésnek megfeleld Fizikumpont a tér forgatdjat gyogyitja).
A ranat6rok kiilonleges hatasa ellen esszenciapajzs-proba tehetd, s ha
az sikeres, a hatas elmarad (az esszenciapajzs ilyenkor nem csokken).
Hattérinformacio: jelenleg csupan egyetlen mithrillb8l késziilt rinat6r
ismeretes, melynek pengéjébe a halal rinajat karcoltak. Ez a rinatdr
Gorm Kortner (Ddberk baroja) tulajdonat képezi. Beszélik, hogy 1éte-
zik egy otodik tipus is, a Vun (sorvadas), melynek hasznalataval a
megsebzett testrész 1-10 perc alatt elszarad. Ez utobbira azonban sem-
milyen bizonyiték nincs.

SASSZEM PIRVLA

Terhelési érték: O

Esszenciapajzs: 0 (a tartoedénynek altalaban 10-30)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés: sziirkés szint, kisujj kordomnyi méretli piruldk, me-
lyeket borzacskokban szoktak tartani (altalanos hiedelem, hogy a fé-
mek éppugy elveszik a pirulak erejét, mint a fabol késziilt tartdoeszko-
z0k). Konnyen oldodik, vannak, akik vizzel vagy borral szoktak be-
venni. Nincs iziik, bar vannak, akik megeskiisznek ra, hogy fahéjas
utéizt hagy maga utan.

Erték: 10 arany

Miikodeés: a pirula duplajara erdsiti a hasznaldja 1atasat. Ezaltal sokkal
¢lesebben lathatja a tavoli dolgokat, mint addig. A pirula elfogyaszta-
sa nem befolyasolja a kozellatast. A hatas 10 percig tart.

SARKANYVER

Terhelési értek: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdedénynek altalaban 30-60)

Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: szine élénkvorostdl a tejfehéren at a mélykeékig val-
tozik. Altaldban mézzel keverve hasznéljak, ez érzik izén és allagéan.
Erték: 800 arany

Miikédés: meg kell inni. A megivott sarkanyvért a bor kiparologja, és
ez a para véd a tlizt6l. A sarkanyvér 1 percre védelmet nytijt minden
magikus tlizzel szemben (beleértve a sarkanylangot is), sebezhetetlen-
né tesz barmilyen k6zonséges fegyverrel szemben, 4am komoly hatra-
nya, hogy amennyiben tartézkodik 10 mérfoldes kornyezetben sar-
kéany, az - megérezvén fajtaja vérének szagat - jo eséllyel (90%) felke-
rekedik, hogy kozelebbrdl is szemiigyre vegye a helyet, ahonnan a
szag érkezik (s hogy ilyenkor mi torténik, a mesélé képzeletére van
bizva... egy azonban bizonyos, a sarkany valoszinlileg meglehetdsen
marcona lesz).

SEBEZHETETLENSEGET ADO VARAZSITAL

Terhelési érték: O

Esszenciapajzs: 0 (a tartoedénynek altalaban 30-60)

Aktivizalodas: automatikus (megivaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaju és anyagu tartokban tar-
tott, iztelen, kicsit csip6s illatd, aranybarna szin{i folyadék.

Erték: 1000 arany

Miikédes: a varazsital sebezhetetlenséget biztosit 100 szegmensen ke-
resztiil a megivojanak. A karaktert nem lehet megsebezni sem kézon-
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”E&f séges, sem magikus fegyverekkel, a varazslatok (ha 4t is jutnak esz-

szenciapajzsan), hatastalanok lesznek vele szemben, nem artanak ne-
ki a sz¢&lsGséges idbjarasi koriilmények (fagy vagy forrdsag, még a vil-
lamcsapas sem). Ugyanakkor az ital nem nyujt védelmet minden eset-
ben: példaul a karakter vizbe esik és bar az ital hatdsa alatt 4ll, ha nem
tud uszni vagy valami modon levegéhoz jutni, akkor megfulladhat.

SEBGYOGYITO KENJCS

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartdedénynek altalaban 25-50)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés. véltozatos alaku, formdji és anyagl tartokban tar-
tott, tobbnyire barnas szini kendcs. Allaga zsirra emlékeztet, a szaga
kifejezetten erds és kellemetlen (emberi mértékkel mérve).

Erték: 40 arany/adag

Miikodeés: a sériilt helyet vékonyan be kell kenni vele, lehet8ség sze-
rint egyenletesen. Nyilt sebekre épp olyan jo hatasfokkal hasznalhato,
mint a zazddott testrészekre. Azonnali fajdalomcsillapité hatasa van.
Egy adag gyogykendcs felhasznalasa 3d10 fizikumpontot gydgyit
vissza. Semmilyen hat4ssal nincs csonttorésekre, azaz csak kiils§
sebesiilésekre lehet alkalmazni.

SELIAH AJANDERA

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 10

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: automatikus

Kiilsé megjelenés: apro, ékkovekkel kirakott szelence, melyet azon-
ban nem lehet semmilyen médon kinyitni.

Erték: 3500 arany

Miikddés: aki ajandékba kapja ezt a szelencét, sokkal nagyobb arat fi-
zet érte, mintsem gondolna. A szelence ugyanis felcseréli valamely,
véletlenszertien kivalasztott tulajdonsagat a szelence el6z6 tulajdono-
sanak azonos tulajdonsagaval (megcserélheti barmely féértéket, a ne-
met, a testi jellegzetességeket - a haj szinét, hosszat, egy esetleges pu-

pot az egészséges hattal, a vak szemet a latoval -, vagy barmi mast,
ami a karakterlapon tulajdonsagként szerepel). A szelence nem hat a
kiilonféle targyakra, nem miikddik humanok és allatok vagy novények
kozott (de félhumanok és humanok kozott igen). Miutan a szelence
megcserélt két tulajdonsagot, egy teljes honapig hasznalhatatlanna va-
lik (ez alatt toltédik fel ismét).

Hattér informacio: az ajandékot t6bbnyire gonosz céllal ajandékoz-
zak, s allitdlag 1étezik egy szertartas, melynek segitségével konkrétan
meg lehet hatdrozni, milyen tulajdonsag cserélddjon fel.

SORVASZTOKS

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 60

Aktivizalodas: folyamatos (birtoklastol szamitva)

Kiils6 megjelenés: mindig legaldbb 150 arany értékli dragakd vagy
igazgydngy.

Erték: 1500 arany

Miikédés: amikor valaki birtokaba keriil egy SORVASZTOKONEK, a targy
gonosz magiaja csak egy teljes nap elteltével mutatkozik meg (azaz
ahhoz, hogy a SORVASZTOKO kifejthesse a hatasat, a karakternek egy
napig birtokolnia kell). A k6 nem terheli az esszenciat, igy a birtoko-
sa valdsziniileg nem is fog felfigyelni ra (féleg akkor nem, ha tobb
dragakdvel egyiitt kapta). Magia érzékelésével halvany, bizonytalan
aura mutathat6 ki a dragakovon. Amikor eltelt a nap, a SORVASZTOKO
a tulajdonosahoz koti magat, és megfertdzi a tulajdonosat. Az els6 be-
tegség tobbnyire valami enyhe lefolyasu, am az atlagosnal sokkal ne-
hezebben gyogyithato (-20 % a gyogyitassal probalkozo dobéasara). A
dragakovet nem kell a karakternek magénal tartania ahhoz, hogy az
miikddjon, minddssze egy 6tven méter sugarti koron beliil kell lennie
(de tovabbra is az 6 tulajdonat kell képeznie). Amikor az els6 beteg-
ségbdl kigyogyult a karakter, a sorvasztokd hatasara valamelyik vég-
tagja sorvadasnak indul (a folyamat 3-8 napig tart). A sorvadas gyo-
gyithato, am ha ez megtorténik, azon nyomban két masik testrész kezd
el elsorvadni. Innentdl kezdve a folyamat rendkiviil nehezen allithatd
meg, mivel a gydgyitonak nem csupan a sorvasztassal kell foglalkoz-
nia, hanem azon betegségekkel is, melyek megtdmadjak a karakter
egészségét (naponta egy-egy). A sorvasztoké megsemmisitése megal-
litja a betegségek megkapasat (dm a meglévéket nem mulasztja el).
Hattér informdacio: allitdlag Tyra Bomara elGszeretettel adott sorvasz-
tokoveket ajandékba azon hiveinek, akik kiestek a kegyébdl. Zhil for-
rasok szerint 1étezik egy ,,HALAL NYAKLANCA"-ként emlegetett ékszer,
melybe tizenegy sorvasztokovet dolgoztak be a mesterek. Aki ezt a
nyaklancot a nyakaba teszi, az egy oran beliil meghal (s a sorvadast a
nyaklanc eltavolitasa sem fogja megakadalyozni).

SZELLEMTEST VARAZSITAL

Terhelési értek: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartbedénynek altalaban 25-60)

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiilsé megjelenés: valtozatos alaku, formaji és anyagl tartokban tar-
tott, szintelen, szagtalan, izetlen folyadék.

Erték: 1000 arany

Miikodeés: aki ezt a varazsitalt megissza, néhany perc erejéig megizlel-
heti a testetlenséget. A testetlenség minden, a varazsitalt elfogyaszto
teremtmény felszerelési targyara is vonatkozik (beleértve a ruhdkat, a
hatizsakot, az abban 1évé targyakat, stb. - de azokra nem, melyeket ak-
kor éppen nem tart maganal). Testetlen allapotban a karakter atléphet
a targyakon, vagy akar az €16 teremtményeken is. Egy szellemtestet
oltott teremtményt sem kdzonséges, sem varazsfegyverekkel nem le-
het megsebezni (példaul a kardok atsuhannak rajta), mint ahogy a fi-
zikai sebzést okozo varazslatok sem fognak hatni ra (de egy biibaj,
mely az elméjét tdmadja, mar igen). A szellemtest nem lathatatlan,
csupan attetszd; aki odafigyel, az észre fogja venni a karaktert, bar va-
l6szintileg csak a korvonalait fogja 1atni. A hatas 10 percig tart, és a
varazsital megivasat kovetéen 3 szegmens alatt bekovetkezik (a testet
o6ltés ugyanennyi id6t vesz igénybe). Amennyiben a szellemtestii 1ény
valamilyen targyban vagy ¢él61ényben tartozkodik a testet 6ltéskor, ak-
kor automatikusan 3-10 méteres tavolsagra 10k6dik (ahol nincs sem-
milyen akadaly). Ha ez nem kovetkezhet be (mondjuk tomor sziklafal-
ban jar éppen), akkor a karakter egybeolvad a targgyal (azaz meghal).




SZERENCSEKS

Tipus: onmagat koti

Terhelési érték: 10

Esszenciapajzs: 60

Aktivizalodas: folyamatos

Kiilsé megjelenés: tobbnyire arany vagy eziist pottyokkel diszitett k6-
darab, mely soha nem nagyobb egy gyermeki 6kdlnél. Sokan ércmin-
tanak hihetik (&m egy komolyabb vizsgalat magikus sugarzast fog ér-
zékelni, 4m tipusat soha nem fogja tudni beazonositani).

Erték: 1000 arany

Miikodés: a k6 egy fatalis hiba (00-as dobas) hatdsat semlegesiti, &m
ilyenkor megsemmisiil. Azaz, ha a karakter, aki ezt a kdvet birtokolja,
00-at dob, akkor nem fog bekdvetkezni a fatalis hibabol eredd hatrany
(bar a dobas értéke nem valtozik, annak minden, atlagos kdvetkezmé-
nyével egylitt), hanem a ké elreped vagy porra valik, s ezzel semlege-
siti a hatast.

Hattér informacio: a szerencsekoveket nem lehet sem természetes,
sem magikus uton elallitani; allitolag Maryk, a Sors és a Szerencse
Istenndje aldasanak megkdvesedett darabjai.

SZERENCSEPENZ

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 5

Esszenciapajzs: 100

Aktivizalodas: folyamatos (birtoklastol szamitva)

Kiilsé megjelenés: az érme latszatra egyszer(i eziistdénar, melyen
alkonyatkor és pirkadatkor kiilondsen fényes.

Erték: 800 arany

Miikédeés: ez az érme a birtokldja sorsvonalat eltolja a josors iranyaba
10 ponttal (a hatds megmarad, amig birtokolja az érmét; a sorsvonalra
vonatkozé egyéb szabalyokat az érmével sem lehet atlépni).

TOLVAJOK KOTELE

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 50

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: kozonséges kotél, elég vékony ahhoz, hogy barki
kételkedni kezdjen erdsségében és szakitoszilardsagaban. Nem hosz-
szabb egy tenyérnyinél, nem konnyt kitalalni, mire is hasznalhato.
Annyi bizonyos, aki egyszer is birtokdba jut egynek, az megbecsiili.
Erték: 1500 arany

Miikodés: mig kozonséges allapotaban egy aprocska bériszakban
vagy zsebben is elfér, a megfeleld parancsszo hatasara villamgyorsan
megnyulik (2 szegmens alatt), s egy 50 méter hosszl, vékony, am
rendkiviil erds kotél lesz beldle (terhelhetésége maximum 300 kilo-
gramm). Egy ijabb parancsszo hatasara tévedhetetleniil célba talal, és
stabil kapcsolatot 1étesit két pont kozott. A kimondott varazsszavak
megismétlésére a magia ereje megfordul, tehat a kotél dSnmiikddéen
leoldédik a célpontrol, és visszazsugorodik eredeti méretlivé. Meg-
jegyzendd, hogy a TOLVAJOK KOTELET nem lehet felhasznélni arra,
hogy tavolrél megkotdzziink valakit, mivel képtelen hurkokat és ha-
sonlokat leirni, mindig egyenes iton halad a célja felé.

Hattér informacio. azt beszélik, hogy ezt a rendkiviil hasznos varazs-
targyat eredetileg az ismert zhil tolvajrend, a Smaragdkigyok megren-
delésére készitették vagy Khojedarban vagy pedig Cumansenben. Ma-
ra azonban j6 néhany mestertolvaj birtokolja a TOLVAJOK KOTELET.

TOLVAJVER

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0

Aktivizalodas: automatikus

Kiilsé megjelenés: tobbnyire s6tét iivegekben tartott, allagaban, sziné-
ben és izében olajra emlékeztetd folyadék.

Erték: 5000 arany

Miikodés: egy adag ebbdl a csodalatos varazsitalb6l maradanddan
megndveli 2 ponttal elfogyasztojanak Ratermettség foértékét (s vele
egyiitt az Ugyességet és a Reflexet is). A varazsszer elfogyasztasa alig
egy perc alatt a karakteren heves izomrangasok, majd gorcsok észlel-
hetdek, melyek néhany perc alatt egyfajta merevgorcs-szerti allapot-
hoz vezetnek. A gorcs 3 ora elteltével oldodik, s a f6érték noveld ha-
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tas csupan ekkor valik észlelhetévé (eme kellemetlen mellékhatés el-
kertilésének nem ismeretes semmilyen modja). Bar még senkinek nem
nyilt ra lehetsége kiprobalni, am egyes feltételezések szerint a maso-
dik adag ToLVAIVER egy sokkal erdsebb, valosziniileg halalos merev-
gorcsdt okozna (mivel leallna a 16gzés vagy a szivmiikddés).

Hattér informdcio: bar a titkos receptet kevesen ismerik, annyi biztos,
hogy az el6allitashoz valdban sziikség van egy tolvaj (lehetéleg minél
tapasztaltabb és ligyesebb) vérére.

TUDATI VEDELEM SISAKJA

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 30

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: folyamatos (viseléskor)

Kiilsé megjelenés: els6 pillantasra senki nem kiilonboztetné meg egy
kozonséges, nyilt sisaktol, am egy alaposabb vizsgalat felfedheti azo-
kat az apro, szinte lathatatlan rindkat, melyek a sisak belsejébe van-
nak karcolva. (Ert6 szem mentalis befolyasolassal kapcsolatos runakat
fog azonositani.)

Erték: 4000 arany

Miikodeés: a sisak blokkolja a viseldje elméjére iranyuld varazslatokat
(50 szazalék eséllyel megfog minden elmére irdnyul6 varazslatot, s ha
kudarcot vall, a sisak viseldje még mindig jogosult egy esszenciapajzs
probat tenni). Amennyiben a sisak haritotta a timadast, akkor a karak-
ter esszenciapajzsa nem csokken.

Hatteér informacio: 1éteznek olyan tudati védelem sisakok is, melyeket
apr6 dragakovek (tobbnyire 10-30 darab) diszitenek. Ezeken a sisako-
kon minden egyes sikeresen haritott mentalis timadas utan ellobban
egy dragakd, s amikor az utolso is elfogy, a sisak elvesziti hatalmat.

TUDATVEDS FEJPANT

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 30

Esszenciapajzs: 75

Aktivizalodas: folyamatos (fejen valo viseléskor)

Kiilsé megjelenés: inkabb tlinik egy vékony diadémnek, mint a sz6 ha-
gyomanyos értelmében vett fejpantnak. Vékony nemesfémcsikokbol
all, melyek egyszerlibb mintakba hajlanak. Nagyobb hajlobonccal
rendelkez8kon tébbnyire észre sem lehet venni, hogy viselik.

Erték: 3500 arany

Miikédes: attol fiiggden, milyen nemesfémbdl készitették a fejpantot,
a belefoglalt magia noveli viselGjének az elmére hatd varazslatok el-
leni esszenciapajzs probajat. Létezik eziistbdl (+10 szazalék), arany-
bol (+20 szazalék), illetve nagyon ritka mithrillb6l (+30 szazalék) ké-
sziilt fejpant. A Worlukon fellelhetd tudatvéds fejpantok gyakorisaga
megosztott. Eziistbdl van a legtobb (01-80 %), aranybol mar joval ke-
vesebb (81-98 %), mig a mithrill fejpantok igazi ritkasdgnak szamita-
nak (99-100 %).

Hatteér informacio: azt beszélik, hogy 1éteznek olyan fejpantok is, me-
lyek bar tudatvéddként viselkednek, egy megfeleld varazsszo kimon-
dasaval akaratkozvetitGvé valnak, s innent6l kezdve a fejpant visel6je
képes akaratat rakényszeriteni masokra. Ez az informacié azonban
mind a mai napig nem nyert megerdsitést.

TUZGOLYOT KOPS VARAZSPALCA

Tipus: kotni kell

Terhelési értek: 30

Esszenciapajzs: 70

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: vékony, gyakran elefantcsontbdl vagy ritka ke-
ményfabol késziilt palca. Hosszasaga 30-50 centiméter kozott valto-
zik, atmérGje egy ujjnyi. Végig runak diszitik (s minden runanak koze
van a tlizh6z). A legvégén (ahol a varazslat materializalodni kezd) ék-
k& disziti, mely egyben fokuszként is szolgal az esszencia szdmara.
Erték: 10000 arany (3000 iiresen)

Miikodés: a megfeleld varazsszo ismeretében ebbdl a vékony palcabol
igen pusztitd varazslat hivhato eld egyetlen szegmens alatt. A haszna-
16janak minddssze annyi a dolga, hogy a kivant irinyba mutasson ve-
le, majd elmondja a vardzsigét, a tobbi mar a palca dolga. A palca tol-
tetekkel rendelkezik (10-30 kozott, attdl fiiggéen, mekkora kapacita-
stira készitették), s minden egyes aktivizalt tlizgolyo eggyel csokken-




ﬁ@‘f ti a toltetek szamat (ha a palcabol kifogy minden téltet, akkor nem

semmisiil meg, megfeleld technika ismeretében ujratdlthetd). A palca-
bol kirobbano tlizgolyd varazslat a hasznald szandékanak megfeleld
célpontba fog becsapodni (bar a tavolsdg nem lehet tobb méterben a
hasznal6 esszenciaértékének felénél). Minden egyes tlizgoly6 10 mé-
ter atmérdjii gdmbbé robban, s azon beliil minden ott tartdzkodo seb-
z6dik (sikeres esszenciapajzs proba semlegesiti a hatést, a varazslat
ereje 50-nek mindsiil). A sebzédés mértéke 10d6 fizikumpont, és a
konnyen éghetd targyak (papir, szovet, stb.) azonnal langra lobbannak
(az igy keletkezett tliz ellen nem nyujt védelmet az esszenciapajzs,
akik tehat sikeresen elkeriilték a tliz-

VUTAZOK RORSOIA

Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 8

Esszenciapajzs: 50

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: egy kozonséges, fabol vagy égetett agyagbol (néha
6nbol) késziilt korsd, melyrdl azonnal latszik, hogy gyakran hasznal-
jak. Mindig iires és csontszaraz. Urtartalma koriilbeliil fél liter.
Erték: 1200 arany

Miikodeés: a korsot kézben tartva el kell mondani az aktivizald vardzs-

golyo hatasat, az altala keltett tlizvész-
ben még akar az életiiket is veszithe-
tik).

VUTAZOK ASZTALTERITOJE
Tipus: dnmagat koti

Terhelési érték: 10

Esszenciapajzs: 50

Aktivizalodas: varazsszoval

Kiils6 megjelenés: egy kozonséges,
vaszonbol késziilt asztalteritd, melyet
gyakran haszndlnak, ezért pecsétek,
zsirfoltok szennyezik. Erdekes, hogy
tobbnyire a kockas valtozata kozis-
mert, am egyes vélemények szerint
olyan is akad, melyre asztali aldas van
himezve.

Erték: 2000 arany

Miikédeés: az asztalterit6t egy sik felii-
leten ki kell teriteni, majd elmondani
az aktivizalo varazsigét, és a kovetke-
76 pillanatban a teritén annyi étel és
ital jelenik meg, amennyi 4 embermé-
retli személy egyszeri jollakasara ele-
gendd. Amennyiben az ételt nem eszik
meg egy Oran beliil, akkor nyomtala-
nul eltlinik (az elfogyasztott étel azon-
ban nem, tehat a karakterek nem csak
latszolag laknak jol). Az ital tobbnyire
viz vagy tej, bar néha mézsor vagy
manopalinka is feltlinhet. Amennyi-
ben az asztalteritét hasznald karakter
erételjesen képes egy adott ételre vagy
italra koncentralni (sikeres Tudatpro-

igét, és a kovetkezd pillanatban itallal telik meg. A
hasznalo kivansagatdl fiiggben az ital lehet hideg,
meleg vagy langyos, fajtajat tekintve pedig barmi,
amit a hasznalé élete soran mar legalabb egy alka-
lommal kostolt. Ha a hasznaldé nem hatarozza meg
az italt fajtajat, mindig friss forrasviz fog megjelen-
ni a korséban. Ha az italt nem fogyasztjak el egy
oran belill, akkor nyomtalanul eltiinik (az elfo-
gyasztott ital azonban nem, tehat a karakterek nem
lesznek szomjasak (vagy ha igen, nem ez lesz az
oka). Amikor a kors6 kiiiriil, mindig csontszarazza
valik, s semmi nem utal arra, hogy milyen folyadék
legfeljebb hét alkalommal lehet hasznalni. A korso-
val nem lehet mérgezett italt teremteni.

VARAZSKARD

Tipus: véltozo (kotni kell vagy dnmagat koti)
Terhelési érték: 20 (+5/szintndvelés)
Esszenciapajzs: 60 (+10/szintndvelés)
Aktivizalodas: folyamatos

Kiilsé megjelenés: tobbféle tipusa ismeretes, bar
legtobbszor egyenes kard formajaban talalhato, am
megbizhato6 forrasok szerint a kozismertebb kardti-
pusok mindegyikének 1étezik magikus valtozata. A
markolat vagy maga a penge tobbnyire valamilyen
harci ranaval diszitett.

Erték: 1000 arany/szintnovelés

Miikédés: a varazskard paraméterei tobbségében
megegyeznek a kozonséges kardokéval (mindig az-
zal, amilyen tipust formaz, tehat egy magikus egye-
nes kard paraméterei egy kozonséges egyenes kar-
déval fognak megegyezni), &m megnovelik 1-3
szinttel a hasznalojuk adott fegyvertipusra vonat-
koz6 tamado- és védbszintjét. A varazskard ereje

ba esetén), akkor az az étel vagy ital
biztosan szerepelni fog a megjelend ételek-italok kozott (tobbnyire
azonban csak egyetlen adag). A koncentralashoz elengedhetetleniil
sziikséges, hogy a karakter ismerje (tehat legalabb egyszer mar kostol-
lommal lehet hasznalni. Az asztalteritGvel nem lehet mérgezett étele-
ket vagy italokat teremteni.

VUTAZOK ALDASA

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalodas: erésen foldhoz vagva

Kiilsé megjelenés: ujjnyi nagysagu, altalaban csontbol vagy marvany-
bol késziilt, miivészi kidolgozast szobrok.

Erték: 3500 arany

Miikédeés: ha valaki birtokaba jut egy ilyen szobornak, biztos lehet
benne, hogy utazasi gondjai részben megoldodtak. A szobrot f6ldhoz
kell vagni, amikor is a szobor megelevenedik, és az altala megformalt
teremtmény lesz belSle (ismeretes khenta, teve, 16, farkas alakban, de
valoszintileg a 1étez6 kinalat ennél sokrétiibb). A hatas laza telepatikus
kapcsolatban all lovasaval, s megcselekszi, amit az akar téle - elég az
iranyra gondolni ilyenkor). Ha a hatas megddglik, akkor a szobor 6sz-
szetorik, s tobbé nem lehet hasznalni.

Hattér informacio: a Kondor Birodalom elleni hadjaratban
Mark’yennon seregeiben szamos khenta alaku szobor bukkant fel.

annyi szinttel magasabb a kozonséges kardénal,
ahany szinttel a fegyver a karakter tdmado- és véddszintjét noveli (az-
az egy egyenes kard esetében a varazskard ereje 3-6 helyett 4-9 lehet).
A leggyakoribbak az egy szintet ndveld varazskardok (1-85%), utdna
a két szintet névelSk (86-97%), mig a harom szintet noveldk kifejezet-
ten ritkdnak szamitanak (98-100%).
Hattér informacio: egy varazskard soha nem fog harc kdzben eltérni
(még fatalis, 00-as dobas esetén sem - ez esetben feltehetSleg kiesik
az 6t forgato kézbdl). A harom szintet ndveld kardoknak tobbnyire sa-
jat neviik van, és altaldban valamilyen extra tulajdonsaggal is rendel-
keznek. Osi fegyverek, tehat egykori tulajdonosaik szama elég nagy
értéket képviselnek. Ebbdl kovetkezik, hogy konnyen elGfordulhat,
hogy valamelyik korabbi tulajdonos még igényt tart a fegyverére, s
mindent megtesz visszaszerzése érdekében. Ha pedig nem élne egy
sem az el6zd tulajdonosok koziil... nos, egy ilyen fegyver birtoklasa
mar dnmagaban is felkeltheti bizonyos hatalmak vagy szervezetek ér-
deklédését, akik bizonyara szeretnék majd magukénak tudni a legen-
das fegyvert.

VARAZSTOR

Tipus: valtoz6 (kotni kell vagy dnmagat koti)

Terhelési érték: 10 (+5/szintndvelés)

Esszenciapajzs: 60 (+5/szintndvelés)

Aktivizdlodas: folyamatos

Kiilsé megjelenés: tobbféle tipusa ismeretes, bar csaknem mindig tér
formajaban talalhatd, am megbizhato forrasok szerint a kdzismertebb
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toértipusok mindegyikének létezik magikus valtozata, igaz, ezek rend-
kiviil ritkak. A penge mindig valamilyen harci rindval diszitett.
Erték: 500 arany/szintnovelés

Miikodeés: a varazstér paraméterei tobbségében megegyeznek a ko-
zonséges térokével (mindig azzal, amilyen tipust formaz, tehat egy
magikus hegyestdr paraméterei egy kozonséges hegyestérével fognak
megegyezni), am megnodvelik 1-3 szinttel a hasznaldjuk adott fegyver-
tipusra vonatkozé tdmado- és véddszintjét. A varazstdr ereje annyi
szinttel magasabb a kozonséges térénél, ahany szinttel a fegyver a ka-
rakter tdmado- és véddszintjét noveli (azaz egy tér esetében a varazs-

megfelel§ varazsszoval naponta hdrom alkalommal villdmokat lehet a
penge hegyébdl kiléni. A villamok aktivizalodasanak feltétele, hogy
forgatdjuk a célpont felé forditsa a kardot (tehat fognia kell), majd ki-
mondja a megfelel§ varazsszot. A pengébdl kivagodo villam 80 méter
tavolsagig képes kinyulni, s automatikusan célba talal. A célpont a vil-
lamcsapas kovetkeztében 10d10 fizikumpont veszteséget szenved (bar
egy sikeres esszenciapajzs proba semlegesiti a hatést, a varazslat ere-
je 50-nek mindsiil).

Hattér informacio: beszélik, hogy a villamkardok képesek magukba
szivni nagy égihdboruk sordn a természetes villamokat, ekképp oltal-

tér ereje 1 helyett 2-4 lehet). A
leggyakoribbak az egy szintet
noveld varazstérok (1-95%),
utana a két szintet novelSk (96-
99%), mig a harom szintet nove-
16k kifejezetten ritkanak szami-
tanak (100%).

Hattér informacio: egy varazs-
tr soha nem fog harc kozben el-
torni (még fatalis, 00-a4s dobas
esetén sem - ez esetben feltehe-
téleg kiesik az &t forgatd kéz-
bdl). A harom szintet noveld t6-
roknek tobbnyire sajat nevik
van, ¢s altalaban valamilyen
extra tulajdonsdggal is rendel-
keznek. Osi fegyverek, tehat
egykori tulajdonosaik szama
elég nagy értéket képviselnek.
Ebbdl kovetkezik, hogy kon-
nyen el6fordulhat, hogy valame-
lyik korabbi tulajdonos még
igényt tart a fegyverére, s min-
dent megtesz visszaszerzése ér-
dekében. Ha pedig nem élne egy
sem az el6z6 tulajdonosok ko-

mazva meg hordozodjukat (ezen
tulajdonsaguk ugyan még nem
nyert megerdsitést, mert senki
nem volt olyan driilt, hogy
megkisértse a szerencséjét).

VILLAMKAVICS

Terhelési érték: 0
Esszenciapajzs: 0
Aktivizalodas: automatikus
Kiilsé megjelenés: égszinkék,
szabalytalan alakt folyami ka-
vics (ami erdteljes magiat suga-
roz magabol).

Erték: 4000 arany

Miikodés: a kavicsot egyszer(i-
en le kell nyelni, s az feloldodik
a gyomorban. Aki elfogyasztja,
annak alapsebessége maradan-
doan javul 1 ponttal (de az ér-
ték soha nem csokkenhet 1 ala).
A villamkavics aktivizalodéasa
(feloldodasa) soran egy, az el-
fogyasztojanal 1évé varazs-
targytol vagy varazsszertSl

zil... nos, egy ilyen fegyver birtoklasa mar dnmagaban is felkeltheti
bizonyos hatalmak vagy szervezetek érdeklédését, akik bizonyara sze-
retnék majd magukénak tudni a legendas fegyvert.

VASFU

Tipus: dnmagat koti

Terhelési erték: 10

Esszenciapajzs: 35

Aktivizalodas: automatikus (felhasznalaskor)

Kiils6 megjelenés: kékes szin(i fiiszal (elég kemény és nehezen torik).
Erték: 1000 arany

Miikodés: ez a kiilonds fiiféle igazabol nehezen sorolhatd a varazstar-
gyak kozé, 1évén, hogy a természetben begyijthets. Nagyon ritka, és
a megfigyelések szerint si kincses barlangok kozelében nd, am csak
akkor, ha hold ragyog az égen. Annyi bizonyos, hogy kizarolag a teli-
holdkor szedett vasfii hatékony. A fii kortilbeliil a leszedést6l szamitott
egy hénapon at marad hasznalhato, utana egyik naprél a masikra elve-
sziti erejét. A tolvajok és a besurrand népek kiilondsen nagy becsben
tartjak, mivel a vasfiit elegendé barmilyen kozonséges zaron vagy la-
katon végightizni, hogy az nyomban kinyiljon.

Hattér informacio: egyes forrasok valoszinlinek teszik, hogy a vasfii
valamiféle félresikeriilt magikus kisérlet eredménye, 4m ez semmit
sem von le az értékbol.

VILLAMKARD

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 25

Esszenciapajzs: 80

Aktivizalédas: varazsszoval

Kiilsé megjelenés: kizardlag egyenes kard formajaban létezik. A fegy-
veren valahol mindig talalhat6 egy villam szimbélum (ami elarulhatja
vilaglatott forgatojanak, miféle fegyvert birtokol).

Erték: 9000 arany

Miikédeés: a villamkard a kardok fegyvercsoportba tartozik. Minden
paramétere megegyezik egy kozonséges egyenes kardéval, am egy

vonja el az esszenciat (s a kiszi-
polyozott targy megsemmisiil vagy kdzonségessé, azaz nem-magikus-
sa) valtozik. Amennyiben az illeténél nincs varazstargy, akkor a ka-
vics nem oldédik fel, hanem bizonyos 1d6 elteltével természetes titon
iirtil a szervezetbdl.

Hattér informdcio: megbizhatd forrasok szerint a villamkavics nem
természetes eredet(i, hanem magikus beavatkozas kdvetkezménye. Az
eddigi tapasztalatok szerint szinte egész Worlukon felbukkanhat, &m a
.gyakorisaga" Maldiberanban a legnagyobb, hiszen ott majd’ minden
évben felkinalnak belGle egyet-egyet valamelyik nagyobb varazslois-
kolanak.

VITALITAS GYONGY

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0

Aktivizalodas: automatikus

Kiilsé megjelenés: koromnyi nagysagu, szabalyos gomb alaku, zold
gyongy, mely szinte kinalja magat, hogy ékszert készitsenek belble.
(A magiaérzékelés kimutatja rola, hogy erdteljes magikus aurgja van,
rdadasul ez az aura pulzal, 12 6ras ciklusokban - az egyik allapotaban
a gyongy intenziv magikus aurat sugaroz, a masikban észlelni is alig
lehet a magiat rajta).

Erték: 5000 arany

Miikodeés: ezt a kiillonds gyongyot porra torve és elfogyasztva a karak-
ter maradandbéan megvaltoztathatja a Fizikum f6értékét (és az Erejét
valamint a Szivossagat is). A gydngyot sugarzo allapotaban kell elfo-
gyasztani, és ekkor 2 ponttal noveli a féértékeket. Amennyiben a
gyongyot passziv (nem-sugarzd) allapotaban torik porra és fogyaszt-
jék el, a fizikum féérték maradanddéan csokkenni fog 2 ponttal. A
gyongy pulzalasa megsziinik, ha porra torték.

Hatter informacio: vitalitads gydngyot bizonyithatéan eddig csupan a
Jidor-szigeteknél talaltak, 4am egyes kobor magusok megeskiisznek ra,
hogy a Khobir-szigetek partjain is mosott mar ki a dagaly néhanyat.
Mindazonaltal valészinisithetd, hogy hozza nem értés kovetkeztében
néhany vitalitas gyongydt ékszerdiszként hasznositottak.




@f VARAZSFEGYVER (OSSZEFOGLALAS)

Tipus: valtozo (kotni kell vagy dnmagat koti)

Terhelési érték: 5-50

Esszenciapajzs: 10-100

Aktivizalodas: valtozo (tobbnyire hasznalatfliiggd)

Kiilsé megjelenés: valtozd, tobbnyire minden kézonséges fegyvernek
ismeretes magikus tipusa. Kisebb eltérések lehetnek, elsGsorban a di-
szitésekben (a varazsfegyverek magikus potencidlja leggyakrabban
runakban vagy dragakovekben rejtézik, bar olyan is akad, amit bele-
dolgoznak a fegyverbe). Vannak varazsfegyverek, melyekr6l messzi-
rél latszik, ezek valami kiilonleges képességgel birnak (til Gjnak tiin-
nek, nem hagy foltot rajtuk a vér, fénylenek, vilagitanak, bizsergetd
érzés keriti birtokaba a tulajdonost, amikor el§szér megérinti, stb.),
am ezek ritkabbak. A legtobb varazsfegyver elsé pillantasra nem kii-
16nbozik a kozonséges valtozatoktdl, csak egy behatobb, magiaval ta-
mogatott vizsgalat fogja meghatérozni ersségiiket €s tipusukat.
Erték: 500-100000 arany

Miikodés: a varazsfegyverek tobbnyire azért lettek megalkotva, hogy
tokéletesitsék az adott fegyver tudasat, sebzését vagy éppen célzasi
paramétereit. Alapértelmezésként feltételezhetjiik, hogy a varazsfegy-
verek 1-3 szintet adnak a hasznalojuk tamado- és/vagy védészintjéhez
(a 16fegyverek esetében vélhetden a talalati esély fog javulni), sebzés-
szorzOjuk meghaladja az atlagos valtozatét (masfélszeres vagy dupla,
esetleg tobb is, ritka, nagy erejl fegyverek esetében), a fegyver gyor-
sasaga pedig jobb a kozonséges valtozatokénal (am ez az érték soha
nem mehet 1 ald).

Hattér informdcio: a mesélék szabadon létrehozhatnak varazsfegyve-
reket, am arr6l ne feledkezzenek el, hogy egy varazsfegyver jelentds
elényt jelent(het) a karakter szamara, tehat megszerzését ehhez igazit-
sa. A fentiek alapjan minden mesél6 1étrehozhat varazsfegyvereket, ha
pedig még fel is ruhdzza azokat névvel, némi elStorténettel (ne feled-
kezziink el arrdl, hogy az adott fegyvert valdsziniileg nem a karakter
fogja elészor forgatni), esetleg tovabbi kiilonleges tulajdonsaggal, ak-
kor még érdekesebbé teheti a jatékot. Mindazonaltal nem javasoljuk a
tulsagosan ,,felturbozott" fegyverek hasznalatat, mert az kdnnyen a ja-
ték rovasara mehet, arrél nem is beszélve, hogy egy valoban kiilonle-
ges fegyvernek gyorsan hire megy...

VARAZSVERT

Tipus: valtozo (kotni kell vagy dnmagat koti)

Terhelési értek: 10-30 (+5/szintndvelés)

Esszenciapajzs: 40-60 (+10/szintnovelés)

Aktivizalodas: folyamatos

Kiilso megjelenés: csaknem minden vérttipusnak ismeretes magikus
valtozata is. Nehéz roluk egyértelmi leirast adni, mert ahogy a vértek
is kiilonboznek egymastdl, ugy a varazsvértek valtozatossaga sem
hagy kivannival6t maga utan.

Erték: a kozonséges vért ara + 500-5000 arany/véddszint novelés
(alapelvként elfogadhatjuk, hogy minél erételjesebb védelmet jelent
egy varazsvért, annal dragabb)

Miikédes: a varazsvért paraméterei nagyjabol megegyeznek a kdzon-
séges vértekével (mindig azzal, amilyen tipust formaz, tehat egy ma-
gikus sodronying paraméterei egy kdzonséges sodronyingével fognak
megegyezni), am megnovelik 1-5 szinttel haszndlojuk véddszintjét.
Ugyancsak érvényes a varazsvértekre, hogy gyorsasagmodositd érté-
kiik (GyM) csaknem mindig alacsonyabb egy kicsit a kozonséges val-
tozatanal, vagy az ott megadott hatarértékek koziil a legalacsonyabb
lesz. Egyetlen varazsvértnek sem mehet a GyM értéke nulla ala!

A leggyakoribbak az egy véddszintet ndvelS varazsvértek (1-80%),

utana a két szintet novelSk (81-90%), mig a harom szintet ndveldk rit-
kanak szamitanak (91-95%). Négy (96-99%) vagy 6t (100%) védd-
szintet javito vértekrdl csak a legendak beszélnek, halandé ritkan jut-
hat egynek is a birtokaba.
Hattér informacio. besz€lik, hogy az Ordinis lovagrend nagymestere
egy Kigyopancél nevii varazsvértet birtokol, mely legalabb négy vé-
dészintet novel. Allitdlag Yumadanban egy félszemii kereskedd el-
adasra kinalt egy titokzatos, ,.istenek pancélja"-ként emlegetett va-
razsvértet (teljes lovagi pancélt), melynek mellvértjére egy éjfekete
rozsaszimbolumot égettek (?) ra.
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VENEFIVS OLTALMA

Tipus: kotni kell

Terhelési érték: 20

Esszenciapajzs: 100

Aktivizalodas: folyamatos (birtoklastol szamitva)

Kiilsé megjelenés: valtozatos megjelenésii varazstargy, tobbnyire va-
lamilyen ékszer vagy disztargy (disztd, bross, nyaklanc, gyftird, stb.).
Kiilseje mindig komolyabb értéket képvisel, mivel a benne rejt6z6
magia mindig dragakovekhez (legalabb haromhoz) kotédik, s ez on-
magéban is nem kis pénzt jelent.

Erték: 10000 arany

Miikédeés: a VENEFIUS OLTALMAKENT ismert varazstargyak azzal a cél-
lal késziiltek, hogy maradanddan megemeljék visel8jiik esszenciapaj-
zsat. Minden ilyen tipust oltalmazd eszkoz 20 ponttal noveli az esz-
szenciapajzsot. A blokkolt magikus tdmadasok elészor a targy birtok-
l6janak esszenciapajzsat fogjak lebontani, s ha az nullara csokken, a
varazstargy probalja héritani a tamadasokat (ez azt jelenti, hogy mivel
a targynak alland6 az esszenciapajzs értéke, a viselének mindaddig
lesz 20 szazalék esélye a magikus behatas elkeriilésére, amig birtokol-
ja azt). VENEFIUS OLTALMABOL egyszerre mindig csak egy viselhetd,
mert kett§ vagy tobb egyszertien kioltja egymas hatdsat (azaz egyik
sem fog funkcionalni).

Hattér informdcio: valami kiilonds okbol kifolyodlag a Kéosz szolgai
gyakrabban birtokolnak efféle oltalmazé eszkozoket, mint a Rend ko-
vetdi. Hogy ez miért van, arra senki nem adott még valaszt.

VIiZLELEGZS VARAZSITAL

Terhelési érték: 0

Esszenciapajzs: 0 (a tartéedénynek altaldban 30-60)

Aktivizdlodas: automatikus (megivaskor)

Kiils6é megjelenés: valtozatos alaku, formajh és anyagu tartokban tar-
tott, enyhén édeskés, tengerviz illatt, attetsz6 folyadék.

Erték: 400 arany

Miikodeés: az ital lehetévé teszi megivojanak, hogy 1élegezzen a viz-
ben. A megivo egyszeriien belélegzi a vizet, amit a varazsital magiaja
alakit at szamara levegGvé. A varazsital hatasa 30 percig tart, s az sem
okoz gondot, ha kdzben kijon a vizb8l majd visszamegy (a hatas mi-
kddni fog az ismételt vizbe ereszkedéskor). A varazsital nem jelent au-
tomatikusan konnyebbséget a vizben vald haladasra, a karakter csak
uszva haladhat elGre.




