Uldézési méania
(The Lady of Paranoia)

Sheogorath Nagyur javaslatara ugy dontink, hogy felkeressik Sylt, a Dementia
hercegnéjét. Hasonléan Thadonéhoz, az 6 tronterme is szomszédos Sheogorathéval, igy
par lépés utan mar a hercegné el6tt allunk. Meg kell hagyni, igencsak elblvolo latvany a
bosmer holgy. Fiatalos, csinos, igazi "eyecandy" tipus. Egyetlen hibaja, hogy hihetetlen
modon paranoias. Meg van réla gy6zédve, hogy 6t valaki meg akarja 6lni. S6t mi tobb.
Nem is egy valaki. Hanem egy egész szervezet. S6t, az egész vilag. Szoval kissé bolond,
de attol meég szeretjuk.

Syl, a Dementia csabos hercené’je, sUlyos paranoiaban szenved...
...de mentségélil szolgaljon, hogy tényleg meg akarjak gyilkolni

Nem mondhatnank, hogy kedvesen fogad. Halallal fenyegetézik, amiért hivatlanul
beléptink a tronterembe. Gyorsan tisztdzzuk vele, hogy minket ide kuldtek, nem nagyon
volt mas valasztasunk. Igy mar azért mas, ha az Ortilt Isten kildott minket, akkor minden
rendben van. Egyelére. Hogy a fejlink a nyakunkon maradjon, ahhoz be kell tartanunk par
dolgot. El6szor is, nem beszélhetiink senkivel sem, csak ha Syl erre utasitast ad, vagy
megengedi. Es ennyi. Egyszer(i szabaly. Senkibe sem bizhatunk, mindenhol kémek és
aruldk leselkednek, az egész udvartartas megbizhatatlan. Varjak a megfelelé pillanatot,
hogy megodljék, hogy orvul meggyilkoljak. Jol van. Tényleg paranoias, méghozza a
sulyosabb fajtabdl.

De sosem fog sikerulni a tervik, nyugtat meg bennunket Syl. Soha! Hamarabb fognak
elrohadni a tamadok egy névtelen sirban, mint sem a testérei cserbenhagyjak! Ezek
szerint akkor csak bizik valakiben... Tobbek kozoétt bennunk is, ugyanis kozel hajol
hozzank, és suttogva egy feladattal biz meg. Az lesz a dolgunk, hogy Columboi
képessegeinkkel kideritsik, a korulotte levé emberekbdl ki mennyit tud, ki mennyire
megbizhatd, és ki milyen titkot rejteget, és legféképpen, ki akar az életére torni.
Ugyanezzel a lendililettel ki is nevez bennunket F& Inkvizitornak. Hurra! Feladatunk adott,
lassunk hozza. Am egy inkvizitor semmit sem ér egy lojalis hohér nélkiil. Ezért kapunk
ideiglenesen egy sajat héhért is. Herdir névre hallgat, halali egy figura. De tényleg. Lenn
talaljuk a kinzokamrak koral.



A kinzékamra kuncsaftra var...

Le is sétalunk ujdonsdult tarsunkhoz. Herdir egy kdézépkori imperial, €és 6rommel Udvozol
minket az & kedves kis hajlékaban, a Dementia Haz Tomldcében. Koézoljik vele, hogy
mostantol a tarsunk, és a nyomozas idejére a mi szolgalatunkba kell allnia, mint a F6
Inkvizitor segédje. Nincs problémaja ezzel, 6rommel csatlakozik. Bar megjegyzi, hogy nem
igazan tudja elképzelni rolunk, hogy képesek leszink érvényesulni e szerepben. Nem
nézink ki sem kegyetlennek, sem O&riltnek, amely tulajdonsagokat ez a szakma
megkovetelne. Megnyugtatjuk, hogy bizza csak ide, majd meglatja mire vagyunk képesek!
Orémmel nyugtdzza az igéretiinket. Majd kézli, hogy ideje lenne abbahagyni a
csacsogast, és a tettek mezejére lépni. Syl Urné nem igazan a tirelmes fajta, ne
varakoztassuk meg, ha egy mod van ra. (senki sem pétolhatatlan az udvartartasban...)

Anya Herrick, a szolgaldlany - Syl, Dementia Hercegndje - Kithlan, az ligyintézé

Hogy is szokta Columbo? Mindig azt kérdezi ki el6szdr, aki az aldozathoz - vagy
célponthoz - a legkbzelebb all. Jelen esetben Ul. Kezdjuk a kihallgatast Kithlan-nal, a
redguarddal, aki a nap tulnyomoé részében Syl tronja mellett Gl. Nem utolsé sorban, 6 Syl
"jobbkeze", a hivatalos ugyek intézdje.

Kithlan Udvozdl, kedvesen gratulal a korabbi hdstetteinkhez. Feleslegesen. Szigoru
tekintettel megkérdezzuk téle, mit tud az Osszeeskuveésrdl, amelyet Syl ellen szének
egyesek. Elhajt a busba, zargassunk mast ilyen hulyeségekkel. Haha. Bzzzzzt!! Rossz
valasz!

(A torténet ezen pontjan nem art megemliteni, hogy Herdir eqy Oriilt figura. Nem
sz0l egy felesleges szot sem, nem kérdez, nem magyaraz, csak teszi a dolgat.
Mi a dolga egy FG6 Inkvizitor segédjének? Hat a kinvallatas! Elég egyet
csettinteni, és Herdir barkit azonnal megkinoz (nem am megveri vagy kikéti egy
székhez es oft (iti eszméletlenre - az tul egyszerti. O villammal dolgozik! Az
litéseket barki kibirja, nem nagy dolog. De az aramot nem. Az megtéri az
embert. Vagy megsliti. Herdir érti a dolgat, nem 6li meg 6ket. Azel6tt nem, hogy



el ne mondjak amit tudnak. Utana lehet.)

Széval Kithlan tagad. Csettintink. Herdir akciéba Iép, a redguard fajdalmasan
Osszecsuklik. "Ne, kérem ne, tényleg nem tudok semmit az egészrél!" - sirankozik az
gyintézd. Megint csettintink. Ujabb adag villam. Megint 6sszecsuklik. Hatasos a
technika. Kithlan megtdrik, és beszélni kezd. Nem igazan tud sokat mondani, de azt bizton
allitia, hogy Anya mostansag furcsan viselkedik. Rémdilt, minden kis zajra felkapja a fejét,
latszik rajta, hogy nem tiszta a lelkiismerete. Bucsuzasul azért még csettintlink egy utolsot.

Kezdjuk elnyerni a hohérunk elismerését...

Elindulunk Anya felkutatdsara. Szerencsénkre nem kell messzire mennunk, 6 is a
tronterem egyik allandé lakéja. A breton hdlgyemény Syl szolgaldlanya. Kdlcsdndsen
bemutatkozunk. Kedvesen mosolyog. Nem hat meg. A targyra térink. Osszeeskiivés?
Tagad. O aztan semmirdl semmit sem tud. Csettintiink. Hamar megtérik, mar az elsd
eletrosokk hat. EImondja, hogy 6 nem csinalt semmit. Még nem. Csak annyit akartak, hogy
Anya segitségével Syl kdzelébe juthassanak. Kik? Nem nagyon akar valaszolni. Kilatasba
helyezink egy ujabb sokkot. Meggyé6ztik. EImondja, hogy Ma'zaddha, a khajiit kérte fel.
Neki kellett volna elvégezni a piszkos munkat egy ovatlan pillanatban. Nem tudta mi tévé
legyen. Ha Syl ellen fordul, és elhibazza, az az életébe kerul. Ha pedig nemet mond a
khajiitnak, akkor az is csunya véget érhet a szamara. A macska nem egyedul dolgozik,
marpedig egy szervezettel jobb nem ujat huzni. Azt sem tudja, hogy kikrél is van szo, a
khaijiit ezt egyelére nem osztotta meg vele. Mégis mit tehetett volna? Elvallalta.

Herdir nem az érzelmek embere. Barkit azonnal megkinoz, csak csettinteniink kell.

Kovetkezd allomasunk ezek szerint a khaijiit lesz. Anya nem tudta megmondani merre
talaljuk a macskat. Kénytelenek vagyunk kérdezdskodni. Elhagyjuk a palotat, és elsétalunk
a févaros Crucible keruletébe. A legels6 koldust, aki szembejon, kikérdezzik. Semmirdl
sem tud, de ha van nalunk egy kis Skooma, akkor arra vevd lenne. Csettintink.
Meglepédik, nem tudja mi torténik, de nem ismer semmilyen Ma'zaddha nevl khajiitot, és
gbze sincs milyen Osszeeskuvésrél beszélink. Na persze. A Csaszari Févarosban is a
koldusok voltak a legmegbizhatébb informacioforrasok, nehogymar itt ne igy legyen.
Csettintink. Tovabbra is tagad. Makacsul. Csettintiink. Nincs hatas. Bar mar alig él, de
tovabbra sem tudja hogy mi a fenét akarunk téle. Csett... Ekkor Herdir szdl, hogy bar tavol
alljon téle, hogy mindsitse a munkankat, de el kellene gondolkoznunk azon a lehetéségen
is, hogy ez a szerencsétlen tényleg nem tud semmit. Elfogadjuk. Ott hagyjuk az
eszmeletlen koldust.

A mdsort végignézte egy masik, eddig a sotétben megbujé hajléktalan is, aki, ahogy
észreveszi hogy észrevettik, menekulére fogja. llletve fogna. Késd. Elkapjuk. Fel sem kell
tennunk a kérdést, mar dalol is. Bar nem tudja mit akarunk Ma'zaddhatél, és nem is



erdekli, de ha meg akarjuk talalni, akkor este menjunk el a kdzeli kocsmaba. llletve a
kocsma teraszara. Ott van egy berendezett edz6terem szerliség, és esténként a khajiit ott
szokott gyakorolni a tébbiekkel. Megfogadjuk a tanacsat. Nem csettintik.

Varunk sotétedésig, akkor elindulunk az emlitett terasz felé. Es valéban, a khajiit ott is van,
épp a kardvivast gyakorolja. Lellink egy kozeli padra, és figyeljuk. Hamarosan vége a
tréningnek, és tavozik. Utanasietlnk, és egy sikatorban megallitjuk. Nem lepédik meg, sét,
mielétt barmit is szélhatnank, panaszaradatot zudit rank. Valaki vagy valakik elloptak a
cuccait. Kifosztottak a lakasat, és szeretné visszakapni az eltulajdonitott dolgait. Meghato,
de nem érdekel bennunket. Rakérdezunk az 6sszeeskuvésre. Nem tudja mir6l beszéllnk.
Csettintiink. Nincs eredmény. Csettintiink Ujra. Jél tartja magat, tovabbra is semmi.
Csettintés. Na, kezd besokalni a macska. Félig aléltan kozli, hogy vagy surgésen alljunk
elé valami bizonyitékkal, vagy hagyjuk 6t békén. Herdir szdl, hogy ezt a fickét barmeddig
is kinozhatnank, akkor sem mondana semmit. Felismeri az ilyet. Prébaljunk tehat inkabb
bizonyitékot szerezni, ahelyett hogy szénné égetjuk.

Elengedjiik a macskat. Ugy déntiink, hogy picit utananéziink azoknak, akikkel gyakorolt a
teraszon. A sors fintora, hogy a terasz kozelében ismét 6sszefutunk a korabban mar
artatlanul megkinzott koldussal. Széles vigyorral az orcankon kdzelitink felé. Tekintetében
latszik, hogy épp most pereg le szemei el6tt az élete. Unalmas lehetett. Még miel6tt barmit
is szolnank, kozli, hogy felesleges a felhajtas, onként elmeséli mit latott. Nem sok, de
hatha segit. EImondja, hogy kora este latott a kocsma koérnyékén egy Dark Seducert a
hercegndé testérségébdl beszélgetni egy khajiittal. Gyanus is volt neki, mert az egész nem
tartott tovabb 10 masodpercnél. Es azok utan, amit mdveltiink vele délutan, akaratlanul is
eszebe jutott, hogy talan ez az a khajiit, aki miatt kicsit megégettik. A khajiitrol tovabbra
sem tudja kicsoda - szamara minden macska egyforma - , de a testér az Nerlene volt.
Onnan tudja biztosra, mert egyszer régen adott neki egy kis pénzt, és az ember emlékszik
az ilyen ritka pillanatokra. Nem hallotta pontosan mirél beszéltek, de az tuti, hogy éjfélkor
Ujra talalkoznak valahol. Ragyogd! Mégis csak kifizet6dé az artatlanok kinzasa. Most
legalabbis...

Herdir miatt majdnem lebuktunk, de még idében elbdjt 6 is. A hattérben a két 6sszeeskivaé...

Visszamegylnk a Palotaba. Lassan éjfél, épp idében vagyunk. Megkeressuk Nerlene-t, és
eészrevetlenul kovetjuk. A Seducer végigsétal a Palota Kertben, majd tavozik Crucible
negyed felé. Mi utana. Tiz percnyi séta utan megall. A kdrnyék soétét, ha nem hoztuk volna
magunkkal a Nighteye amulettinket, akkor nem latnank semmit sem. Kisvartatva
lépéseket hallunk. Ma'zaddha koézeledik. Tokéletes id6zités, pont é&jfél van. Ovatosan
kozelebb lopozunk, pont csak annyira, hogy halljuk, mir6l beszélnek.

Jot mulatunk magunkban. A beszélgetésbdl kiderul, hogy sikerult belekdpni a levesikbe.
Anya megijedt télunk és a nyomozastol, és nem akar egyuttmikodni veluk. Ezen valtoztani
kell. Méghozza surgésen. Amennyiben ez nem sikerulne neki, abban az esetben sajnos
bucsut kell vennie nyomorult kis életétdl - ezt a Seducer elég vilagosan a tudtara adja.



Ma'zaddha igéri, hogy meglesz. O is ugyanannyira holtan akarja latni Sylt, mint a testér.
Azok utan amit tett, nem engedhetik meg, hogy életben maradjon. Hm... Mit tett? Talan
egyszer megtudjuk. Mindenesetre a testér megnyugszik, és kdzli a macskaval, hogy huzza
meg magat, az Inkvizitor forr6 nyomon van, és j6 lenne nem lebukni. Haha. Luzerek.
Hamarosan majd jelentkezik ujra. Ezutan a testér tavozik, Ma'zaddha pedig gondterhelten
vakargatja a fejét.

Itt az id6, hogy raijessziink a macskara. Alig hogy eltinik a testér a sarkon, eléugrunk a
rejtekhelyrdl. Esélye sincs menekulni. Kozoljuk vele, hogy minden egyes szét hallottunk!
Megrémiil. Csettintiink. Osszeroskad. Elkaptuk, mostantél a "miénk". Barmit megtenne
azért, hogy életben maradjon. Megkérdezzik téle, hogy miért is akarjak megdlni Sylt?
Meglepédik, hogy nem tudjuk. Hat azért, mert 6sszeszilrte a levet Thadonnal, a Mania
Hercegével. Marpedig ez megbocsathatatlan biin, a Dementhia lakosok kérében. Es ez
ellen tenni kell. Hogy ki van még benne az dsszeeskuvésben, kik a vezetdk, két csettintés
utan sem tud valaszolni. O csak Nerlene-vel és Anya-val tartotta a kapcsolatot, a tébbieket
nem ismeri. De az bztos, hogy a testdr is utasitasokat teljesit. Egyességet ajanl. O
leszallitja nekiink a résztvevék neveit, és mi megkiméljik az életét. All az alku! Egy napot
kér, addig megszerzi. Keressuk fel masnap este a lakasan. Bejoli a térképunkon. Ott
talalkozunk!

Khajiit baratunk palfordulasat nem nézték j6 szemmel...

A kovetkez6 estig raérunk, semmi dolgunk. Meglatogatjuk a helyi kovacsot, viszunk neki
par ércet a készul6é kardunkhoz. Alszunk egy jot a kocsmaban, majd nem sokkal sététedés
elétt elindulunk a khajiit lakasa felé. Kézel van, nem kell sokat sétalni. A bejarati ajtét
résnyire nyitva talaljuk. Erezziik, hogy valami nem stimmel. Kardunk markolatan tartva a
kezlnk évatosan kinyitjuk az ajtot. Sejtéslink beigazolddott. Az el6tér padldjan ott talaljuk
Ma'zaddha holttestét. Atkutatjuk a hullat. Nincs nala semmi lista, semmi fejlegyzés,
semmi, amit bizonyitékként hasznalhatnank. Elvesszik a kulcsait, és végigkutatjuk a
hazat. A haloszoba egyik szekrényében aztan végre raakadunk arra, amit kerestunk, és
amirdl a gyilkos feltehetéen nem tudott - egy diszes tér és egy feljegyzés a zsakmanyunk.

“Nincs sok idém, mar jébnnek értem! Lebuktam! Nerlene kert meg, hogy tegyem
el ezt a tort. Ezt kellett volna odaadnom Anyanak, hogy egy ovatlan pillanatban
végezze el a feladatat. De Anya beijedt a nyomozas miatt, és nemet mondott.
Tegye el ezt a tért, kivalé bizonyiték Nerlene ellen! Syl Urné fel fogja ismerni.
Az egész mégétt Muurine &ll. O adja a parancsokat Nerlene-nek. Ha esetleg
eltakaritandnak addig, amig On ideér, akkor ezek elég bizonyitékul
szolgalnanak a nyomozas lezardsahoz. De azért bizok benne, hogy élve
meguszom ezt az egeszet!"

Nos, ideje, hogy lezarjuk a nyomozast. Osszedllt a kép, most mar csak a biindsok
elfogasa maradt hatra. Am egy kétes hirl khajiit szavai nem biztos, hogy elégnek fognak
bizonyulni. Le kell 6ket buktatni. Latvanyosan. Ideje hogy kikérdezzik Nerlene-t. Meg is



talaljuk 6t a Palota korul, épp szolgalatban van. Természetesen azonnal tagad mindent.
Kozoljuk vele, hogy nalunk van a tére. Tobbek kozott. Megijed. Tudja, hogy a tor az
egyedi, és azzal azonnal beazonosithaté. Kozli, hogy ha véget akarunk venni az
egésznek, akkor Muurine-t keressuk fel, 6 all az egész mogott. Igen, tisztaban vagyunk
vele. O csak parancsokat teljesitett. Ezt is tudjuk. Tébb informaciéval nem tud szolgalni.

Itt az id6, hogy felkeressiik magat az egész dsszeeskiivés kiagyaldjat, Muurine-t. A highelf
nét a varosban taldljuk. Epp most hagyta el a lakasat. Rakoszoniink. Kedvesen
visszakoszon, majd kozli, épp most beszélgetett kedvenc Leo nagybacsikajaval, aki nem
érzi tul j6l ma magat. Szegénynek leesett az egyik karja. (Erdemes betdrni a lakasba, és
megismerkedni a Leo bacsikaval. Aki latta a Resident Evil masodik részét, és emlékszik a
papra és a feleségére, az sejtheti mirdl is van sz0). Kozoljuk Muurine-nal, hogy itt a
torténet vége, ezennel le van tartéztatva. Nem ellenkezik. Sét, gratulal, hogy egész hamar
megoldottuk az ugyet. Nem banja hogy elkaptuk. Szerinte Syl megérdemli a halalt, elarulta
az egesz népéet azzal, hogy Osszeszlrte a levet Thadonnal, a Mania Hercegével. Az
6sellenséggel. Barmikor ujra megtenné amit tett. Es ha most 6 meg is hal, mindig lesz
valaki, aki megprobalja majd megdlni Sylt a tette miatt. Az mar legyen a hercegné gondja.
Muurine-t elvezetik, mi pedig indulunk az Urnéhéz, jelenteni.

Felségarulasnal az itélet, targyalas nélkiili, azonnali halalbiintetés. Pech.

Sylt a tronteremben talaljuk. EImesélink neki mindent. Az egész mégott Muurine all. Azért,
ami... khm... szdéval egy igen kényes dolog miatt orrolt meg a hercegnére. Beszervezte
Nerlene-t, a Palota testérségébdl, és igy 6 volt a palotaban a "szeme". Nerlene feladata
volt, hogy figyelje a hercegnét, és kiszemelje a belsé emberek kozul azt, aki idealis
gyilkosnak, és akit meg is lehet zsarolni. Anya-ra esett a valasztasa. Ekkor felbérelték
Ma'zaddha-t, hogy ijesszen ra Anyara, ami sikerult is. Nerlene is akarta Syl halalat -
feltehetéen nem csak a politika miatt, hanem féltékenységbél is (valészinli hogy
megfordult Thadon agyaban 6 is) - ezért a gyilkos fegyvernek egy hozza kozel allo tért
valasztott. Ezt atadta a khajiitnak, hogy csempéssze be a palotaba, és majd az akcio
napjan adja at a gyilkosnak, Anya-nak. De aztan jottink mi...

Tdrelmesen veégighallgat, majd kozli, hogy par perc mulva - ha van kedvunk -
csatlakozzunk hozza, és kisérjuk el a Kinzékamrakhoz. Addigra odaszallittatja Muurine-t.
Miért is ne? Odalenn a hercegnd kozli, hogy a highelf tette felségarulas, amely azonnali,
targyalas nélkuli halalblntetéssel jar. Nincs ellenvetés, egy gombnyomas, és Muurine foldi
élete véget ér. Syl Ujra megkdszoni a munkakat, és jutalmul kinevez a Dementia Haz
udvaroncava. Am ellentétben a Maniasokkal, téle kapunk jutalmat. Egy kivalé ijat, a
Ruin's Edge-t. (az ijrol nem art tudni azt, hogy kiszamithatatlan, mikor éppen milyen
enchattal rendelkezik. Képességeit tekintve a tliz alapu sebzéstdl kezdve, az absorb
magickan at, egészen a nyugtato (calm) hatasig barmi elGjéhet)



Ruin's Edge - elég kiszamithatatlan fegyver.
Ellenfeleink félik is rendesen, lehetetlen megjésulni, éppen mivel fogunk tamadni

Most, hogy mindkét udvarhaznak elvégeztink egy-egy kényes melot, ideje hogy
meglatogassuk Sheogorath-t.

Megjegyzések:

» Akulldetés alatt egyszer sem kell harcolni, és nem fogjuk elhagyni a févarost

- Barkit megkinozhatunk a kiildetés ideje alatt, de egy id6 utan a hohér szdl, hogy felesleges
« Aki szereti a szép ruhakat, az a kivégzés utan tegye zsebre Muurine ruhajat, mutatés darab.

Kifejezések a jatékban:

+ Mania Haza - House of Mania
» Dementia Haza - House of Dementhia

« Thadon, Mania hercege - Duke of Mania

« Syl, Dementhia hercegndje - Syl, Duchess of Dementhia
« F6 Inkvizitor - Grand Inquisitor

» Palota negyed/kerilet - New Sheoth Palace District

+ Reszketd Szigetek / "Sziget" / "Szigetek"- Shivering Isles
« Az Oriilet Fennsikja - Realm of Madness

« Oriilt Isten - Mad God, Sheogorath

» Sheo / Herceg - Sheogorath

« herceg / hercegné - Duke / Duchess

+ Palota - Palace
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