Ut a Felhék Templomaba
Végigjatszas lll. rész

Ismét csatazaj iiti meg a fiilinket a Weynom Prioryba
visszaérve, ahol egy bizonyos Mythic Dawn nevii szervezet
tagjai Utottek rajta a szerzeteseken, az ijedt helybélieket
megkérdezve megtudjuk, hogy Jauffre a Chapelben rejt6zott
el, miel6tt még megkeresnénk a Nagymestert vagjuk le a
maradék haramidkat. Jauffre szomortian kozli, hogy a
bérgyilkosok elloptdk az uralkod6i amulettet, ugyanakkor
bebizonyosodott, hogy a trondrokds ezek utdn nem maradhat itt sem, helyette el kell
kisérnlink Martint és a nagymestert is a Bruma varosatdl északra fekvd Cloud Ruler
Temple-be, amely a kirdlyi titkosszolgalat, a Blades-ek egyik erddje, fenn a
hegycsucson, a felhdk kozott.

fgy hat keressiik fel az istalot Jauffre-vel és Martinnal, ahol 16ra szallva iigessiink —
csodalatos erdei szerpentineken keresztiil — a nevezett templomba. Jo félnapi lovaglas
utan egy delejes fogadobizottsag varja az ifju trondrokdst, aki rovid beszéddel kdszoni
meg a belé fektetett bizalmat. A gond azonban bedrnyékolja a tiszteletkoroket, Martin
Septin slirget, hogy szerezziikk vissza az ellenségtél az amulettet, amely most
mindennek a kulcsa. Ezzel az ereklyével lehet ugyanis meggytjtani a Sarkénytiizet a
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Jauffre-nal ezek utdn végre csatlakozhatunk a Blade-ekhez,
#majd kovetkezd Iépésként fel kell keresniink Baurust, az
Imperial Cityben, akivel mar taldlkoztunk anno a palota
kazamatdinak mélyén, mikor a csaszar fiibe harapott. A ficko a
Broad’s Boadring House nevii fogaddban varja érkezésiinket,
az Elven Garten’s Discrict-ben.
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