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VIHAROK KOZOTTI CSEND
(hangulatkelts novella a IV. Atjaré Nap M.A.G.U S. versenymoduljdhoz)

Hosszt ideje tGjra érezte Sket. Szamtalanszor ment le a nap és kelt fel Gjra, miéta nem érezte ennyire a kozelségiiket.
Mémorit6 érzés volt. Kdban bamult a lenyugvé napba, és azt sem béanta, hogy szemébél konnycseppek csordulnak ki a
latvanytol. Nem szamitott, csak az, hogy tjra hallja a szellemek hivé szavat, mint egykor régen, és hogy tjra a nevén
szolitjadk, amit mar agy hitte, maga is elfelejtett. Tl hossza id6t toltott tavol, és attol félt, hogy minden megvaltozott
azota.

De nem, mert hallotta a szélben a dalt, még ha oly halvanyan is, de hallotta. Es holnap, igen, holnap visszatér oda,
ahonnan elindult, ahonnan elmenekiilt, és ahova a sorsa visszavezette most. Elfordult a naptdl és a tengert6l, majd az
alkonyi fényben csillogé, dombok kozt kigyoként kanyargé folyéra nézett, aminek a partjan a fehértornyt Shan-alion
varosa &ll, ahol bevégezheti a sors rendelését. Mert neki kell megtennie. Holnap...

Nem az a fajta éjszaka volt, amikor a Galyak 6rokkon hédborgé tengere megadta volna a hatan evickél6 hajé utasainak a
rég vart nyugalmat. A szinte valdszer(itleniil ormétlan dzsad barka reményvesztetten hanykolédott a szélkorbacsolta,
toronymagas hullamok gytrtjében. A fedélzeten napégette arca dzsad férfiak adtak egymasnak a koteleket, és kusztak
életveszélyes magassdgokba, hogy az elszabadult vitorldkat levagjak, és ezzel megakadalyozzak azt, hogy a szél a
tengerbe forditsa a hajot. A harom vakmer6 kotélmaszobol mindossze ketts érte el a keresztarbocokat, és vaghatta le a
széltépte vasznakat, amik életre kelt lidércek gyanant szalltak el a szél hatan lovagolva, és a viharral tancolva.

A kapitany, vén oreg tengeri medve, csak fennhangon morgott minden alkalommal, mikor egy-egy embermagas vizar
atcsapott a fedélzeten, és embereit egyik vagy masik palankig lokte. Veszett egy vihar, - h6borgott magaban - rég volt
ilyen cudar idénk és hosszt utunk.

Faldbaval hangosan kopogva és szorosan a korlatba kapaszkodva mészott el a kajtitfedélzetig. Odalent kevésbé volt
érzékelhet6 a hajé heves razkodasa, de az eresztékeken atszlir6d6 viz jol eldztatta a kajtitfolyos6 deszkdit. Egy ijedt
matréz rohant a kapitiny felé, épp az, akit nem is olyan régen, de szamdra 6rdknak tiné messzeségben, az also
fedélzetre kiildott felmérni a kart.

- Viz alatt az egész, uram! - prébalta taliivolteni az égi haborut a fit, és az arcardl, korszakallardl zubogé vizcseppek
alatamasztottdk allitasat. A kapitdny mordzusan felséhajtott, igazan megérdemelt volna egy konnyebb utat. De most méar
nem volt mit tenni. A fiat felkiildte a fedélzetre azzal a paranccsal, hogy eresszék le a csénakokat amint lehet, majd
diilongélve elindult a kajiitajtok mentén. Igy nem kothetnek ki, igy nem tudjdk a rakomanyt épségben partra tenni. Az
arné tudni fogja hogy mi a teendé.

- Urné, a hajé...- kezdte volna mondandéjat belépve az Grné lakrészébe, de a latvany lenytigozte: a dzsad arhslgy mar
teljes uti szerelésben allt ott, minden csomagja bepakolva, mellette keresztbefont karral allt néma testére. A kapitany
kérdén tekintett a dzsad trnére valaszra varva.

- Nagyon helyes, hogy parancsot adott a csénakok leeresztésére kapitany. - jegyezte meg, mikozben selyemkesztytijét
igazitotta karcsu kezeire - En magam adtam volna, ha 6n nem teszi meg.

A n6, midta a hajora lépett, egyetlen alkalommal sem felejtette el éreztetni a kapitannyal, hogy csak névleg a kapitanya
a hajonak, és hogy halalig kotelez6 eskiije a lany csalddjanak rendeli ald. Néman fejet hajtott az urholgy felé, és kurtan
biccentett annak szolgaja felé is, majd elindult ellenérizni, hogy rendben haladt-e a csénakok leeresztése.

Ekkor a haj6é megrazkoédott, és egy kissé oldalra is délt, amit6l a kapitany durvan a falba csapodott, mert falabaval
nem tudott idejében tdmaszt talalni. Nagyot csattanva esett a kajiitoket elvélaszt6 falnak, amit6l egy kicsit meg is
szédiilt. Zord mosollyal nyugtazta a tompa puffanast, ami az arné kabinjédbdl jott, bar nem tudta beazonositani, kit6l-
mitdl lehetett, de ez sem érdekelte.

Feltapaszkodott, és tjra nekiindult. Fent mar alabbhagyott valamelyest a szérny(i égzengés, és a hajoé is lenyugodott
kissé. A csénakokat sikeresen leengedték, és 6 szinte 6riilt, mikor az arné és testére végleg elhagytdk a haj6 fedélzetét.
Bticstzoéul még lenyelt par rendreutasité szélamot. Az Garné megfenyegette, hogyha nem lesz itt, mire a rakomanyért
kiildott csapat ideér, nem lesz hova bujnia az ég alatt. A kapitany csak bélintott, semmi ilyesmi nem forgott a fejében.
Tisztdban volt vele, hogy még azt a keveset is elvesztené a becsiiletéb6l, ami maradt. Ilyesminek egy ideje nem volt
hajlandé kitenni magét. Pillantdsa tompan csillogé potlabara vandorolt, egy jo ideje mar nem. Hosszan nézte, amint a kis
lélekveszts, rajta a kellemetlen asszonnyal és a néma szolgédval a part felé hanykolédik, ami mar nem is volt tavol a
cs6nakban iil6k szemével. Am a zatonyra szaladt haj6 kapitanyénak és matrézainak igen messzinek ttint. Az elmélazott
tengerészeket a kapitdny 6blos hangja zokkentette ki merengéstikbol.

- Késziilni emberek, késziil6dni. Fegyvert és katapultot el6késziteni! - kidltotta szinte vidaman. Régen ki akart mar
adni ilyen parancsot is. Tudta, hogy el6bb utébb megneszelik szorult helyzetiiket a tengeri sakélok, és akkor nem
szamithatnak senki masra, csupan magukra és isteneikre. Es ahogy parancsara szétfuté legényeit figyelte, amint a
katapultot toltotték és igazitottak, elégedetten mosolyodott el: hadd jojjenek, 6 készen &ll. A vihar kbzepén megfeneklett
haj6 kapitanyat most olyan kiilonos gloria 6vezte es6b6l és parabol, ami csupan a legendak martirjait dvezte, és az arcan
szétteriil6 mosoly tantjelét adta, hogy valoban felkésziilt, akar az utolsé leheletéig kiizdeni fog. Csak az istenek és
néhény beavatott tudtak, hogy lesz is ra alkalma...




Az es6harmattal ébredé Karant6 varosa kiilonos latvanyra lett figyelmes: a messzi korallzatonyokra felfutva egy mély
meriilésti dzsad barka akadt fel, és ez nem kis latvanyossagnak szamitott ebben a sziirke kis part menti kikotévarosban,
ami méreteire nézve nem tlint nagyobbnak egy falunal sem, csupan szinte egymasba éré kikot6inek nytizsgé emberara
keltette a forgalmas nagyvaros illtzi6jat. Ebben a kis varosban rakodtdk at ugyanis a nagy tengerjaré hajokrol az arut
szekerekre, hogy elérhesse a messzi Shadleket, és ott j6 pénzért elkelhessen. Igy ez a varos csupancsak a vamok
behajtdsdbol és a rakodasok levezénylésébdl élt, nem is rosszul, ahhoz képest, hogy milyen olcsén és megbizhatéan
dolgoztak. Es ez az alland6 nyiizsgés a kiilsé szemlélé szamara egy hangyabollya tette hasonlatossé a kikoték mindkét
végeét, és igy a varost is.

Pedig Noka nem szerette a hangyakat, s6t semmi olyasmit, aminek ketténél tobb laba, rovarszerti megjelenése volt.
Nem egy kellemetlen taldlkozésa volt mar a rendesebbnél nagyobb, és jéval agresszivebb izeltldbtiakkal. Nem szivlelte
Oket és kész. Csupancsak unta mér az allandé semmittevést a csapatuk szalldsan, ezért indult agymond felfedezéttra,
hogy legalabb mast is lasson a négy falon kiviil. Hatalmas termetével széles utat vagott maganak a sokszor mellkasaig
sem ér6 rakodémunkasok kozott, akik elismerd bélintassal adéztak az 6ridsi termetének és hajokotélszerti izmainak.

Eszak sziilstte volt, a biiszke korg nép gyermeke és most... most kegyetleniil unatkozott. Sulyos, kétkezes bardjat a
szallasan hagyta, egyrészt tarsai egyontetti kérésére, masrészt, mert nem is volt sziiksége ra. Tudtak, hogy tarsuk igen
fesziilt, midta utolsé kalandjuk igencsak balul végz6dott, miutdn a feladatot talteljesitve végiil a megbizo testét is a
Galyak-tengerének habjai kozé dobtak.

Mar a kezdet kezdetén tudniuk kellett volna, hogy kivel tizletelnek, és nem csak a végén rajonniiik, hogy egy gorviki
corga allt a megbizds mogott. Ilyen kozel Shadonhoz ki gondolt volna rd, hogy felttinnek ezek az atkozottak? Meglehet,
kissé tulreagéltdk a dolgot, de az nagyobb bajnak tlint, hogy igy a beigért fizetségtdl is elestek, ami nagyon bészitette a
hatalmas barbart. Nem mintha Noka annyira pénzéhes lett volna, nem errél volt sz6. Csupéncsak hetek 6ta nem t6lthette
meg Ugy a bend6jét, ahogyan azt 6 meg szerette volna, és tarsai pontosan tudtdk, hogy ez az &llapot mit okoz a
kiszamithatatlan északindl, ezért sem engedték, hogy vigye a csatabardjat is, amikor sétira indult.

Noka igy most szomortaan bandukolt fel s ala a kik6t6 és a molok kozott, probélt nem gondolni borzaszté éhségére és
lassan éledezé vérszomjara. Hidnyzott mar neki egy igazi tusakodas, de nem ezekkel a gorviki nytiztigékkel, hanem
valami rendes ellenféllel, aki legalabb fele olyan széles, mint 6. Ekkor pillantotta meg 6 is a tdvolban a korallzatonyokra
fennakadt hajot, amit6l olyan j6 kedve lett hirtelen, hogy alig birta abba hagyni a bel6le kibuggyané hangos nevetést.

Fenenagy jokedvében szinte észre sem vette, hogy valaki a hata mogé kertilt, és egy jokora maflast kevert le neki. A
barbar majd az alant hulliamz6 tengerbe zuhant, épphogy sikeriilt hatalmas testét a molon tartania, és dithosen
hatrafordult. A mogotte felesendiilé fuldoklé nevetés hallatan azonban hirtelen elszallt a haragja. El6tte a csapatuk egyik
tagja allt, akit igencsak megkedvelt, mi6ta egytitt hadakoztak és becsiiletes, j6 harcosnak ismerte a masikat. Bar
harcmodora igencsak eliit6tt a barbarétol, elismerte, hogy a kis fické nélkiil nem egyszer maradt volna alul eddigi élete
soran. Navayo, a sanda mosolyt déli ezenfeliil mindig is képes volt megnevettetni, amit kiilonosen becstilt
harcostarsaban.

- Teis lattad a hajot? - kérdezte az 6rids, kezével a hata mogott veszteglé hajora mutatva.

- Hogyne, mindenki réla beszél. Valami puccos kisasszonyt szallithatott odaig - huncut félmosoly - de aztan csénakkal
laviroztak iddig. Az egyikiik van akkora barom, mint te, ahogy lattam...

- Hol lattad ezeket te, ha egyszer ma reggel jottek? - kérdezte a barbar 6szinte érdeklédéssel. Mindig meglepte, hogy
milyen gyorsan tarsa tudomasara jutnak az ilyen dolgok, és ami a lényeg, ezek a dolgok szdmukra mindig pénzt, és
igy hegynyi ételt jelentenek.

- Onnan hogy ma hajnalban levelet kaptunk ett6l az asszonytdl, megbizést. - fizte hozza Navayo félhangosan.

- Az jo! - rikkantott fel az 6rias izgatottan, mikor az elméjében egy g6z6lg6 vadkan képe jelent meg.

- Ne olyan gyorsan, nem csak minket keresett fel. - az 6rids kedve hirtelen lohadt le, és tekintete a masikra sztkiilt.

- Ez mit jelent? - kérdezte elnydjtott hangon.

- Hogy egy masik csapatot is felkért arra, amire minket, hogy elkisérjiik délre.

- Még délebbre? Dehat mi van még ennél is délebb? Van egyaltalan ott még barmi is? - az északit naprél napra lepték
meg az Gjabb és Gjabb valészintitlen dolgok, amik mind csak azt bizonyitottak neki, mennyi mindent nem tud még. Ez
mindig nagyon idegesitette és feszélyezte, ha ilyesmivel taladlkozott.

- Ne aggodj, j6 lesz neked is. Annyit ehetsz majd, amennyit akarsz, és azt a n6t kapod meg, amelyik csak kell. Ahogy
hallom, ez a né nagyon gazdag, és mint minden ilyen 6rommel fizet a magunkfajta szolgalataiért.

- Orommel. - izlelgette a sz6t a barbér - Ha igy 4ll hat mi is igy allunk a dologhoz, srommel.

- Ez a beszéd pajtas! - vagott Navayo jatékosan tarsa hatalmas hatdra - Ne izgulj, minden a legnagyobb rendben lesz...




LEGENDA ES VALOSAG

Krénika téredékek a Shadleki Beningus rend bels6 konyvtarabol.

Fra Anreos hittéritd szerzetes bejegyzése a sha-alioni inktatékényv , Nomdd legendik, hiedelmek” cimszo ald.
Tiltott Kotetek Indexére helyezte Initiatus Dalabris shadleki finkvizitor.

CXXVLI. P.sz. 3689.

...Fent emlitett személy eretnekség vadjaval az Egyhazi Birésag dontésé folytan Domvik akaratdbol maglya altali
kinhalalra itéltetett. Utols6 szavait az én tisztem papirra vetni. Irdsomhoz - a Marvéanytesti latja lelkem - 6nnén
akaratombol egy szot hozza nem tettem, tollvonast el nem csaltam. Domvik so dia thei!

»A Karvaly fiai valaha er6s torzs volt. Legel6i hosszan teriiltek el a Namani-alfold termékeny vidékén, a Salumion
bérceitsl a Ferrelos ormaig. Nyargal6i szamosak voltak és senki nem forgatta jobban a szablyat, iilte meg derekasabban a
lovat, kiildte uatjara biztosabb kézzel a nyilakat, mint a Karvaly Négy Torzsének vagtazoi. Neviiket, tetteiket rettegték a
kornyez6 pusztai torzsek, s ha portyara indultak az Egy szellem gyermekei ellen, langba borultak a keleti kévarosok.

Egyszer aztan a kelet emberei nagy sereggel tortek a Karvaly fiaira. Hatalmas, lovak vontatta fabdl acsolt hazakban
usztak fol a nagy folyamon, szavuk idegen volt, ruhdjuk csupa vas. Sokuk gyalogosan kiizdott, de szdmosak voltak
lovasaik is, csupa vas harcosok nehéz kardokkal, és vastag landzsékkal.

Samanjaik - kik az Egy szellemet tisztelték - tiizet, villamot szértak az égbdl, szavukra félelem koltozott a nyargalok
szivébe. A Karvaly Négy Torzse derekasan harcolt, sokat megolt a fémbe 06ltozott harcosok koziil, sok tréfeat,
hadijelvény zsakmanyolt, de megallitani nem tudta ¢ket. A kelet emberei k6bdl raktak hazakat, amik magasak voltak,
l16val bevehetetlenek, a nyil, a ttiz nem fogott rajtuk.

Samanjaik pedig eljottek a Karvaly népéhez, és egy masik szellemrdl, az Egyetlen igaz szellemr6l beszéltek nekiink.

A Karvalyok 6sz bégje tanacskozast hivott 6ssze a nagy folyam gazl6janal, ahol a régvolt népek romjai alltak. Tandcsfa
ala gytilt akkor a négy torzs Osszes vezére simanjainkkal, hogy dontsenek a Karvaly fiainak sorsarél. Mert nagy volt
ekkora a vész. A vasruhdja emberek legytrték portyazéinkat, felgydjtottdk legelSinket, elhajtottak gulyainkat,
méneseinket és még mindig csak jottek és jottek. Fel a nagy folyamon.

Az 6sz bég bolcs volt, hosszu élete tisztanlatdssal ajandékozta meg. Tudta, hogy régi szovetségeseink el fognak
péartolni téliink, ha latjak, hogy a megroppantunk, és acsarogva varjdk majd, hogy a vasruhds emberekt6l szarnyaszegett
karvaly helyében 6k vadaszhassanak a Namani pusztain.

Az 6sz bég pedig elmondta, hogy a vasemberek sdmanjai alkut ajanlottak. Térjink &t az Egy szellem hitére, és ne
bolygassuk tobbé a kelet népének kévarosait, cserébe az Egyetlen nekiink ajandékoz minden foldet s vizet a nagy folyam
mindkét partjan. Az ajanlat méltanyos volt, méltanyosabb, mint a legtobb simanhéabortban, amelyek végét legtobbszor
csak az egyik fél teljes megsemmisiilése jelentette. Mert saméanhabort dult, ebben egyik torzsf6 sem kételkedett, s a
Karvaly Négy Torzsének vajakosai vesziteni latszottak az Egyetlennel szemben.

A torzsf6k szavaztak, de a dontés egyenld lett, s a hagyomanyok szerint ilyenkor az dregsdman volt hivatott a kérdést
eldonteni. Az 6sz bég azonban nem varta meg, mig Namanathar - a simanok rangidése - dontésre jut, hanem felallt és
egy szdl késsel a kezében siméanpdarbajra hivta a Karvalyok legoregebbjét. Az kacagva éallta a kihivast, hiszen tudvalevé
volt, nicns nala hatalmasabb a kelet birodalmatél a végtelen vizekig, mig az 6sz bégnek talan annyi hatalma lehetett a
szellemek felett, mint egy tisztességgel elnytitt 16sz6r bekecsnek.

Kilépték a ritudlis husz 1épés tavolsagot, majd az 6regsaman tancba kezdett. A béget szellemek rohantdk meg, és mar
nekialltak volna, hogy husat tépjék, vérét szipolyozzadk, am az aggastyan keze sirgasan felderengett, és a szellemek
meghatraltak. Namanathar erre csak felvonta szemoldokét, és Gjabb tancba kezdett. Am a ritus ezuttal is hatastalan
maradt, mint ahogy az sszes ezutan kovetkez6. Az art6 szellemeket elnyelte a sargas derengés.

Azzal az 6sz bég komotosan odasétalt, egyetlen vagédssal elmetszette az 6regsdman torkat, majd igy szolt:

,Létta a torzs. Tanu a torzs. A Karvalyokat mostantél az Egyetlen szellem 6vja.”

Azzal magasba emelte a bal kezében szorongatott kiilonos talizmant. Domvik hétosztatd, 6v6 szimbélumai még
mindig sdrgdsan derengtek...

Az ifjasimanok sokaig tanakodtak, mitévék legyenek Namanathar haldla utdn. Végiil tgy hataroztak, totemet
emelnek az dregsaman sirja folé, amit 6k maguk astak, s lattak el 6vo6 jelekkel, hogy illetéktelen t6bbé ne érinthesse, majd
szétosztottdk egymast kozt annak vardzsos holmijait, s a Karvalyok azon nyargaléival, kik megtagadtak az Egyetlent,
messze vagtattak Nyugat felé. Koztiik volt az én 6seim egyike is, 6 regélte el finak e torténést, mi szérul széra agy volt,
ahogy itten elmondatott. Nagyapam meg apamnak, 6 meg nekem adta tovabb Namanathar reggéjét.

Es ez az a pont, ahol véget ér a rege és kezdetét veszi a legenda...

Hét volt pedig a szama az dregsaman varazstargyainak, az a hét mégpediglen emezek voltak: a maszka, a fejék, az
amulett, a dob, a bot, az 6v és a ruha. Mind mind nagyhatalma holmi, mind a hét egy-egy ifjisaman kezébe kertilt, akik
szétszéledtek a vilagfa dgainak irdnyédba. Egyesek rebesgették, hogy koziiliikk néhany itt maradt, hogy népének tamaszt
és segitséget nydjtson, ha elj6 a Visszatérés Ideje. Mert egy J6slat is sziiletett ekkoron, hogy amikor egy kézben lészen
ismét mind az a hét, annak az embernek megjelenik Namanathar és 6 lesz a Karvaly Négy Torzsének 4j 6regsamanja, aki
megmenti népét a hamis szellemekt6l, s hatalma nagyobb lesz, mint magaé Namanatharé volt egykoron.”




SHAN-ALION

FOLDRAJZ

A varos Shadontél nyugatra, a Salumion és egy északabbra meghtiz6dé Ferrelos hegyvonulat kozott elteriilé Namani
alfoldon taldlhat6. Shadlek felé tart6 folyé (Rienon) és az Edorlt Shadonnal 6sszekots orszagut taldlkozasandl fekvo,
feltehet6leg godoni eredetti, de majd két évezrede elnéptelenedett varosrom helyén telepedtek le azok a nomad torzsek,
akik korabban a foly6nak ezt a gazléjat hasznaltak itatohelyként.

TORTENELEM

- Pyarron alapitasa el6ttr6l nem maradtak fel irdsos emlékek

- P.sz. 1000 koriil emlitik el6szor a lar-dori egyetem krénikdi, mint a folyé gazléjanal meghtiz6dé jelentéktelen
teleptilést, Dia-Shanat

- P.sz. 1130-40. A vidéken a birodalmuk pusztuldsa el6l menekiil6 godoniak telepednek meg, a varosa lasstu
fellendiilésnek indul

- P.sz. 1100-as évek mésodik fele, a varos mar ekkoriban is a Shadon és a Pyarroni Allamkozosség kozti egyeldre
lagymatag kereskedelembdl htizott hasznot.

- P.sz. 1239. Az els6 nomadjéaras idején a varost fosztogaté nomadok felperzselik. A lakossag nagy része elpusztul, a
talélék Shadonba, vagy a hegyek kozé menekiilnek.

- Ett6] kezdve j6 ideig nem esik feljegyzés a varos 1étérél vagy nemlétérdl, am az 1810es és 18650s masodik illetve
harmadik nomadjarassal feltehet6leg végérvényesen elpusztult a hajdani godoni varos.

- AP.sz. IV. évezredig a vidék vandor nomad torzsek szallastertilete.

- P.sz. 3300-as évek elején hittérit6 Domvik szerzetesek érkeznek a kornyékre és megkezdik misszionarius
munkdjukat.

- P.sz. 3357-ben a szerzetesek védelmére az isten Kardja lovagrend egyhazi pénzen erésséget épittet a folyo
géazl6janal, hogy megtorjék a foly6 nyugati partjan eltertil6 Naliona-gella (Nomadfold) néven emlegetett vidéken é16
nomdd torzsek ellenallasat

- Az elkovetkez6 negyed évszédzadban egyre inkabb aldbbhagyé nomdd bettrések és hatarvillongasok elleni védelmi
rendszer els6 bastyaja.

- A hittériték tevékenysége nyoman tobb nomad torzs is megtér az Egyetlen hitére, és letelepedve félnomad életet
élnek.

- P.sz. 3481-ben egy Egyhdzi kronika mint a féldominiumok fontos misszionarius kézpontjat, (feltehetSleg csupan
félreértésbdl) a két varost mar egy néven, mint Dia Shana-Naliona emliti.

- P.sz. 3670-re a varos az Edorl és Shadlek kozti kereskedelem jelent6s csomépontjava né.

- A Ddalas éveiben a Pyarron segitségére siet6, majd késébb visszavonulé shadoni csapatok fontos allomas- és
utanpotlashelye.

- P.sz. 3672-78-ig az el6retoré Krani hordak el6l pyarroni menekiiltaradat érkezik nyugat fell. Egy résziik letelepszik,
elvegyiilve az 6shonos shadoni és félnomad népekkel.

- 3678-90 kozott a varos rohamosan fejlédik.

GAZDASAG
Fontos gazdasagi dgazatok: bérdiszmiivesség, 16tenyésztés, a hegyekben banyaszott vorosréz valamint fehérarany
miatt az 6tvosség és a folyopartrol kitermelhet6 kivalé mindségti agyagra épiil6 fazekassag.

KERESKEDELEM

A Manifesztaciés Haboru kitorésével a dzsad bankhazak gondjaira bizott t6ke kezd visszaaramolni a Birodalomba. Az
amundok szinrelépésével dzsad menekiiltek telepednek meg a varosban. Jelenlétiik serkentéleg hat a kereskedelemre.

Az egyre jelent6sebb gorviki kalézkodas miatt a Galyak tengerén valé széllitds egyre bizonytalanabba vélik, a
kereskedelem a szarazfoldi utakra tolodik at.

Helyben eléallitott iparcikkeken kiviil az Allamkozosség és a Birodalom kozotti kereskedelemb6l htiznak hasznot.

POLITIKA

A varos vezetése szinte teljes egészében shadoni 6rgrofok és a katonadinasztidk valamint a papsag kezében van. A
polgarok, iparosok befolyasa csekély, de az egyre er6s6dé kereskedd és kézmtives céhek is részt kovetelnek maguknak a
varos iranyitdsdbol. A varos bevételébdl részesiilé nemesi vezetés pedig kénytelen djabb és Gjabb engedményekkel
kedvezni a nagyszamu kozéposztalynak.

A varos vezetGje a Régens, amik a mindenkori nemesi tanécs valaszt maguk koziil. A papsdgnak ugyan csak névleges
beleszélasa van a Régens valasztasaba, mégis rendre az egyhaz éltal tamogatott jeloltek kertilnek gy&ztesen a hatalmi
vetélkedésbdl.

HADSEREG

A varosban a rend fenntartaséra kirendelt gardistakon kiviil folyamatosan nagy szamu katonai hely6rség dllomasozik.
Ennek derékhadat jorészt shadoni szdrmazast zsoldos nehézgyalogsag alkotja, de fontos szerepet toltenek be a helyi
nomad lakossag koziil toborzott konnytlovas felderits- és fjasz szazadok is. Ezen feliil (mivel a telepiilést a katonai
arisztokracia tartja a kezében) szamolni kell még az egyes nemesi hazak maganhadseregével, valamint az Isten Kardja
lovagrend lovagjaival is. A varosban &ltaldnosan t6bb mint ezer katona teljesit éves szolgalatot.




VALLAS

A lakossag Domvik hitét kiveti, elsésorban a Masodik Arc (Hit Védelmezdje) és a Hatodik Arc (Eretnekek Ostora)
népszerti. A hit legf6bb béstyai természetesen a shadoniak, minden eszkozzel 6vjdk az Egyetlen hitét. Mivel a vérost
nagyrészt megtért nomddok lakjdk, az Egyhdz tagjai nagy szdmban képviseltetik magukat. Féleg szerzetesek,
paplovagok, boszorkanyvadaszok és inkvizitorok szolgéljak a Marvanytest(it Shan-alionban.

A nomadok nagy része megtért, de a Szellemhit nem ttint el teljesen. Hidba a hittérit6 munka, ma is akad kozottiik, aki
az 6sok hitét koveti. Hitiik szerint nincsenek istenek, csak gonosz szellemek és démonok, koziiliik is a leghatalmasabb
Zherlig Kan. A vilag harom részb6l all: Foldvilag, Szellemvilag, Talvilag, ezeket a vilagfa koti 6ssze. A Szellemhitben
nincsenek dogmak, az atlagos nomad ennél nem is tud tobbet.

A pyarroniak nagy része az Egyetlen hitére tért, a tobbiek héazi szentélyekben dldoznak titokban. Elsésorban Dreina,
Gilron és Alborne kultusza divik.

A dzsadok afféle hallgatélagos megegyezést kotottek a shadoniakkal, névleg Domvik hitére tértek, de mivel 6k kezelik
a shadoniak pénzét, ezért otthonaikban szabadon imadhatjak isteneiket. Mivel els6sorban békés keresked6krél van sz6,
Dzsah oltérai allnak a hazakban, hozza imadkoznak napjdban 6tszor.

Mas istenek kovetdi jol teszik, ha nem hirdetik elkotelezettségiiket. Az Egyhéaz vasszigorral stjt le az eltévelyedSkre,
az idegeneket gyakran megfigyelik, mér csak a biztonsag kedvéért.

Szo6t kell még ejteni a Tisztitokr6l. Domvik ezen titkos szektdja a nomadok megtéritésének legnagyobb ellenzdje.
Nézetiik szerint a barbarok bemocskoljak a tisztavéri shadoniakat, pusztdn létezésiikkel. Domvikot csak a shadoniak
kovethetik, minden mas nép alkalmatlan erre. Persze gazdasagi érdekeiket is féltik a betelepiil6kt6l, ezért 1épnek fel
elleniik. A szekta elszértan mtikodik Nyugat-Shadonban, itt is van egy helyi szervezetiik. Tagsaguk csak shadonibdl all,
mast nem is vennének be, kozpontjuk Arten con Datida palotdja. Id6kozonként tdmadést hajtanak végre nomad és pyar
érdekeltségek ellen, ritkan gyilkolnak, inkabb fel akarjék tiizelni 6ket a shadonai ellen, hatha nyilt harc lesz, hisz akkor
torvényesen lehet irtani 6ket.

A varosban a Tisztitok mellett mtikodik egy masik titkos tarsasag, a Mdsodik Arc Testvériség. A szervezetet Pan Thei
Girolamus hozta 1étre Psz. 3500-as években, feladata a ,sotét er6k” elleni harc volt, ez azéta boviilt, gyakorlatilag
egyfajta titkosszolgalat lett. Egyhazi iranyitas alatt all(a Kortalanok irdnyitjak), de tagjai tobbségében vilagiak, akik
mindig kiilonleges emberek, akad koézottiikk kalandozé is. Feladatuk Shadon védelme, a Gonosz irtasa, elsésorban
Ranagol kovet6ire vadasznak. Mint titkosszolgalat Shadon és Délvidék eseményeire is figyelnek, de Shadonon kiviil
ritkan tevékenykednek. Helyi kozpontjuk a Marvanypalota, a varos szinhédza, vezet&jiik Cadrass Del Antara, a szinhdz
igazgatdja.

TARSADALOM

A talnyom6 részben 1év6 letelepedett félnomad 6slakosség alkotja a foldmtivels és allattenyészt6 jobbagysag jelentds
hanyadat. A hetvenes években bevandorlé pyarroniak (amellett, hogy egy résziik szintén mez6gazdasaggal foglalkozik)
nagyobb része teszi ki a kézmitiveseket és a formalodo vérosi polgarsagot. A nemesség és a katonasag f6leg shadoni
szarmazasu, mig az egyhaz hatalmat hittérit6 Domvik papok képviselik.

A tarsadalomi 6sszetétel meglehet6sen vegyes képet fest. Bar a politikai hatalmat szinte kizarélag a shadoni katonai
elit és (kisebb, de nem lebecsiilend6 befolyassal) a papsag birtokolja, szamuk toredéke csupan a véros 6ssznépességének,
ami meghaladja a 10.000 f6t.

- A pyarroni és letelepedett nomad szédrmazast foldmitvel6 és allattenyésztd jobbagysag lélekszama nagyjabol
hatezer. Ide tartoznak a varos kozvetlen kornyezetében tanydkon vagy majorsagokon él6 parasztok, hegyi favagok
és a banyaszok is.

- A kézmtives réteget alkoté menekiilt pyarroniak hozzavetSleg ezerotszaz f6t szamlalnak, ideszamolva a céhek tagjai
mellett tevékenyked6 kontdrokat, vdndormtiveseket, inasokat, mtihelysegédeket.

- A katonasag (varosi géardistdk, katonai hely6rség, magantestérségek és a lovagi nemesség) szama meghaladja az
egyezer f&t.

- Az egyhaz szolgalatdban megkozelitéleg félezer ember tevékenykedik, beleértve minden egyhdazszolgat, noviciust,
szerzetest, paplovagot, boszorkanyvadaszt, inkvizitort és felszentelt papot.

- Szintén 6tszdz embert szdmlal a boltosok, drusok, kereskedék és utazék csoportja, ideértve a nem til szamottevd
betelepiilt dzsad lakossagot is.

- A munka nélkiili matr6zok, dokkmunkasok, rakodok és vagyontalan zsellérek, valamint koldusok és nincstelenek
szama meghaladja a félezer f6t.

VAROSKEP

A varos latképét foldrajzi és tarsadalmi kettéosztottsdg jellemzi. A varost kettéosztdé Rienon folyé folyasiranti bal
(keleti) partjan htizodik az egykori godoni varos romjaira épiilt shadoniak lakta vérosrész. Itt talalhaté az Isten Kardja
lovagrend vara, a Beningus rend kolostora, valamint a nemesi csalddok palotai, a varosrész szivében pedig egy Domvik
templom és kozkert.

A foly6 két partjat a gazl6 mellett (még a godoni id6kbél hatramaradt) &si képillérekre Gjonnan épitett fahid koti
Ossze, aminek hasznélataért természetesen hidadot kell fizetni, de a gazlonal elsekélyedé folyon 16val is 4t lehet Gsztatni.
Ezen kiviil apré csénakokkal szamtalan révész kozlekedik a két part kozott.

A Predocboél Shadlekbe tarté f6at Alionon at a hidhoz vezet, majd atérve a ttaloldalra a varosfal és a folyépart mentén
délnek kanyarodik, érinti Shan kikot6jét, amjd megkertiilve a varosrészt ismét kelet-délkeltnek fordul, Shadlek felé.




TORVENYKEZES
A varos torvényeit a Régens hozza a nemesi tanaccsal egyetértésben, vallasi tigyekben a Féinkvizitor az illetékes.
A biréi hatalmat a vilagi és az egyhazi bir6sag gyakorolja, el6bbi nemesekbél all, utébbi papokbdl és inkvizitorokbdl.
A vilagi bir6sag elnoke az Isten Kardja Lovagrend mindenkori komttrja, az egyhazié a mindenkori Féinkvizitor.
A torvényes rendet a Varosi Garda tartja fenn, jelenlegi vezet6je Arten con Datida.

1. A shadoni negyedbe nem shadoni csak meghivéval léphet be, ellenkez6 esetben kérvényeznie kell a belépési
engedélyt, amit a vilagi bir6sag ad meg, ha megadja.

2. Az egész varosban kijarasi tilalom van éjfélt6l hajnali 6tig, aki megszegi, annak 2 hét elzards a biintetése.

3. A lopasért kézlevagas, a rablasért vakitds, a gyilkossagért akasztas jar, barki koveti el. Ha mindezt a shadoni

negyedben teszi meg, akkor akasztas jar, barmit kovessen el. Shadoninak lehet§sége van biintetését pénzen

megvaltani, kivéve a gyilkossagot, ekkor nincs kibuvé.

A varandos né szent és sérthetetlen, vele szemben minden btin ,jutalma” kerékbe torés.

Tilos a varosban a szerencsejaték (kartya, kocka), aki megszegi, az fél évig élvezi a varosi borton vendégszeretetét.

A lovagi tornakat és az tinnepeket kivéve tilos a fogadas, a biintetés vagyonelkobzas és 1 év borton.

Tilos a bordélyhdzak mtikddése, és mindennemt kurvalkodas, a biintetés nyilvanos botozas és szégyenbélyeg.

Az Egyhaz tagjain kiviil senki sem hasznalhat magiat, a biintetést az egyhazi bir6sag szabja ki, akdr maglyahalal

is lehet.

9. Fegyvert csak nemesember és katona viselhet, polgar és paraszt nem. A kalandozdk kivételek, de a shadoni
negyedbe 6k sem vihetnek fegyvert. Aki a torvényt megszegi, annak levagjak a fél fiilét. A kalandozék pénzen
megyvélthatjak a biintetést.

10. Mivel a varos Domvik hitében él, rajta kiviil mas istent imddni tilos. A térvényszegok felett az egyhazi birésag
itél. Ranagol kovetéséért minden esetben maglyahalal jar.

11. Tilos mérgekkel, ajzészerekkel, vallasi iratokkal kereskedni. Fegyverekkel csak engedély birtokaban lehet
kereskedni, ezt a vilagi birsag adja meg, de szigoraak a feltételek. A torvényszeg6k biintetése nyilvanos botozas
és az ,aru” elkobzésa.

12. Mindennemti titkos tarsasag, gyiilekezés vagy szervezkedés fejvesztés terhe mellett tilos.

13. Tolvaj, gyilkos, vallasi btinos bujtatasaért vagyonelkobzas dukal.

14. Az egyhaz szolgaira tilos kezet emelni, kiilonben az illet6 egyhazi atokkal stjtatik.

15. Aki az adot id6ben nem szolgaltatja be, az megbotoztatik.

16. Részegségért harom nap elzaras a biintetés.

NYELV

A véros hivatalos nyelve ugyan a shadoni és a kozds, &m a koznyelvben mindkettének egy furcsa keverékét
hasznaljdk. A shadoni nyelv shadleki nyelvjarasat beszélik, a kozosnek a Predocban és Edorlban hasznalt dialektusa az
elterjedt.

A shadoniak az anyanyelviik mellett a kozost beszélik, és egy résziik megtanultdk a nomadot is. Ez aldl csak a
nemesség kivétel, akik a nomdd nyelvet egyéltalan nem ismerik, és bar legtobbje érti a kozost, csak anyanyelvén - a
tiszta, torzitatlan shadonin - hajlandé megszoélalni. Az Egyhaz beavatottjai a Lingua Dominit is beszélik, de ezt csak
egymas kozott hasznaljak.

A pyarroniak az anyanyelviikon kiviil tobbnyire értik a shadonit, és valamennyire a nomadot is, az egytittélés
kovetkeztében elsajétitottak. Par pyarroni a dzsadot is megtanulta, de 6k nagyon kevesen vannak.

A dzsadok tobbsége beszéli a kozost, és valamennyire érti a shadonit is. A nomédot szinte egyikiik sem beszéli, inkabb
tolmacsot fogadnak.

A nomadok tobbsége (hittérité munka eredményeként) érti és anyanyelvi szinten beszéli a shadonit, &m sok helyen
torzitva, az idegen hangzast szavakat sajat szajizére formdzva. A pyarronit a vezetd réteg(torzsf6, nemzetségfok)
beszéli, a tobbiek egy keveset értenek bel6le, hisz egymas mellett élnek évtizedek 6ta.

A karcos, durva madssal- és tobbes hangzokat (mint példaul g, k, t, r, hk, gh) haszndl6 noméd idegenkedik a shadoni
lagy sh, I, sz hangjaitél, hajlamos a szavak roviditésére, egyszertisitésére, ragok, el6tagok elhagyasara és jelz6k
illesztésére. Er6sen idegenkedik a Lingua Dominibd¢l atvett szavak (leiosz, mendraiosz, exterminus) hasznalatatol.

Megjegyzés: Valoszintileg a varosi népesség nagy szamat kitevé nomdd anyanyelvii lakossdgnak réhaté fol, hogy a
szamukra idegen hangzast Shana-Naliona név az évszdzadok sorén elkopva, csokevényes formaban Shan-alionként
maradt fenn (a koznyelv nem ritkdn a még révidebb salion vagy sharion alakokat el@szeretettel hasznélja), dm nemesi
korokben az efféle nyelvtorzitas barbarizmusnak szamit, komoly vétés a f&uri etikettel szemben. Bizonyos esetekben -
féként egyhazi korokben - a két varosrészt még ma is Dia-Shana és Naliona-gella néven emlegetik. A mindennapi
nyelvhasznalatban azonban ez szdndékos archaizédlasnak szamit.

ETKEZESI SZOKASOK

A shadoniak f6leg hust fogyasztanak, a baromfi és a barany kiilonosen kedvelt. A shadleki bardnyragu a helyi
specialitas, tort krumplival, és dzsad ftiszerekkel. A shadleki bor(kavios) mellett szivesen fogyasztjak a predocit is.

A pyarroniak féleg halat fogyasztanak, a folyobdl kifogott ponty, keszeg és csuka mindig kertil az asztalra, de a
Predocbél hozott t6kehal is kedvelt. A siilt hal mellé predocit isznak, de nem vetik meg a gytimolcsoket sem.

A dzsadokndl fontos a dzsahhal, a teaszertartas, és a bojti id6szakok betartasa. Nem szivesen fogyasztjak az itteniek
zsiros étkeit, a teat és a gyiimolcsoket Ibarabol hozatjék. Eteleiket erésen fliszerezik, kedvelik a szélséségesen édes izeket.

A nomadok a tenyésztett allatokat eszik, és a gytimolesokb6l készitett szeszt isszak. A fliszerek hasznélata idegen
téliik, csaktigy, mint a borivas.
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OLTOZKODESI SZOKASOK

A shadoniak els6sorban a shadleki divatot kovetik, a n6k korében a vildgos szinek népszertiek, selymet a dzsadoktol
szerzik be, télen prémet viselnek, ezt Yllinorb6l hozzak. A rakott szoknya a divat, a felséruha nem fedi teljesen a
kebleket, fejiikon hennint hordanak. Fkszert csak elvétve viselnek. A férfiak a sotét szineket kedvelik, a tobbség
hétkoznap is hord pancélt. Nyaron elterjedt a harisnyanadrag viselete, melyhez zeke tarsul, esetleg taldrszerti kopeny.
Télen vastag prémkabétot kanyaritanak a posztéruhdra. Nyaron vékony papucsszeri cip6t viselnek férfiak-n6k
egyarant, télen vastag posztocsizma, esetleg bélelt vaszoncsizma az elterjedt.

A pyarroniak a selymet részesitik elényben, a n6k vékony selyemruhét hordanak, melyek a keblet elfedik. Szoknyéat
nem viselnek, a szoknyanadrag az elterjedt a koreikben. Kedvelt sziniik a fehér, télen selyemkabatot vesznek fel. Fejfedét
ritkdn hordanak, szeretik kontyba fogva viselni hajkolteményeiket. Labukra bérszandalt htiznak, télen b&rcsizmat. A
férfiak lenge fehér selyeminget hordanak, hozza kék, esetleg fekete pantallot. Derekukra széles bérivet csatolnak, ebbe
dugjak a fegyvert, szerszamot. Labukra vékony bé&rcip6t, esetleg vaszoncsizmét htiznak. Télen vastag prémkabatot
oltenek.

A dzsadok 6rzik sajat oltozkodési szokasaikat, a férfiak vilagos theubot és emamét viselnek, éltalaban vékony
selyembdl, amit a pyarroniaktél szereznek be. A theubot tvvel fogjak Ossze, ebbe tlizik fegyvereiket. B6, vékony
selyemnadragot viselnek, ldbukra diszes selyempapucsot htznak. A nék theubja vastagabb, és szinte teljesen eltakarja a
testet, arcukat fatyollal fedik el. Féleg a n6k szeretik az ékszereket, fiilbeval6t, gytirtit.

A nomadok az allatb6rt részesitik elényben, ennek elkészitéséhez nagyon jol értenek. A férfiak és a n6k viselete kozott
kevés az eltérés, a fels6ruha kaftanszert, elol, vagy oldalt nyilik, egészen térdig ér, szélét fémlemezekkel vontak be. A
nadrag feszes, cserzett bérb6l késziilt. Puha szara bércsizmaikat fémszegecsekkel diszitik. Prémes fejfeddjiik kap alakad,
fémveretes diszekkel ékitett. A n6k esetében bérszijon két fémkorong 16g le a sapkarol mellkozépig. Az 6v a ruhdzat
kiemelt darabja, bérb6l késziil, fémlemezek fiiggenek le réla, a csat is fémbél van. Az 6v rangjelzés is egyben, kifejezi
tulajdonosa hatalmat. Az ékszereket szeretik, a fiilbevald és a karperec kiilondsen kedvelt. Fegyver gyanant fjat és
szablyat hordanak.

SZORAKOZAS

A shadoniak balokat rendeznek, ez a tarsasagi élet szintere. A lovagi torndkon nem csak magukat tartjak edzésben,
hanem demonstraljak erejiiket is a tobbi népnek. A nemesi negyedben talalhat6 kozpark szélén 4ll a varos szinhédza, ahol
shadoni és pyar darabokat ad el6, ezek els6sorban dramék és moralitasjatékok.

A pyarroniak jobbara az tinnepeken szérakoznak, dolgos hétkdznapjaikban erre kevés idejik marad, egy kisebb
szintarsulatuk nekik is van, ami idékozonként fellép, néha még a készinhazban is bebocsatast nyernek. Gyakran
latogatjak a dzsad fiird6t és a teahazat.

A dzsadok mindig talalnak alkalmat a szérakozédsra. A varos legtobb szérakozohelyét 6k miikodtetik, igy a teahdzat, a
furd6t, a szerdjt. A szérakozas tiltott formait is 6k tartjak kézben, 6romlanyt ugyanigy kapni, mint szikraftivet. Lehet
fogadni kutyaviadalokra, és gladiatorokra, de lehet kartyazni is nagy tétben.

A nomadok korében a szérakozas egyben verseny. Lovaglasban és fjaszatban mérik dssze tudasukat, olykor még a
tobbi varoslakét is szivesen latjak. Szinhazba ritkan jarnak, a szerdj és a ftird6 nem kedvelt a koreikben. Inni inkabb
ivéba, kocsmdba jarnak, mintsem a teahazba.

Ko6z0s szoérakozasra a nagy vallasi tinnepeken és a varos alapitdsanak tinnepén kertil sor.

UNNEPEK

Az évet a Megtérés I:Tnnepével kezdik, ekkor emlékeznek meg arrél, hogy Domvik hitére tértek. A shadoniak
vendégiil latjdk a megtértek vezet6it, akik koszonetet mondanak az Gtmutatdsért. Az tinnep halk dhitatossagban telik, a
templomokban az Egyetlennek koszonik meg végtelen jésagat. Mivel a shadoni évkezdet tavaszra esik, az tinnepet
tavasz elején tartjak.

Tavasz kozepén keriil sor a Tavasziinnepre, mely 3-5 napig tart. Sokan elzarandokolnak a Hét Intés Volgyébe, és
megtisztulva térnek haza. Ilyenkor a természetet koszontik és megtisztitjak testiiket a gonosz hajlamoktdl. A pyarok és a
nomadok ekkor fordulnak egykori isteneikhez, elé6bbiek Arelhez, utébbiak az éllatszellemekhez, kérve a j6 termést, a
természet ujjasziiletését. Ekkor megengedett a dorbézolas, par napig mindenki ehet-ihat kedve szerint, persze a
shadoniak joval visszafogottabban. A pyarok alarcosbalt rendeznek és feldiszitik a varost, a dzsadok ekkor dldoznak
Dzsahnak, kérve a sikeres évet.

Nyar kozepén keriil sor a Maglyaoszlop Szertartasra. Ekkor emlékeznek meg arrél, hogy az Egyetlen legy6zte a
Marvanytesttit, felidézik Domvik teremtésmitoszat. A papok csendben imadkozzak végig a napot, este a varos f&terén
nyilvanosan elégetik az Osgonosz balvanyét. A nomadok a Szellemhit pusztulasat tinneplik, a pyarok a Duldsban aratott
gy6zelmet.

Minden évszak elején megiinneplik az adott évszakot (pl. Tavasziinnep), az évszakhoz kapcsol6dé eseményekre
emlékeznek (a shadoniak a Tavaradolai Bulldra 6sszel). Ezek az tinnepek kiilonboz6 hosszisaguak, a téli pl. 21 napig
tart.

Minden évszak els6 napja az Egyhaz Emlékezetének napja, ekkor szentelik fel az Gj templomokat, ekkor kertil sor a
sikeres kvalitheiat tev6k avatasara. A halalbiintetések végrehajtasa is tobbnyire ekkorra esik, aki ilyenkor kot hazassagot,
vagy sziiletik gyermeke, az komoly megbecstilésre szamithat.




A KALAND KEZDETE

A karakterek egy folyami hajézasra hasznalt tutajon érkeznek a Rienon foly6n, ami a Ferrelos hegyvonulatiban eredve a
Namani-alfoldon &ttart Shadlek felé, onnan a Shadleki-alfoldst atszelve délnek kanyarodik, hogy végiil a Shadoni-
6bolbe érkezzen. Ez az utvonal szolgal a Edorl és Shadoni kozotti szarazfoldi kereskedelem iitSeréiil.

Ez alkalommal azonban nem buzat, bort, vorosrezet vagy éléallatot széllitott a Galydk tengerét atszel6 barka. Sokkal
értékesebb rakomanyt rejtett a dzsad test6rok 6rizte fedélkoz... Aranyat, temérdek lapos, shadoni tantumot menekitett
az al-Ratta Bankhaz az Ibardban dntudatra ébredt amund istenség, Amhe-Ramun el6l, 4m a szallitmany zatonyra futott a
Karant6 varosa melletti szirteken. A bankar lednya, Estelle sietve hajéra szallt Karantéban, hogy hiriil vigye apjanak a
torténteket, , s mivel ttja nomadok lakta vidéken vezetett keresztiil, nem akart semmit Galradzsa szeszélyére bizni.
Test6rétil kalandozoékat fogadott, és hogy biztonsagérzete teljes legyen, nem is egy, hanem két tarsasagot bérelt fol.

Az alfoldre kiérve a Rienon hirtelen kiszélesedik, Shan-alion falai alatt gazl6va sekélyedik, majd atszelve a varost
keletnek fordul, és ismét osszesziikiilve hompolyoég tovabb. A gazlén évezredekkel ezel6tt, a godoni birodalom
fénykoraban o6tlyuka hidat emeltek. Az 6si épitmény azéta szdmtalanszor dsszeroskadt mar az id6 terhétdl, csak a
magidval atitatott kétalapzat dacolt egykedviien a természet eréivel. 2500 éve allta masszivan a Rienon vizének alabb
nem hagy6 ostromat a godoni magusok hatalmanak utols6 mementéjaként. Shadon vakbuzgé népe azéta tucatszor is
tjjaépitette a godoniak hagyatékat, fabol dcsolva szerkezetet az 6si kpillérekre.

A foly6 ezen szakasza még az egészen alacsony mertilésti hajok szaméra is csak az es6s évszakban haj6zhat6, az olyan
teherszallit6 uszédly pedig, amin a karakterek is utaznak, kénytelen atrakodni terhét. Shan-alion két kikot6je a godoni hid
két oldalan talalhatd, az egyik a nyugati, a masik a keleti parton.

Az el6torténet idaig tart, ezt prologusszertien kell lemesélni, kitérve az ut egy-két részletére, nagyvonalakban leirni a
masik kalandoz6 csapatot. Probéljuk meg szimpatikusra bedllitani az NJK-kat, de nem kell Oket rderdltetni a
karakterekre. Interakciora csak ezutan keriilhet sor.

Az tutaj horgonyt vet a foly6 két partjan elteriilé varosrész kozt. A kikoté dokkjaitol csénak valik el, orrdban kék-
arany zaszl6 hirdeti a vamtiszt kozeledtét. Az apré lélekveszt6 evez6épadjainal 4-4 egyenruhas katona iil, a haj6 orrdban
vaskos iktatokonyvet szorongaté hivatalnokforma alak, mellette reverendét visel6 pap.

Felkapaszkodnak a fedélzetre, a hivatalnok ellen6rzi a széllitmany iratait, az utas listat, stb. ezalatt a pap (4. szint 36
mp) az utasokat veszi szemiigyre. Jellemérzékelés - halal (2 mp/10E), A Mdrvinytestii lepillant a teremtett viligra (9
mp/20E), ha barmi gyantusat érzékel, akkor az illet6t alaposabban is megvizsgalja, kikérdezi Az EQyetlen kutato szeme (8
mp/10E) Erzékelés - hazugsdg (20 mp/5E), Igaz sz6 (33 mp/20E). Ha semmi kivetnival6t nem talal, a hivatalnokkal egyiitt
elhagyja a hajot. Ha a karakterek kozt van Ranagol hitdi, és lebukik, tgy inkvizitorért kiéllt és megprobalja elfogatni,
onnan egyhazi bir6sdg és magiahalal. Hasonl6 szives fogadtatdsra talal minden gonosz isten hive Tharrtél Orwellaig. A
kyr hittiekre csak feddén néz, de az arcukat megjegyzi, a pyarronitakkal nem foglalkozik kiiléndsebben.

Tomoren, vazlatosan ismerteti a varos torvényeit.

Itt lehet megint jatszani az NJK-kal, pl. Guiro a maga cinikus, keserti humoraval kommentélja az elhangzottakat:
~Minek néz ez minket, Krad lovagnak vagy éldszentenk?”, ,Csak félévi borton és egyhazi datok? Még megis éri... te, fogadjunk, hogy a
csuhds nem tud tiszni!” vagy ,Az italozdssal nem lesz gond, mindig is abba akartam hagyni. Bosszantdé hogy részegen mindig
elfelejtem, hogy a lotydm lakdsdn vagy az esti kdrtyapartnerem hdtdban hagytam a késem...” stb.

Boszorkanyok, boszorkdnymesterek jobb, ha meghtizzdk magukat. Aki el akarja kertilni Domvik hti szolgajanak
kutato6 tekintetét, az rendelkezzen magas magia ellenéllassal, vagy vegyen egy hideg flirdét...

Ha a karakterek nekiesnek a papnak, arrél az inkvizicié szinte azonnal értesiil, és nem nyugszanak, amig a JK-k nem
kertilnek a Fekete Angyal szine elé. Ha nem csindlnak semmi ostobasigot, akkor a barkat hamarosan bevontatjdk a
dokkokba és elkezdik kirakodni.

A JK-knak és a masik kalandozé partinak koszonetet mond a dzsad drné, aztdn hintéba vagodik és elrobog. A
karakterek a jutalmukat a dzsad bankhdz vezet6jének hazaban vehetik at, s mivel a lany is épp oda tart, akar vele is
mehetnek. Abdzsan al-Ratta fejenként 20 arany képében fejezi ki 6szinte halajat szolgélatukeért.

Az utcakon boéklaszva a karaktereket szakadt ruhdji koldus rohanja le egy szdmos onjeldlt jovendémondéval és
igazlatoval telizstfolt utcaban. Kezében csérgds botot razva, elrévedve kantédlja humbug szévegét, és a JK-knak josolna
par garasért. A joslatot érdemes elére megfogalmazni, és kés6bb visszacsempészni a jatékba, hogy tényleg
bekovetkezzen.

Hogy a jaték gyorsabban induljon, érdemes kés6 délutdnra id6ziteni a megérkezést. A kovetkezé KM-i feladat, hogy
még az este bajba keverd a jatékosokat (kurvélkodas, tiltott viadal, kocsmai verekedés, stb.), ha lehet, provokald ki, hogy
magiat hasznaljanak, vagy oljenek meg valakit (akar véletlendl is). Ha tal visszafogottan viselkednek, és kertilik a bajt,
akkor az NJK parti robbant ki egy tomegverekedést, kezd el kotozkddni, stb. lényeg, hogy valamit rajuk lehessen kenni
(akéar alaptalanul, vagy félreértés miatt is).

Katonai osztag kiséretében egy pap (leiosz), paplovag (leiosz-thaira) vagy inkvizitor (taleiosz) érkezik a helyszinre
(akar tobben is), és megadasra szolitjak fel a rendbontokat. A karakterek el6tt két lehetéség 4ll: vagy megadjak magukat
a shadoniaknak, vagy elmenekiilnek a helyszinr6l.
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A.) A SHADONI OLDAL

Ha JK-k megadtdk magukat, vagy elfogtdk Oket, felszerelésiiket elveszeik, és a hidon at a shadoni vérosrészben, a
Kalvaria dombon tornyosulé Isten Kardja lovagrend fellegvaranak tomlocébe vetik 6ket. Szokésre nincs moéd. Par 6ra
mulva szigora tekintet(i, hajthatatlan Domvik-papok érkeznek, és egyenként kivallatjak ¢ket, majd néhény egyenruhés
poroszlé kiséretében fekete felleghajtos alakok érkeznek, és a JK-kat egy lefliggonyozott batdron a varosi szinhazba
(Marvanypalota) viszik.

A kocsi megall egy mellékutcaban, a karaktereket pedig a szinészbejarén at bevezetik az épiiletbe, néhany kanyargos
folyosén at a jatékosokat a gyéren megvilagitott szinpad kozepére vezetik, ahonnan mar eltakaritottdk az el6adas
kellékeit, majd kisér&ik elttinnek a fiiggonydk mogott. Az iires szinhazterem egyfajta megmagyarazhatatlan szertartisos
dhitatot, ugyanakkor baljés, nyomaszt6 hangulatot araszt. A néz6téren félhomaly honol, a paholyok beugréiban
elmélytilnek az &rnyékok. A neszek tompa, banté visszhangot vetnek. Valahol a hatsé sorokban (méterekkel a
varazshasznalok zénajan kiviil) sotétségbe burkol6z6 alak tildogél, arcara kisérteties arnyakat varazsol a gyér fény.

O Cadrass Del Antara, a Masodik Arc Testvériségének shan-alioni vezetéje, egyben a szinhaz igazgatdja. Valodi kilétét
nem fedi fol a karakterek el6tt, magas rangt inkvizitorként beszél magéro6l. Udvariasan, de a felesleges formasagokat
mell6zve targyilagosan beszél. Nem fecsérli az idejét tires fenyeget6zésekre: pontosan tudja mi tortént az este, és csak az
6 kozbenjarasan mulik, hogy a karakterek az Egyhazi Birosag elé keriilnek-e és maglyan végzik. Am 6 készséggel
hajlandé szemet hunyni tetteik felett, ha cserébe egy szolgélatot tesznek Domvik szent tigyének. Ha maradéktalanul
elvégzik a rajuk szabott feladatot, iigy btineik megbocsatast nyernek, és szabadon tavozhatnak. Ha nem, hat nem, de
nincsenek olyan helyzetben, hogy feltételeket tamaszthassanak.

Vélasszanak élet és halal kozott.

Cadrass kimért hangon kezd bele a torténetbe, mely szerint 300 évvel ezel6tt, mikor a shadoniak megtelepedtek a
foly6 gazléjanal, egy nomad torzs (a Karvaly fiai) uraltdk akkoriban a vidéket. Torzsf6jilk megvilagosodast nyert
Domvik kegyelmébdl, és vele egytitt egész torzse megtagadta az eretnek szellem hitet. A legenda szerint a bég
sdmanparbajban gyozte le a torzs okvetetlenked6 oregsdménjat, tanitvanyait pedig a néhany hittagad6 portyazoval
eltizte a torzstol.

Néhanyan azonban itt maradtak, hogy életben tartsdk a nomadok szellemkultuszat. A balvanyimadok koziil sokkal
végzett az inkvizicié, de mégsem sikertilt gyokerestiil kiirtaniuk az eretnek hitet, az a Karvalyszellem samanjainak kései
leszérmazottjaiban tovabb él. Mara koziilikk csupan harman maradtak, akik maroknyi elvakult, fanatikus hiviikkel
veszélybe sodorjak a varoslakok lelki tidvét.

Néhany éve az inkvizici elfogta, kivallatta, majd méglyara kiildte a harom ifjisamén egyikét. Té6le tudtak meg, hogy
a gonosz szolgdi az évszazadok 6ta halott dregsdman megidézésén faradoznak. Legendaik szerint eljon egyszer a
Visszatérés ideje, amikor az 6regsaman szelleme testet 61t és hatalmat arra ruhédzza at, aki sirja folott eljar egy 6si ritust.
Ezt a szertartdst azonban csak a sdmanok vérszerinti utédai végezhetik el, és sziikség van hozza a halott samén
varazsholmiaira: a simandobra, a siménbotra, a fejdiszére, a simanruhdra, a maszkjara, az 6vére és az amulettjére. Aki
ennek birtokdban van, annak az ¢regsaman halotti toteménél megjelenik annak szelleme, és 6 lesz a kivalasztott, aki
felszabaditja népét az Egyetlen rabigdja alol...

Ugye nem kell ecsetelni, mennyire érzékenyen érintette az Egyhdzat a tény, hogy haromszaz év megfeszitett hittéritd
munkaja és tobb tucat szentéletli szerzetes martirhaldla veszhet karba, ha a hitetlen noméadok célt érnek. Azéta az
inkvizicié mindent elkévetnek, hogy a sdmankultusz maradékat is felszamoljak, &m ennek mar harom éve, és a két
iffaisimannak még mindig nem akadtak a nyomaéra.

A JK-k feladata lesz hat, hogy megakadélyozzak a szellem megidézését: felkutassak és megszerezzék az dregsaman
hét elveszett varazstargyat, melybél egyet (a dobot, amit a Szt. Albericus kolostorban 6riznek - de ezt mar nem koéti a
karakterek orrara) mar megkaparintottak a shadoniak, egyet feltehet6leg a nomad t6rzsf6 birtokol, egy masikat pedig a
szellemkultuszt vezet6 sdman, aki valahol az északi hegyek kozott tanyazik, de a tobbi négyrdél nincs tudomasuk.

Amennyiben sikeresen teljesitik a feladatot, btineik megbocsatast nyernek, és szabadon tadvozhatnak.

Passzust kapnak, ami biztositja szamukra a bejutast a shadoni keriiletbe, de Cadrass figyelmezteti Sket, hogy - sajat
érdekiikben - ne hireszteljék el, hogy az inkvizicié megbizasabodl cselekednek, feladatukat tartsdk teljes titokban, mert ha
a nomdadok rajonnek, miben mesterkednek, azzal csak a sajat dolgukat nehezitik meg. Ne szamitsanak azonban a
shadoniak segitségére sem, mert koziiliikk is csak kevesen (f6leg magas ranga papok és az inkvizitorok) ismerik az
oregsaman legendajat. Ot se keressék addig, mig a targyakat el nem keritették.

Azzal intésére visszatérnek az eddig a fliggény mogott varakozo alakok, és elkisérik a karaktereket. Felszerelésiik egy
részét visszakaphatjak, majd kivezetik 6ket a Marvanypalotabol.

Bar az inkvizitor védtelennek latszik, (rdadasul Del Antara nem inkvizitor, még csak nem is pap) valéjdban korant sem
az. A szinpad két oldalédn talalhat6 apré termekben (an. Belép6kben), ahol maskor a sorra kertil6 szinészek varakoznak,
most 5-5 Arnyékjaré (shadoni fejvadasz) vérakozik ugrasra készen, keziik t6érkardjuk markolatan, lesve a karakterek
minden apré mozdulatat. A paholyok mélyén lapul két szamszerfjasz is, akik ilyen tavolsagbol sosem vétenek célt. Ha a
JK er6szakhoz folyamodnak, vesznitik kell. A Masodik Arc nem ismer konyoriiletet (ezt érezzék at 6k is, miel6tt
meggondolatlanul cselekednének).

Természetesen a Masodik Arc nem bizik meg maradéktalanul JK-ban, ezért attdl a pillanattol, hogy elhagyjdk a
szinhazat, argus tekintettel figyelik minden lépésiiket. Ha netan el akarndk hagyni a varost, gy szamolniuk kell a
shadoniak retorziéival. Ok pedig nem fognak sokat habozni, hogy kardélre hanyjak Gket, vagy sem. Az egyetlen kitt, ha
el6keritik a targyakat, maskiilonben - az ,inkvizitor” nem tréfalt - egyt6l-egyig maglyan végzik, vagy hogy példat
statudljanak, csak egyikiikkel végeznek, a tobbiek kapnak még egy esélyt, hogy elvégezzék a feladatot.

11




B.) ANOMAD OLDAL

Ha a karakterek elmenekiilnek, tgy legnagyobb meglepetésiikre nomadok sietnek a segitségiikre, és elbujtatjak 6ket a
shadoniak el6l, és a csatornarendszeren keresztiil szektajuk egyik szent helyére viszik 6ket, mivel térzsiik simanja kivan
veliik sz6t valltani. Ha kell er6szakot is alkalmaznak.

Itt a torzs ifjisaimanja fogadja Sket a tandcsfanal (harcosok gytirtjétdl olelve) és alkut ajanl a JK-knak: segit nekik
elrejtézni a shadoniak el6l, cserébe nekik vissza kell szerezniitk néhany nagyon fontos holmit, ami szdmukra
szimbolikus és szakralis jelent6séggel bir. Valaha az 6 tikapjanak tulajdonat képezték, de a hitbuzgé shadoniak
elragadtak t6luk.

Ezek a targyak egy 6v, egy maszk, egy fejdisz, egy bot, egy dob és egy amulett. A dobot a shadoniak &rzik a talparton
all6 kolostorukban, a fejdiszt a nomad torzsf6 birtokolja mint tréfeat, a maszkot pedig szintén egy shadoni - egy
mtigyjt6 - bitorolja, aki a napokban késziil kiallitani azt, gyGjteménye tobbi darabjaval egyiitt. Am a maradék hollétérél
nincs tudomaésa.

Ha a karakterek nem akarnak segiteni neki, azzal fenyeget6zik, hogy kiadja 6ket az inkviziciénak, akik valészintileg
maglyéra kiildenék mindegyikiiket. Az ifjisamén ugyanakkor hajlandé bizonyos mértékii kompromisszumra is. Lehet
valasztani... (Egy sz6t sem ejt az Oregsdman megidézésérsl, megprobalja felhasznalni a karaktereket, hogy azok
megszerezzék neki a targyakat.)

Sajnos a torzs nagy része megtagadta az 6s6k hagyomanyait, és Domvik hitére tért, de azért sokan vannak koziiliik,
akik még mindig a szellemeket tisztelik. Ok mindenben a segitségiikre lesznek, de az ifjisaman figyelmezteti 6ket, hogy
- sajat érdekiikben - ne hireszteljék el, hogy az 6 megbizasabol cselekednek, feladatukat tartsak teljes titokban, mert ha a
shadoniak rajonnek, miben mesterkednek, azzal csak a sajat dolgukat nehezitik meg. Ot se keressék addig, mig a
targyakat el nem keritették.

Akércsak a shadoniak, a nomadok sem biznak meg maradéktalanul JK-ban, ezért mindegyikiikt6l egy hajfiirtot kér
zélogul az ifjisdman. Amennyiben elarulndk 6t, vagy megprébalnanak megszokni, a szellemek hatalmaval kénnyedén
rajuk talal, és nem csak 6, de az inkvizici6 is.

AZ NJK CSAPAT

Akérmelyik oldalt valasszak is a karakterek, az NJK parti pont az ellentétes oldalra all majd, és kiegésziilnek még egy
taggal. Egy gorviki boszorkannyal, akit A.) az inkvizici6 fogott el, és megégetésre itélt, de a Mésodik Arc neki is alkut
ajanlott B.) a nomadok fogtak el, és hasonl6 egyezséget kotottek vele, mint a JK-kal tennék. Az 6 céljuk megszerezni
minél tobb targyat a karakterek el6l. Amelyik targyat a karakterek nem talaljak meg, azt az NJK csapat mindenképp
megszerzi, de mindig ott lesznek akkor is, ha a JK-k rabukkannak egyre.

Viszont nem feltétlentil avatkoznak kozbe, lehet, hogy csak a héttérbdl figyelik az eseményeket, nyilt harcba is csak a
legvégs6 esetben bocsatkoznak, de akkor is jo elére kitervelve mindent (az fjasz leshelyet kerit maganak, bérelt kocsi
varja 6ket a sarok mogott, csapdaba csaljak a karaktereket, vagy akkor timadnak rajuk, ha kiilonvalnak, stb.). Ha nem
tudjak elragadni a targyakat a karakterek el6l, hat hagyjak, hogy minél tobbet dsszeszedjenek, majd késébb probaljak
meg ezeket megszerezni t6liik.

Természetesen, ha a JK-k elfogjak 6ket, akkor megszerezhetik az altaluk 6sszegydijtott holmikat, de fontos, hogy a jaték
végére legalabb egy targy legyen/maradjon naluk! Ha pedig egy mod van r4, maradjanak életben a jaték végéig, és csak
a totemnél kertiljon sor a végs6 Osszecsapasra.

AZ AMULETT
Az amulett ott ficeg Navayo nyakdban. Felettébb tigyes, aki onnan megszerzi...

A FEJDISZ
A fejdiszt a nomadok torzsfGje 6rzi, mint tikapja gy6zelmi tréfedjat a Karvalyok oregsamaénja felett. Megvalni
(6nszantabol) egyéltalan nem akar téle.

A RUHA
A ruhat a nomad kultuszt tovabborokité ifjisaméan viseli. Tdbora a véarost6l északra haz6dé hegység egy rejtett
szurdokédban van, és tikapja 6rokétsl sem szeretne megvalni, s6t! O is a vardzstargyakat keresteti...

A BOT

Az 6regsaman botjat nem mas birtokolja, mint a koldus jovendémondo, akivel mar korabban is taldlkoztak a karakterek.
Té6le erészakkal is elég konnyen megszerezhet6, méas kérdés, hogy kevesen gondolndnak rad. Ha a nomadok kozott
tudakozédnak a tobbi samén kilétérdl, akkor egy-két elejtett megjegyzés alapjan elindulhatnak.

A MASZK

A maszk egy dzsad miikeresked6hoz kertilt, aki a napokban kivan egy estély keretében kidllitast ritka gytjteményébdl.
Ha a JK shadoni oldalon allnak, testéri feladatra kérik fel 6ket, mert el6fordulhat, hogy a hittagadé nomadok esetleg
megprobéljak szabotalni az estélyt (az NJK csapat ott is lesz, és megproébalja elragadni a maszkot). Ha a karaktereket a
nomadok bérelték fol, akkor értelemszertien az ellen parti lesz a testér, és nekik kell bejutniuk.
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AZ OV

Az 6v a dzsad bankar hazaban van, a teaszoba falan sorjazé kacatok kozt. Ide csak tigy juthatnak be, ha az 6reg dzsad
szimpatikusnak talalja ¢ket. Ez esetben 6 maga invitidlja meg a karaktereket egy teara. Az ovet erészakkal elragadni
nagyon nehéz, tekintettel a dzsad test6reire, valamint ne feledjiikk, milyen magas poziciét tolt be a vérosban.
Meggyilkolasa egyenls a JK-k halalos itéletével. Ejszaka ugyan be lehet torni a hazaba, és el lehet lopni, de ez joval
kortilményesebb és a nyilt er6szak haszndlata itt is kertilend6. Legegyszertibb megoldas, ha valahogy észrevétleniil
ellopjék, vagy egyszertien megveszik téle.

A dzsad (a JK lathat6 vagyoni helyzetétdl fliggden) 250 arany magassagaban kezdi az alkudozast, de akar szaz aranyig
is le lehet torndszni az arat (bar tekintve, hogy egy dzsad bankarrdl van szé, ez azért felettébb valdszintitlen), ez ala
azonban semmiképp sem megy. Széval, ha a JK meg akarjak vasarolni, mélyen a zsebiikbe kell nytlniuk, mert a
testérkodésért kapott jutalom nem elég (ne legyen elég...). Ha van elég félretett pénziik, akkor szerencséjiik volt, de ha
nincs, hat meg kell vélniuk egy-két személyes holmijuktdl is (a dzsad nem csak pénzt, értékes holmikat is szivesen
elfogad ellenértékiil). Fontos, hogy nem ugyanugy all hozza egy gazdagabb és egy szegényebb csapathoz, de minden
kortilmények kozott a lehet6 legtobb pénzt akarja kicsikarni az tizletbdl.

DOB

A dob tlinhet a legnehezebb feladatnak, hiszen azt a shadoni oldalon &ll6 Szt. Albericus kolostorban &rzik. Valéjaban
azonban nem is olyan nehéz megszerezni magat a dobot, csupan az a kemény feladat, mig a kolostorig észrevétleniil
eljutnak. Ha odabent aztin vérengzeni kezdenek, hat magukra vessenek. A kolostor t6szomszédsdgaban &ll6 Isten
Kardja lovagrend fellegvarbdl ugyanis percek alatt tobb szidz katona, pap és paplovag érkezhet a helyszinre. Mivel a
Kélvaria domb fontos zarandokhely, a talan legkézenfekvébb megoldas, ha Beningus-rendi szerzetesnek alcazzak
magukat.

A TOTEM

Ha maér megvan az oOsszes targy (amit nem taldltak meg, arrdl értesiilhetnek, hogy masok szerezték meg el6liik), mar
csak az 6regsaman totemjét kell megtalalniuk. Ez egy papi Utmutatds (ET 168.0) varazslattal kénnyen megoldhat6 (még
akkor is, ha JK-k kozott esetleg nincs pap, hiszen a vérosban taldlni épp elég Domvik.papot) esetleg bard karakter El6
torténelem varazslattal (ET 148.0). De Navayo, a simankultusz vezet6je és a koldus-saman is tisztaban vannak a pontos
helyével, t6liikk, ha nem is konnyen, de megtudhato, hogy az 6regsamént a foly6 alatt meghtz6dé katakombakban
helyezték végs6é nyugalomra. Ide azonban csak két bejarat vezet, egy a kikot6be 6ml6 csatornarendszerbél, a masik egy
elfeledett jarat, ami a shadoni kozparkban nyilik.

Itt kertil sor a végs6 Osszecsapasra a két kalandoz6 csapat kozott. Megjegyzendd, egyaltalan nem biztos, hogy ebbdl a
JK kertilnek ki gy6ztesen! Ha ez idaig nagyon szarul jatszottak, lehet ez a buintetésiik, de vigyazzunk, hogy ha ezt nem
érdemlik a gy6zelmet, akkor még véletleniil se hagyjuk elvérezni 6ket egy 1épéssel a cél el6tt, mert akkor minden jatékos
rossz széjizzel kel majd fol az asztaltél. Ugyanakkor legytink kemények, ne adjuk oda konnyen a gy6zelmet. Persze az is
megeshet, hogy egyaltalan nem kertil sor harcra, hanem szerepjatékkal megoldodik a dolog. Ez természetesen semmit
nem vesz el a megoldas értékébol.

Ha a karakterek gondoltak ilyenre, akar segitséget is kérhetnek a shadonikat6l vagy a nomdadoktdl, de ebben az
esetben persze az NJK parti is hoz magaval erésitést.

Persze el6fordulhat, hogy a jaték vége felé a karakterek forditanak egyet a kopenyiikén, mondjuk a nomadok bérelték
fel 6ket, mégis az inkvizicionak adjak 4t a targyakat, stb.

Akar igy, akar ugy, de az 6regsdman szellemét nem sikeriil megidézni.

- VEGE -
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HELYSZINEK

AZ ALIONI KIKOTO

Az északi parton 1évé kikots, mely els6sorban a nomadok felségteriilete abbdl a szempontbdl, hogy az itt dolgozé
munkasok legnagyobb része a pyar-nomad kozosségekbdl kertil ki, és ez ranyomja a bélyegét a kikot6 arculatara is. A
helyi shadoni kik6t6i 6rség iit6képes ugyan (tucatnyi tapasztalt talpas és szamszerijasz), de nem nélkiilozheti a papsag
tdmogatasat sem a rutinellendrzések soran. Ezért az els, akikkel a csapat talalkozik az egy, a kikotsi 6rséghez rendelt
domvikidnus pap lesz és a kisérete.

Ez a harcedzett alakulat, bar vasszigorral stjt le a nyilt rendbontékra, azonban ,csak” arra elég, hogy a shadoni
érdekt hajok utasait, illetve rakomanyat megvédhesse az alkalmi tdmadoktol. A teljes kikotében naponta megfordulo
tobb szaz embert és a kornyez6 utcdkat nem tudjak mind ellendérizni.

igy mitikodhet - ha nem is nyiltan, de kdztudottan - tucatnyi lebuj, 6romtanya és kocsma is, ami napszaktol fiiggéen
italt mér egészen az esti kijarasi tilalomig, utdna mar csak szobat és telt nydjt a betévedd idegeneknek. Rossz nyelvek és
kozszajon forgd pletykak szerint a kikot6 elhagyott, vagy tiresen all6 raktaraiban és egyes rosszhirti bérhazak
alagsoraban esténként kutyaviadalokat rendeznek, nemegyszer pedig a matrézok tartanak egymas kozt 6kolparbajokat.

Az idegeneket, utazokat gyakran érik atrocitasok a kikots atlathatatlan nytizsgésében kénnyedén megbuvé tolvajok,
vagy a félhomaélyos sikatorokban teng6dé szamos koldus miatt. S6t, néhany bugris jovendémondé az 6rség hatarozott
fellépése ellenére is gyakran riogatja az embereket mindenféle vajakossaggal.

Molokrél nem igazan beszélhetiink, hiszen ez a rész nem alkalmas nagyobb hajok fogadasara. Az uszélyokat a
kovezett partvonalon sorjazé kotélbakokhoz erdsitik éjszakara, és tigy is hagyjak, mig sikertil igdséllatra szert tennitik. A
partvonala egyenes és igen valtozatos latvanyt nydjt a toldott-foldott tutajok, csénakok, halaszsajkak rengetege.

A kikot6ben ezeken kiviil a kikot6i 6rség parancsnoksagénak eréditményszert, kéalapu épiilete all, a hiresztelésekkel
ellentétben kinzéterem és bortonszint nélkiil. Vamtisztek és hivatalnokok intézik itt a kiilonféle adminisztrativ
teend6ket, mint a hajéonyilvantartast, vagy a rakomény utén fizetett adé. A kikots kornyékén matrézszéllasok és durvan
acsolt raktarak jelentik az atmenetet a satortenger és a foly6 kozott, ahol haldszok és a munkabol megtért, illetve arra
varé alkalmi dokkmunkasok, hordarok tengetik napjaikat.

A CSATORNARENDSZER

Ez a godoni id6kb6l visszamaradt szennyvizcsatorna rendszer Alion oldala alatt htiz6d6 része. Sok jarata ma sem tudni
milyen mélyre visz le, nagyrésziik beomlott mar, vannak jaratok, melyeket alkarnyi reves vasracsok zarnak el, mashol
falra festett, karcolt rajzolatok, allati totemek riasztjak el a botor betévedtket. Még a nomad kultistak is (akik gyakran
bujkélnak itt a razziazé shadoniak eldl, és egy régi csatornajarat folé hazott satorbol erre terelik a kalandozékat) csak a
jol ismert ttvonalakon mernek kozlekedni.

A jaratok egyébirant tobb ezer évesek, de egy maig miikodd, félig épitészeti, félig magikus modszer alkalmazasa miatt
egyaltalan nem araszt dogletes, csatornabtizt. A falak, hengerszertien borulnak az itt haladék f6lé, a plafont szdzadéves
penész boritja, a padlon Iépten-nyomon tormelékbe, és éllati maradvanyokba botlik az ember. Mocskot csak a kikot6i
varosrész ,bérhazai” alatti jaratokban taldlni, de ott borzaszt6 mennyiségtit, kiterjedt técsdkban éktenekedik emberi
urtilék. A mocsok rogton itt folyik bele a folyéba tobb ateresztén is.

Ha a csapat tagjai mégis barangolni kezdenének, konnyen eltévedhetnek, és egy rég elfeledett jarat mélyen akar a
sotétség lakoival is 6sszehozhatja 6ket a balsors (pl. Iblogh Bestidrium 116. 0.). A foly6 alatt egyetlen jarat vezet at (ez
térképészettel konnyen megtalalhatjak), 4&m ez évszazadokkal ezel6tt beomlott és ellepte a viz.

A SHANI KIKOTO

A Shan oldali, teljes egészében a shadoniak fennhatdsdga alatt allo kikots, mint északi ,testvére” ellentéteként
jellemezhet6 legjobban. A munkasok mind shadoni szarmazastak, jobbagymentalitasu, hallgatag domvikianusok, akik
zoksz6 nélkiil pakoljék a sokszor embert prébalé rakomanyt a Predoc fel6l érkezé hajokbél a raktarhdzakba, és az induld
hajokba az alion-i drukat. A rendezett kikot6ben 7 molo teszi lehet6vé a mélyebb mertilésti shadleki barkak kikotését,
mely mél6k massziv kére épiiltek és megfelel6en magasan, hogy ne dnthesse el a viz dradds idején, mint az alion-i oldalt,
ami igen sokszor megesik es6zés idején.

A kikot6 csapszékei igen kultaraltak, am italt itt is csak shadoni engedéllyel, vagy shadoni ajanléval adnak a
betéréknek, szallast is hasonlé kondiciok mellett. A raktadrhazak a kikotd déli részén sorjaznak, mig a kiegészits épiiletek
(ivok, fogadok, éttermek) az északi felén. A kikot6i 6rség itt nem jelent6s hatalmud. A varosbol érkezé érjaratok elvégzik
a munkéjuk nagy részét s a lakossag egytittmiikodése sem ad okot stirtibb beavatkozasra. Az Gjoncokat altalaban ide
helyezik els6 szolgélati idejiikre, mert aranylag békés, nyugodt kérnyék és ezt a varosi 6rség vezet6i is tudjak.

A HAJO

A ,hajo”, amellyel a jatékosok elérik végiil Shan-alion vérosat, tulajdonképpen széles, vastag fakbol dsszerakott tutaj,
amelyeket a folyonak ezen a szakaszan szokas hasznalni. Ez az alkalmatossag képes nagyobb mennyiségii és sulya aru
szallitasara a hegyekbdl a pusztakon kanyargé foly6 nyugodt, mégis sebes hullamain.

Irdnyitasdra is elég mindossze 4-5 markos legény, akik az emberhosszt rudakat kezelik a tutajok szélein, hogy
elkeriiljék a nagyobb, élesebb sziklakat a vizben, és hogy a gyorsabb folyami részeknél lassitsdk a tutaj haladésat.
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Altalaban azonban a tutajokon 7 ember szolgal egy kapitany (abbél a komisz, folyami patkany fajtabol) alatt, hogy éjjel-
nappal lehessen valaki a rudak szarazabb végénél.

Magan a tutajon, a szabadtet6s raktéren tul, egy kozos fedeld kajiit is van, ahol az esetleges utasok halhatnak, igaz
nem a legkényelmesebb moédon, illetve a kapitany, akinek tigysem akad tul sok dolga.

A kapitany, becsiiletes nevén Berog Ahmar, egy szebb napokat latott 50 koriili, féllabt matréz, akinek egy krakennel
val6 taldlkozas elvette a kedvét a s6svizi kalandoktél, és azéta csak olyan vizbe hajlandé haj6zni, amelynek latni az aljat
(egyébként valéban kezd mar az oreg kissé hidrofébba valni). A legényei kedvelik 6t, j6 munkaadé. Nagy tapasztalata
miatt fel is néznek ra talan, de ami a 6, mindig akad fuvarja a kik6t6i kapcsolatai révén, és ez kiemeli 6t a tobbi édesvizi
tutajos koziil.

A TITKOS SZIKLAKERT

A nomadok ezt a véros alatti kiilonos félig természetes, félig mesterséges képzédményt jelolték ki aldozohelynek, ahol
zavartalanul gyakorolhatjadk multjuk szokasait. A mara mar feledésbe mertilt rendeltetésti csarnok (egy kiapadt héforras)
kozepén 4ll a kiszaradt tanacsfa a gyokerei kozé szoritott sziklara kiteritve pedig a nagy 6s egy kegytargya, Namanathar
ruhdja. A félhomalyos csarnokot csak gyéren vildgitja meg a faklyak langja, és az alland6 nyirkossag is kellemetlen lehet
a fenti kavalkadbdl ide érkezé csapat tagjainak. A nomdd kultistak valamivel rutinosabbak: sziirke és vords kamzsakat
htiznak a hideg és az ellen, hogy a karakterek felismerhessék 6ket késGbb.

A terembdl egy t vezet ki, amin bejottek, vissza a csatornaba. Bar cselesen elhelyezett kiirt6k vezetnek ki a szabadba
innen, ezek az id6k soran tortént beomlasok miatt méara mar csak a leveg6t aramoltatjak, fényt nem tudnak szolgéltatni
az elfeledett fird6haznak.

A TE'EMER HAZ ES A KIALLITAS

A haz alapvet6en egyszer(i konstrukcid, nincsenek évszdzados multra visszatekint6 alapjai, igy egy baratsagos shadoni
kéhaz benyomasat kelti. A kertjében egy most nem miikod6 szokékdttal és kiillonb6z6 formakra nyirt sévénnyel varja az
ide érkez6 latogatokat. A felhajtordl voros-lilas szényeg vezet a bejarathoz, ahol a készséges inasok eligazitjak a
vendégeket a nagycsarnok felé. A nevezetes esemény egyetlen hibadz6 pontja a gazda és a haz népe, akik a Tisztitok
szektdjanak helyi képvisel6i, akik minden nem shadoni egyén irant kitiintetett figyelemmel viseltetnek, egy percre sem
tagitanak mell6le, nem vesztik szem el6l, de persze csak udvariasan. Ez annyiban tiinhet fel, hogy alig végzett az italaval
mire egy eziist talcas ifji maris ott terem és nyéjas mosollyal kérdi, kivan-e még barmi mast, dacdra hogy a teremben
egyes pokhendi urasagok mar percek 6ta varjak a rendelt shadleki gyomorkesertijtiket.

A foldszintrél, ahol a talal6, a konyha, a nagycsarnok és a kiéllitds nagyobb mitirgyai (kitomott goblin saman)
foglalnak helyet, két 1épcsé vezet az emeletre. Az egyik a cselédjarat, a masik a vendégek részére fenntartott ttvonal,
amin keresztiil megkozelithetik a kidllitds legmeghokkentébb részét: egy sarkanybarlanggd atalakitott labirintust,
melyben mérges gazokat lovellnek a falak (a cselédjaratokbdl rajuk engedett para) és 6si, kihalt lények tivoltésétol
visszhangzik minden (ugyancsak a titkos alagtatb6l megszolaltatott kiilonlegesen képzett rézkiirtok). A kalandozék
szerencséjére vagy szerencsétlenségére ez a rész csak a kozos vacsora utan tekintheté majd meg 4-5 f6s csapatokban
(ennyivel tudnak egyszerre a titkos alagtatban kozleked6 cselédek foglalkozni).

A maszk maga egyébként az Elatkozott Vidék mintdjara elsotétitett teremben lett kidllitva, egy &rnyékjaro
maszkjaként, (aki ismeri a fajtajukat, tudja, hogy nekik nincs is olyan, de a shadoniak csak elmondésok alapjan
dolgoztak) igy egy jol képzett tolvaj minden gond nélkiil megkaparinthatja anélkiil, hogy a haziaknak hianyozna.

Az NJK csapat tagjai a kiilonbozé moédokon helyezkednek el. A barbart a kertben, a kapuhoz allitjak, (szoritja a
frakkszerti, piperkéc ruha, ezért 1-es MGT-je lesz, amig meg nem szabadul t6le) hogy segédkezzen a meghivék
ellenérzésénél. A gladidtor a nagy csarnokban koroz, egy kyr hést dbrazolé szobor kortil, aminek a ldbaihoz helyezett
korhti fegyverek kozé a gladidtor fegyvereit is elrejtették, hogyha sziiksége van ra, kevesebb, mint 10 szegmens alatt
hasznélhassa is. Az erigowi fjasz a padlastérben foglalt allast, (hdrom tiveg baratsagos butélia mellé) ahonnan a haz
kertjét és a kornyez6 utcdkat is belathatja. Az ifjatsiman és a boszorkany mint vendégek vesznek részt az estén, igy
tokéletesen elvegytilhetnek.

A KOZKERT

Shan szivében, Domvik temploma el6tt elteriil6 hatalmas kiterjedésti parkot ciradas kovécsoltvas kerités zarja le, négy
oldalan egy-egy sugarat halad el, mindegyik felé magas, boltives kapu nyilik. A kapukat 6sszekoté kavicesal felszort
sétanyok mentén rég halott varosatydk és Domvik hét arcanak marvényba vésett szobrai allnak. Az at két oldalat
bokrokkal {iltetették be, melyek koziil megannyi kanyargés dsvény vezet eldugott zugokban all6 arnyas ligetekhez. A
gonddal apolt viragagyasok és évszazados fak kozott fehér ima- és pihenSpavilonok, padok, szokskutak, mohéval
benétt godoni épiiletek romjai htizédnak meg. Romancok és parbajok néma tanti.

A kozkert kdzepén attetsz6, sekélyvizii tavat alakitottak ki. Napos délutdnokon sok shadoni nemes is a csénakazést
valasztja id6toltésiil. A park rendben tartasaért egy idés kertész felels, aki egy rozoga viskéban lakik a té partjan.
A Kkert reggel tizkor nyitja meg kapuit, és egészen sotétedésig varja a latogatokat. A belépés dijtalan a shadoni
szarmazasuak szdmara. Napkozben kocsikdzgaté nemes holgyeket, sétalgato, csénakdzé vagy ligetekben meghtiz6do
parocskakat talalhat itt az ember. Itt még a varosi 6rség is inkabb sisak nélkiil jarérozik.

A saman sirjahoz vezet6 godoni kékit a nddas mélyén van berdcsozva.
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A KAZAMATAK

Valaha godoni csatorna, kés6bb a torzsi siman titkos barlangja, majd kriptéja lett, ahovad még a korai shadoni telepesek
is temetkeztek. Az els6 pér terem az 6 temetkezési helytik, kébdl kifaragva. Egy, a semmi f616tt 4tivel6 csarnok utdn (ami
alatt egy mélységi vizesés zuhan a mélybe, ez adja az egész hely robajszerti hattérzajat) mar néhol megfakult torzsi
szimbolumokra lehet lelni, és egy beomlott nyilds megtisztitdsa utdn feltarul maga a sir is, 6vezve a totembdl arado
varazser6vel és a falakat diszit6 torzsi emlékezettel. Ezen is tulhaladva egy hdrom részbdl 4ll6 godoni temetkezési
részhez érhetnek a kalandozok, ahol a varos védelmében egykor els6ként elesett testvérek dombormiives sirszarkofagjai
pihennek, remélhet6leg sokaig.

Tal salyosak, hogy halandé erével kinyithassa akarcsak az egyiket is (szerencsére), 4m a kozépsé testvér sirjan egy
apr6 gyongyot vehetnek észre (észlelés). Ez nem gydngy, hanem a sirbolt falaban titott apré résen bedramlé napfény egy
foltja. Ha a falat kibontjdk, a shadoni kikét6é egy elhanyagolt, godoni alapt részében lyukadhatnak, és szinte
észrevétleniil vegytilhetnek el a tomegben, illetve zsiékményolhatnak hajét. Ide még a kikot6i 6rség sem ér el elég
gyorsan, hogy megakadalyozhassa ¢ket benne.

A NOMAD TORZSFO HAZA

A nomadok, bar évszdzadok 6ta az Egyetlen hitére tértek, bizonyos szokasaikbol nem voltak hajlandék engedni, a
hittérit6 papok pedig - az 4j hitre térés érdekében - ezeket a tradiciékat egybemostak a kiilonb6z6 shadoni szokéasokkal,
hogy megkonnyitsék a nomadok asszimilacisjat. Igy maradt fénn a hagyomany, hogy a karvaj torzsének szimbolikus
vezetSje tovabbra is az 6sz bég leszarmazottai koziil kertilnek ki. Bar valés hatalma tulajdonképpen nincs, a noméadok
mégis tisztelettel ad6znak Namanathar legy6z6jének utédai el6tt, és minden esetben adnak a szavara. A torzsf6 pedig -
bar maga is hithti domvikanus - kotelességének érezte, hogy népébdl ne vesszenek ki teljesen az 6si tradiciok.

Igy nomad torzsf6 otthona tulajdonképpen még ma is az a vezérsator, amelyben még atyai nagyapija is élt. Igy ebben a
hihetetlen nagysaga satorer6dben az emberek egytitt laknak az allatokkal, (ez alatt nem disznékat vagy tehenet kell
érteni) amelyek ellatjak Sket élelemmel (tej, sajt), de ez nem zarja ki, hogy az aktudlis torzsf6 elfogadja a torzse hozza
lojalis tagjaitol kapott ajandékokat, melyeket csakugyan ebben a satorban 6riz és raktaroz. A ,dicséségfal” a
tulajdonképpeni lakérésze a vezérnek, szerte-széjjel bérok és vankosok, a falakon régi idék mementéi (koztiik a régota
keresett samanfejdisz) melyek kozott csatabard éppuigy akad, mint eziistds nyereg. Zavaroé lehet, hogy e targyak egyike-
masika enyhe magiat sugaroz és ez kizarja, hogy igy kisztrhassdk a fejdiszt. Csak ha a vezért ezen dics6é id6krél
faggatjak és elég illend6en is bannak vele, emliti meg nagyatyja héstettét és hivja fel a figyelmet a kopottnak ttin6 régi
tréfeara, amit nem ad oda konnyen.

A nagy sator négy elkiiloniilé részbél all. Az elsében az allatok és a szolgdk széllnak meg, a masikban a torzsfé
testérségének és azok asszonyainak szalldsa (ez a tiszt egyébirant igen nagy megbecsiilésnek orvend a torzsbeliek
kozott), a harmadik egy atjaré6 rész, ahol nagyobb torzsgytiléseket is szokas tartani, illetve kozos étkezéseket, és végiil a
torzsf6 szalldsa, ami a mar felsorolt dolgokon kiviil a torzsf6 aktudlis asszonyainak szallasa is egyben (hetente valtozo
két holgy).

A BORTON

A nomadok altal csak ,farkasverem”-ként aposztrofalt komor épiilet, mely minden iméjukban szerepel, mint a hely,
ahova a legkevésbé vagynak. Am okuk is van rettegni e falakat a helyieknek, mert altalaban csak oda szél az onnan
érkez6 meghivas, és ezt kimondva-kimondatlanul tudja mindenki a varosban.

Am hogy mi is all az épiilet ilyen mértékii rettegettsége mogott, az ad okot a félelemre. Az inkvizicié altal hozatott
mesterh6hérok és kinmesterek kisérleteznek a foglyokon tjabb és Gjabb nyelvoldé eljarasokkal, amelyek végeztével (ha
ugyan taléli valaki) inkabb 6nmaguk vetnek véget az életiiknek, minthogy szeretteik igy lathassak ¢ket.

Maga az épiilet egy tomor sziklabol faragott k6tomb az alioni kikot6vel szemkozti oldalon, (csak hogy tudjak, hogy
hol a helyiik) melynek ablakaibél a nap minden érajaban gyertyaldng ég jelezve a létesitmény zavartalan miikodését. Az
épiilet hdrom emeletes a foldfelszin felett és legaldbb 6 a fold felszine alatt. A shadoniak belaktak a feltart és kipurgalt
6godoni romokat is, ahol rendithetetlentil folyik az eljaras éjjel és nappal.

Igazsag szerint errdl az istentelen helyr6l nem lehet kijutni 6nerébdl, de ha a karakterek ide is jutnanak, az inkvizicié
venné at tigytiket és akkor mar Ggyis mindegy.
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MARVANYPALOTA

A véros szinhaza a shadoni negyed keleti felében &ll, a Szt. Menor téren. A téren all a szent szobra, aki a Dulasban lelte
halalat, alakja koré rengeteg legendat sz6ttek, ebbél harmat szinmii forméajéban is feldolgoztak.

A szinhaz fehérmarvanybol késziilt, kétszintes épiilet lapos tet6vel. Homlokzata enyhe ivben kidomborodik a bejarati
részen, két hatalmas duplaszarny, fehérre festett, kazettas faajté nyilik rajta, eziist kilincsgombbal. A falak simdk, akar a
Maérvanytesti bére, csupan az ablakok, és az ereszcsatorna tori meg a feltiletet. Az emeleti részen magas, keskeny
ablakok nyilnak a bejarat felett, alatta a marvéanyfalba faragva az aldbbi idézet:

., Emberi arcunk vig lesz, ha kacagnak eldtte, s konnyet ldtva, zokog maga is.”

A bejarat mellett, a foldszinten is ablakok nyilnak, az egyik a ruhataré, a masik a biifé ablaka. Az épiiletet korbejarva
tovabbi ablakokat latni, az 61t6z6kon csupén kis, magasitott ablakokat, a szkéné falan pedig egyaltalan nincs nyildszéaré.
A szinhaz hatsé oldalan nyilik a mtvészbejaro, a varosfal felé esé részen van, ezért elég eldugott, és a fal le is arnyékolja.
A tet6 lapos, bevagasok diszitik, ezek az es6vizet vezetik el, ezért enyhén lejtenek az eresz felé.

El6tér - J6 20 m széles terem, a két kapun belépve ide jut az ember. A falak fehérre vannak meszelve, irodalmi hésok(a
lovag, a pap, a nemesasszony, a szegény parasztfia) szobrai diszitik. A plafonrdl egy vasldncon kristalycsillar 16g le,
gyertyai az egész termet bevilagitjak. Jobbra és balra boltiv vezet at a biifébe és a ruhatarba. A bejarattal szemben két
bibor szényeggel fedett 1épcsésor vezet az emeletre, korlatjuk a Salumion erdeib6l szarmazé kérisfabol van faragva és
barna paccal bekenve. A lépcsék kozott és mellett 3 ajté vezet a néz6térre, mindenben megegyeznek a bejarati ajtokkal,
de r4juk van irva, hogy ,jobb”, ,kozép”, ,bal”.

Ruhatar - Kb. 10*10 m-es terem, a jobboldali boltiv vezet ide. A vastag barsonyszényeggel fedett helyiségben egy barna
fapult &ll, ahol a kabétokat, silakat, felleghajtokat lehet letenni, innen a ruhataros a terem felét elfoglal6 ,fogaserdébe”
helyezi. Cserébe egy szdmozott, réz biléta jar.

Biifé - A bejarattol balra taldlhat6, kb. akkora, mint a ruhatar. A terem marvanylapokkal van fedve, a falakat tajképek
diszitik, a fényt egy eziistozott csillar adja. Féltucat faragott fenyGasztal és a hozzajuk ill6 székek biztositjak a kényelmet.
A barpult a terem végében all, két pultos szolgalja ki a betéré vendégeket. A szendvicsek és az italok persze dragébbak,
mint egy fogadéban.

Nézétér - 2020 m-es terem, a Marvanypalota legnagyobb helyisége. A falakat voros karpit boritja, faklyatartok tucatjai
sorakoznak korben. A székek 10 sorban helyezkednek el, 200 il6hely van. A szinpadra két falépcs6 vezet, még szényeg
sem fedi 6ket. A tet6t freskok diszitik, melyek a régmault dics6 habortit orokitik meg. A terem bal oldalan ajté nyilik a
raktarfolyosoéra.

Szinpad - Magasitott fa emelvény, el6terében a zenekari arok. Itt foglalnak helyet a zenészek, akik a muzsikat
szolgaltatjak. A szinpadra két ajt6 vezet be, a szinészek itt 1épnek be és tdvoznak el. A szkénétdl a diszlet valasztja el,
melyet kahrei csorlékkel és csigakkal mtikodtetnek.

Szkéné (Hatsoészinpad) - Innen vezérlik a diszletet, innen nyilik a zenekari arok, és innen megy a helyére a stigé is. Az
aktualis el6adashoz mar el6re el6készitik a diszletet, melyet itt tdrolnak. A 24 diszletmunkast a diszletmester iranyitja.

Viarakoz6 - Mas néven beléps. Két kisebb terem a szinpad két oldalan, itt varakoznak a sorra keriil§ szinészek,
beszélgetnek, gyakoroljak a széveget.

Raktarak - A kisebbik raktarban jelmezek, parékak, szinpadi eszkozok(pl. tanyérok, fegyverek) talalhaték. A nagyobbik
raktarban a diszletet taroljdk, mindkét raktar kulcsa a diszletmesternél van, aki szintén a Maésodik Arc tagja. A
nagyobbik raktar el6tt egy nagy folyosé van, innen lehet a néz6térre és az emeletre jutni, itt viszik at a diszletet a
szkénébe.

Oltsz6k - 6 izlésesen berendezett szoba, mindegyikben harom szinész késziilhet. Tiikrés budoérok foglaljak el a szobak
nagy részét, a falakon faklyak vilagitanak.

Oltozdfolyosd - Hosszt, széles folyosé a miivészbejar6tol a biiféig. A falakon faklyak vilagitanak, a padlét himzett
dzsad sz6nyeg boritja.

Fodrasz - Kisebb helyiség a miivészbejar6é mellett, itt dolgozik a fodrasz és a sminkes. Egyszerre négy miivésznek van
hely. Négy tiikros asztal és szekrények alkotjak a berendezést, ezek féstiket, hajfestéket, tégelyeket rejtenek.

Emelet - A néz6tér fel6li oldalon a paholyok talalhatok, ezeket az el6téri 1épcs6kon feljutva lehet elérni. A fiilkéket
vastag barsonyfiiggony disziti a néz6tér felé es6 oldalon, az emeleti folyoso felé ajté nyilik. Az emelet tobbi részét irodak
foglaljak el, pl. az igazgaté iroddja. A paholyok és az irodak kozott nincs atjaras.

Titkosajtok és folyosok - Az épiiletben sok a titkos jarat és ajto, ezt csak a Masodik Arc tagjai tudjak, hisz nekik van ra
szitkségiik. A szinhaz pincéje titkos jaratokon keresztiil 6sszekottetésben van a csatornaval. Titkos jaratok az emeleten is
vannak, az iroddk és a paholyok kozott.

A Masodik Arc Testvérisége - A szinhdz a szervezet kozpontja, vezetSje a szinhaz igazgatéja, Cadrass Del Antara. A
tagok a diszletraktarban szoktak gytilekezni, itt van elég hely, és jol el lehet bajni.
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ABDZSAN AL-RATTA HAZA

A haz a kikot6t6l nem messze, a varos északnyugati részén all. Kornyezetében gazdagabb pyarok héaza éll, az utca
rendezett, tiszta. A bankéar hdza kozismert a kornyéken, némi kérdezéskodés utan konnyen megtaldlni. Stilusa erésen
eliit a tobbi hazétol, kicsit ki is 16g a pyar sorhdzak koziil.

A bankar rezidencidja szorosan illeszkedik a sorba, ezért nem lehet korbejarni, csupan bejarati oldala nyilik az
utcafrontra. Fehér mészké alkotja az épiilet nagy részét, az ablakok alacsonyak és keskenyek, fajuk kékre van festve, és
sivatagi allatok stilizalt képe van belefaragva. Az utcardl sziirke marvanylépcsé vezet a bejaratig.

Elétér: Egy duplaszarnytd kapun belépve az el6térbe jutni. Korben széttesek a falon, himzett szényeg a padlén. A
fogasok byzonszarvbol lettek kifaragva, a labbeliket egy palmalevélbél font tartéra kell helyezni. A bejarat két oldalan
racsozott ablakokon arad be a fény. A helyiségbdl két irdnyba, baloldalt egy széttes mogott meghtizédo, alacsony
szemoldokfaju ajton at a test6rok széllasara, illetve szemkozt, egy széles, massziv ajtén at a folyoséra lehet tovabbmenni.

Test6rok szallasa: Egy nagyobb terem a bejarattol balra, 6 testér lakik itt. Két racsos ablak nyilik az utcara, beliil 6 agy
szinte az egész szobat kitolti. Az el6tér felé és a folyosora is nyilik ajto.

Folyos6: Hosszt, keskeny helyiség, két végében sziik ablaknyilasokkal. A falakon faklyak vilagitanak, a padlét itt is
szényeg boritja. A fal egyhangutséagat ibarai tajképek torik meg.

Konyvtarszoba: A folyos6rdl nyild helyiség, csak ez az egy bejarata van. Az ablakait szintén vasracs fedi, az ajtét
bonyolult zarszerkezet (zarnyitas -25%). A szoba kozepén faragott faasztal 3 székkel, oldalt konyvszekrény oleli korbe a
szobat. Els6sorban szépirodalmi mivek sorakoznak a polcokon, de taldlni példanyt a Geoframidbol és Doldzsah
Konyvébdl is. A terem elég vilagos, a levegé azonban aporodott, poros pergamenek és stlyos kotetek nehéz szaga ili
meg.

Szolgak szallasa: A héaz jobboldali része a személyzet felségtertiilete. A falak ennek megfelel6en csupaszak, disztelenek.
A folyos6 L alakban kanyarodik tovdbb, a személyzet ezen kozlekedik. 2 szoba héloként szolgal, egy a fiirds. A
konyhaban mindenkire f6znek, a raktarban f6leg élelmiszert tarolnak.

Atrium: Bels6 udvar keresztgerendds boltozattal és egy medencével. A mennyezetet tarté 10 oszlop inkabb csak
esztétikai célokat szolgal. A f&folyosérdl ajto, kétoldalt szSttessel fedett ajtonyilds vezet ide, a padlot sziirke
marvanylapok fedik, de nincs rajtuk szényeg. A medence a terem sikjanal fél méterrel mélyebben van, lépcsén lehet
lejutni a két-két oszlop kozott. A forré viz a medence falain s6tétlé lyukakbdl tor els, a haz elékel6 tagjai itt fiirdenek,
bizonyos tinnepeken szertartasos fiirdés helyszine. A falak tiikorsimdk, csak faklyatartok vannak rajta. Magasan a hatso
falon harom széles, 6lomiiveg ablakon dramlik be a fény. A terem illatos, langyos gézparaban uszik. A négy sarokban
kovacsoltvas parazstartokon, és a medencét kozrefogdé marvanytombokon fiistol6k, mécsesek, illatos olajok égnek. A
falak mentén marvany pihené padok sorakoznak.

Feleségek szobai: Abdzsannak harom felesége van, mind kiilon szobaval rendelkezik. A szobadk egyformdk, mind
gazdagon, fénytiz6en berendezve: egy baldachinos agy, ruhasszekrény és egy budoér van benniik. A padlét szényeg
fedi.

Dolgozdszoba: Abdzsan itt intézi tizleti tigyeit, a csapatot is itt fogadja. A szoba kozepén egy El Quasarmabél szarmazo
faragott 1abu, tekintélyes tolgyfa asztal all, el6tte ketts, mogotte egyetlen kényelmes, tamlds karosszék. Az asztalon
olvasoélampas, iktatokonyvek, iratok, kalamaris és penndk sorjaznak példas rendben. Oldalt tiveges almarium all, ebben
italt és fontos iratokat tarol a bankér. A széf a bankar széke alatt talalhato, csupan a szényeget kell felhajtani, kinyitni
mar nehezebb (zérnyitas -40%). Ebben vannak a legfontosabb iratok, pl. a shadoniakkal kotott szerz6dése, stb. Az
ir6asztal mogott sz6ttes rejti a teaszoba bejaratat.

Teaszoba: Etkezo és tarsalgo egyben. A szoba kozepén lab nélkiili asztal, koriilotte vastag selyemboritast, szines
til6parnak. Ide csak mezitlab lehet belépni, és csak a foldon lehet tilni. A falakon festmények és fiistol6k fliggenek.

A haz magikus védelme: Mivel Shadonban az Egyhéz tagjain kiviil senki sem hasznédlhat magiat, ez okozott némi
gondot a bankarnak. A Masodik Arccal val6 j6 kapcsolata miatt annyit sikeriilt elérnie, hogy hazat levédték térmagia
ellen 5 E-ig, elemi mégia ellen 15 E-ig.

Az oregsaman ove: Tulajdonképpen egy széles bérov, melyen csorgék, csontok, fémlapok fiiggenek. Magiat nem
sugédroz, mivel nem maégikus. Els6 ranézésre egy tolvaj derékszija is lehetne a sok rdaggatott kacat miatt, de jobban
megfigyelve latszanak rajta a torzsi motivumok.

Abdzsan al-Ratta: Abadanai bankérdinasztia tagja, a Manifesztacié el6l menekiilt el, mivel csalddja kezeli Shadon
kiilhonban befektetett vagyonat, értelemszerti volt, hogy Shadonba menekiil. Latszélag a varos engedelmes polgara, de
rendelkezik pér el6joggal, pl. tovabbra is tisztelheti Dzsahot, titkos szerencsejatékot szervezhet biintetleniil. Harom
felesége Fatime, Aldara, Dzsamina, fia Abjul még Abadanaban intézi a csaldd tigyeit.

50 koriili, kissé elhizott, kreol bérti, rovid, fekete haja férfi. Fehér theubot és sarga dragakoves turbant visel, bal
fulében fiilbevald. Nyakét vastag aranylanc htizza, kezein vagyont éré gytirtik. Igazi pdkerarc, érzelmeit titkolja,
megtanulta, hogy csak igy lehet sikeres az tizleti életben. A szavak embere, fegyvert nem forgat, az erészakot nem
allhatja. Mindig a gyenge pontot igyekszik megtalalni, hogy kihasznalhassa a masikat. A néket tiszteli, a fontos tigyekt6l
tavol tartja Sket. Imadja az ékszert és a ritka miikincseket, ért is hozzajuk. Elméjét 50 E-s statikus pajzsok 6vjak, melyeket
nem lehet lebontani. Harcba nem keveredik, testérei megvédik.

18




SZT. ALBERICUS KOLOSTOR

A kolostor a shadoni negyedben, a Kélvaria-dombon 4&ll, a Szt. Albericus téren. A martir szerzetes szobra mogott egy
széles Gt vezet a kolostorhoz.

A Kkolostor falai el6tt jobbra kardmok taldlhatok, balra a kocsiszin. Mind fabél épiilt, csak egy ajtaja van. Az allatok
gondozasa a szerzetesek feladata, a noviciusok is besegitenek néha. A kocsiszinben egy diszes hint6, két tarszekér, és egy
bricska all. Hatasl6 nincs, mind igavono.

A kolostor fala j6 méter vastag, 5 méter magas, és tokéletesen sima. Egetett tégldbol épiilt, alapjaban még latszédnak
az el6z6 kolostor granitfalainak maradvanyai.

A falon egyetlen bejarat nyilik: a boltives, duplaszarnyt kapu erés tolgyfabol késziilt, fém vasalassal. A kapu folott
félkorivben dombormtvek, melyek Domvik arcait dbrazoljak (Septameron). Csak beliilr6l nyithato, kiviilrél nem is
latszik a zar.

Kapusszoba - A bejaratt6l balra a kapusszoba talalhaté. 2*2 m-es téglaépiilet egy ajtéval és egy ablakkal. Az ablak a
kapura néz, a berendezés egy szék és egy asztal. A kapusszolgalatot csak szerzetes lathatja el, 6ten vannak kijelolve erre
a posztra, 6k valtjdk egymast.

Konyhak - Két foldszintes téglaépiilet a bejarattol balra és a kapusszoba mellett. Mindkett6ben egy laikus testvér {6z
harom-hérom segit6vel a kolostor 6sszes lakéjara.

Malom - A délnyugati fal mellett all, fabdl késziilt zstpfedeles haz. Egyetlen hatalmas helyiségbdl all, melynek kdzepén
az Orl6kerekek helyezkednek el, amiket mégia hajt. Harom laikus testvér dolgozik itt, egyikiik szakképzett molnar. Az
Orolt gabonat a pékhez viszik, vagy a magtéarba.

Szabé - 5*4 m-es fahaz satortet6vel, ajtajan egy méretes oll6val. Két helyiségbdl all, az egyikben a szabd lakik, a
masikban dolgozik. Arelon laikus testvér feladata a ruhék és a textilidk(pl. terit6) karbantartasa.

Pék - Kozvetleniil a szabdsag mellett taldlhato 5*3 m-es fahdz. Egyetlen helyiségbdl all, melynek nagy részét egy bubos
kemence foglalja el. Tarnin laikus testvér munkajat két segéd segiti.

Prés - A malom mellett, a szabésag mogott allé fahaz. Két helyiségbdl all, az egyikben a prés éll, a masik egy raktar, tele
van hordokkal. 3 laikus testvér dolgozik itt.

Raktar - A pék hdaza mogott talalhato, foldszintes, lapos tet6s kéépiilet. Egyetlen hatalmas helyiség egy massziv
tolgyfaajtéval megerdsitve, melyen vaskos lakat fiigg. Ablakait racs fedi, kulcsa az alamizsnds testvérnél van.
Berendezése igen szegényes, csupdn fa polcok talalhat6k benne, a szerszdmok a falnak tdmasztva pihennek, a jobb
sarokban hordék sorakoznak. A polcokon csuprok, agyagedények, egy-két iiveg, és tobb réf vaszon sorakozik. Fegyver
nincs.

Magtar - Egy 5*6 m-es fahaz, magasitott padlassal. Két emelet magas, de fels6 szintjét a padlas foglalja el, amely egy
légtérben van a foldszinttel. A duplaszarnyd kapu egy nagy raktérbe vezet, ahol liszteszsakok és gytimdlcsosrekeszek
sorakoznak. A padlason széna van elteritve, a hideg tet6térben hts van felakasztva, er6sen besézva. Ablak csak a
tet6térben nyilik, biztositva a szell6zést.

Baromfiudvar - A kolostor délkeleti felében féltucat kas all egy szogesdroéttal elkeritett részen. Kb. 40 baromfi kapirgal
itt.

Kert - A baromfiudvar mellett talalhat6é a kolostor konyhakertje. Egy 5*5 m-es teriileten hagyma és viragos névények
termesztése folyik, koziilitk nem egy gy6gyhatasu.

Kertész - Kis fahaz a kert szomszédsagdban, amelyben a kertész, Doranan laikus testvér lakik. A hdz csupan
halohelyiség, és a szerszamok is itt pihennek.

Temet6 - Egy félméteres kéfallal elkeritett rész, a kert szomszédsdgaban. Bejarata egy faragott boltiv, melyet egy
imarészlet diszit Lingua Dominiul. A temetSben az elhunyt kolostorlakék fekszenek, idegent nem temetnek ide. A
sirkertet a szerzetesek gondozzak, a kertész be sem léphet.

Ispotily és noviciuslak - Két, egybeépitett emeletes téglahaz, melyet egy kapolna kot 6ssze. A noviciusok lakhelye
szerény kiilsejli épiilet, sziik ablakokkal, vastag cseréptet6vel. Belsejében celldk sorakoznak, amelyekben csak fekhelyek
vannak, mindenféle pompa hidnyzik. Egy ajtén be lehet jutni a kapolnaba.

A kapolna egy hosszt, keskeny terem, végén apszissal, melyet rézsativeg borit. Beliil egy hasaboltaron kiviil Domvik
Hét Arca lathaté szoborforméban, a falakon. A tet6t keresztboltozat tartja, alapjat négy oszlop adja, melyek a terem
kozepén és oltér felé es6 részén helyezkednek el. Ulshelyként fapadok szolgalnak, egy kis ajté vezet az ispotélyba.

Az ispotaly egy egyszertien berendezett kéépiilet, az elfekvé mellett egy kis konyha is van benne. 30 4gy adja a
berendezés nagy részét, 2 szerzetes és 2 novicius allandoéan itt tart6zkodik.

Felcser haza - Merdonius laikus testvér a kolostor felcsere, altaldban az ispotédlyban tartézkodik. Haza egy kis fahaz,
mely alvéhelyként szolgal.

Az apat szallasa - Egyszerti k6haz, egy dolgozo- és egy haloészobaval. Ablakai kicsik és racsozottak, teteje cseréppel
fedett. Berendezése szolid, de nem szegényes, az apat csak este van itt.

Iskola - 4*6 m-es, foldszintes téglaépiilet, satortetével. Belsejében kis udvar(atrium) talalhato, innen nyilnak a tantermek.
Itt folyik a noviciusok képzése, minden teremben a Tanito stilizalt alakja talalhato.
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Vendéghaz - Emeletes, cseréptetés kéhaz, széles, nagy ablakokkal. A kolostor ,legvilagibb” épiilete, kényelmes
szobakkal, fiird6ével, arnyékszékkel. 10 vendég fogadasdra alkalmas, az egyhazi vendégeket is itt szalldsoljak el.
Vendégség esetén egy szerzetes gondoskodik a kényelemrél.

Szt. Albericus templom - A kolostor legnagyobb és legimpozansabb épiilete. K&b6] épiilt, két harangtorony is tartozik
hozza, mindkett6t martir szerzetesrsl nevezték el. Egyetlen hajobol all, végén széles apszis, itt 4ll a hasaboltar. A kdpolna
feléli f6bejarat egy duplaszérnyd kapu, a nagy tinnepeket leszdmitva zarva van. Az oldalbejarat a kereng6 fel6l nyilik, itt
mindig be lehet jutni. A hosszi oszlopsor ives keresztboltozatokat tart, a falakat helyi legendakat megorokits freskok
boritjdk. Az oszlopokat imaszovegek diszitik, természetesen az Egyetlen nyelvén. A Septameron az oltar koriil
helyezkedik el, embermagas szobrok alakjidban. Az ablakokat rézsativeg fedi, j6 3 m magasan nyilnak. A padsorok
kétoldalt helyezkednek el, a kolostor teljes személyzete elfér itt. A bels6 tér tagas, a belmagassag 5 méter. A tornyokba
oldalajton lehet bejutni, mindkett6ben sekrestye és harang taldlhato.

Dormitérium - A szerzetesek széllasai, két emeletes kéépiilet sztik ablakokkal, cseréptet6vel. Teljesen disztelen épiiletek,
beliil cellak sorakoznak, akarcsak a noviciusok esetében. Mindkét épiiletbdl ajtéd vezet a refektériumba.

Refektérium - A kolostor étkezdje, 150 ember befogadasara alkalmas. Foldszintes kéépiilet, hdrom bejérattal, az egyik a
kerengoére nyilik, a masik ketté a dormitériumba. Az étkezéasztalok 3 sorban futnak végig a termen, a déli oldalon, egy
emelvényen az apét asztala all. A fehérre meszelt falon nomad vallasi eszkozok hirdetik az Egyetlen gy6zelmét, koztiik
az oregsaman dobja is.

Kerengé - Nagyobb udvarféle, a dormitérium és a refektérium felé es6 oldalat arkadsor alkotja, igy es6ben is korbe lehet
jarni. Kézepén shadleki akdcfak tornek az ég fel¢, puha pazsit boritja foldjét. A csendes elmélkedés szinhelye, ezért
fapadok éllnak a fak kozott.

A kolostor lakéi
50 szerzetes, vezet&jiik Venidus apat
20 novicius
30 laikus testvér és egyhazszolga

Szerzetesek

50-70 év kozotti, kopasz, kissé gornyedt tartasu férfiak. Sziirke szerzetesi csuhat viselnek, harcban nem ellenfeleik a JK-
knak, de rendelkeznek 19 W ponttal, amib6l az 6sszes pyarroni diszciplinat MF — on hasznaljak, tovébba az alabbiakat a
Slan Utbol: levitaci6, aranyharang, tetszhalal, teststlyvaltoztatas, statikus pajzs, és az alabbiakat a kyr metodusbol:
transz, lathatatlansag észlelése, asztral szem, mental szem.

VENIDUS APAT , venidusz”

6.szintl Benignus szerzetes, Rend, Domvik

60-as évei kdzepén jaro, szarés tekintetli, vékony férfi. Sziirke csuhat visel, kopasz, de ez ndla mar természetes allapot.
Hacsak nem nappal térnek be a kolostorba, nem talalkoznak vele, mert alszik. Diszciplindk: mint a szerzeteseknél, ezen
feliil auraérzékelés, jelentéktelenség, észlelhetetlenség és belsé id6

Eré 9 Fp 70 Démonolégia MF  Eneklés/zenélés AF
Gyorsasag 8 Ep 4 Lingua Domini MF  Etikett AF
Ugyesség 8 Méregsemlegesités ~ MF

Alloképesség 10 yp 37 Emberismeret MF

Egészség 7 AME 45 Vallasismeret MF  Shadoni 5.
Szépség 8 MME 45 Legendaismeret AF  Gorviki 3.
Intelligencia 16 Torténelemismeret ~ AF  Kozos 5.
Akarater6 18 Mp 40 Nomad 4.
Asztral 18 Hossztbot MF

Frzékelés 12 SFE - Lefegyverzés MEF

Fegyver Tam/kor KE TE VE  Sebzés

Alap 1 5 25 105 -

Hossza bot 1 14 45 131 1k10/2
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MELLEKSZEREPLOK

Abdzsan al-Ratta testérei
8. szint(i hadzsik, Rend, Dzsah

6 erds testalkatt, nagydarab dzsad férfi. Sziirkéskék theubot és fehér turbant viselnek. Arcuk kémerev, igazi profik, sok
veszélyes helyzetben megmentették gazdajukat. Pancélt sosem oltenek, fegyvereiket csupaszon viselik, lassa mindenki a
széles pengéket. Osszeszokottan mozognak, igyekeznek egymast fedezni és a lehet6 legkisebb veszteséggel megtiszni
egy Osszecsapast.

Eré 15 Fp 76  Okolharc 12 MF  Sivatagjaras - MF
Gyorsasag 17 Ep 14  Kétkezesharc 25 MF Harcilaz - AF
Ugyesség 15 Kinokozas 20 MF  Lovaglas - AF
Alloképesség 18 yp 28  Handzsar 27 MF  Futés - AF
Egészség 18 AME 40 Jatagan - AF  Hadvezetés (gyalogsdag) 5 AF
Szépség 12 MME 40 Darda - AF  Hadrend (shadoni paros) 3 AF
Intelligencia 13
Akarater6 14 Mp - Pszi 10 AF  Dzsad - 5
Asztral 13 Kozos - 4
Erzékelés 16 SFE - Esés 9 47%  Shadoni 3 3
Fegyver Tam/kor KE TE VE  Sebzés

Alap 2 36 84 110 +2

Handzsar MF 2 47 108 135  1k6+4

Tamado taktika 4 47 108 135  1k6+4

Védekezé taktika 2 47 108 150 1k6+4

Ismétl§ csel 2 47 132 135  1k6+4

Okol MF 2 46 88 111 1k6

Varosi Garda
6.szint harcosok (shadoni birodalmi zsoldos), Rend, Domvik

Eré 16 Fp 14  Pajzshasznalat MF  Hosszakard** MF
Gyorsasag 15 Ep 65  Nehézvértviselet MF  Harit6 fegyver*™*  AF
Ugyesség 15 Shadleki buzogény* MF  Hadvezetés** AF
Alloképesség 17 wp - Okolharc AF
Egészség 17 AME 45* Belharc AF  Shadoni 5.
Szépség 12 MME 45* Hadrend MF  Ko6zos 3.
Intelligencia 13 Nomad 3.
Akarater6 14 Mp - Futas AF
Asztral 14
Frzékelés 14 SFE 4 (mellvért)
* pszi pajzsaikat a papok épitették

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés

Alap 2 31 72 103 -

Shadleki buzogany* 2 44 95 127 (152)

Kozepes pajzs* 1 - - +35 1k6+3

Hosszakard** 2 42 98 147

Alkarvédé - - - +18 1k10

*%

* csak kozkatona ** csak tiszt
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NEM JATEKOS KARAKTEREK

GUIRO D’ERMONT |, guird di ermont”
5. szint(i erigowi fjasz, ember, Elet - Kdosz, pyarroni

Egy erigowi mondas agy tartja: , Ha békés oregkorra vigysz, masodsziilottedbdl papot, vagy hivatalnokot nevelj!”

Aramand D’Ermont - a gazdag erigowi nemesi csaldd feje - bolcs ember 1évén meg is szivlelte a tanacsot, masodik
gyermekét Krad lovagnak, harmadik fiat torvényszéki irnoknak adta.

Hogy az 6tvenes éveit taposé csaladfé lassan kihunyo férfiassdganak utolso fellangolasa-e a negyedik kései gyermek,
vagy egy Izabell arnét megkornyékez6 merészlelkd ifju széptevé aggatott szarvakat 6sziils fejére, arrél még a jol értestilt
udvari korokben is megoszlanak a vélemények.

Minden esetre Guiro tugy hianyzott a D’Ermont csalddnak, mint agyast6l a vérbaj. Megfoganasanak pillanatatol
(jobban mondva csak par hénappal kés6ébbt6l, mikor mér a csaladfé szamara is egyértelmiivé valtak a gyermekaldas
jelei), pletykak és csaladi veszekedések forrasa volt. Apja szemében & volt a csalad szégyenfoltja: (vélt? val6s? talan még
most is viselt?) szarvainak arcétlan tandjele, de anyja szdmara sem jelentett tobbet egy kétes és egyre kinosabba fajt affér
nem kivant mementéja.

Aramand, feleségével folytatott hosszas civakodés és rovid lelki tusa utdn (amelyben a sértett erv onérzet elsoprd
diadalt aratott a naivan pisldkol6 atyai szeretet felett) elhatarozta, amint Guiro betolti 14. életévét, kiadja az tutjat és
végleg elkiildi a haztol. Ezzel I1zabell és Aramand - akar Toron és a Szovetség - gyerekiigyben ideiglenes fegyversziinetet
kotott, ami mindkét fél részérél nagyjabol fel-fellobbané hatarvillongasok kozotti viszonylag békés acsarkodast
jelentette. Férj és feleség lassan eltavolodott egymadstol, szeretSk és kitartott agyasok kozt keresve feledést lassan kihtil6
hazassaguk gyaszos emlékei el6l.

Guiro - a csalad ,fekete baranya” - igy megttirt gyermekként, harom bétyja arnyékaban nevelkedett. A hdrom idésebb
testvér valahogy tgy voltak vele, mint toron marakodé hatalmasai a kényszertiségbdl egytitt toltott évszazadok alatt.
Bar egymast sem allhattdk, mégis mindig volt valaki, akit még egymasnal is jobban riihellnek, és ez kovacsolja ket
egységbe. Gytiloletiik targya pedig a még gyermek Guiro lett.

Mikor legidésebb batyja el6szor nevezte undok kis fattytinak, apjatél biintetésiil még kiadds verést és fejmosast, majd
fedd6 nézést, kés6bb mar ennyit se kapott, s végiil a név rajtamaradt. Mikor Erhard, a masodsziil6tt nagykortva valasa
napjan felvételt nyert Krad egyhazaba, mintegy tréfabol meg is kérdezte apjat, nem fogadhatna-e Guirot aprédjaul, hogy
,legaldbb valami haszndt is vegyék”. Aramand atyai érzelmeit remekiil jellemzi, hogy harom napig toprengett az ttleten,
miel6tt elvetette. Csupdn anyja agalt olykor (meghitt anyai pillanataiban, amik azonban felettébb ritkan jelentkeztek) a
férfiak kiédllhatatlan viselkedés ellen, ami azonban rendszerint Gjabb csalddi perpatvarba torkollott, ezért ¢vakodott
nyiltan is kimutatni azokat.

Mikor aztin elérkezett Guiro életében a tizennegyedik nyari napforduld, apja mégsem tette ki a szfirét azonnal.
Rosszindulatt pletykak szerint Aramandnak agardszas kozben tdmadt a késza gondolata, hogyha a nemes vadaszkopo
sem 16ki ki vackardl satnya kolykét, mért épp 6 alacsonyodjon le lucskos falusi robardoarok szintjére?! Nem! Senkise
mondja Aramand D’Ermontra, hogy ne lenne nagylelkii! Ilyen, és ehhez hasonlatos gondolatok kavaroghattak a fejében,
amikor elhatarozta, Guirob6l katonat nevel. A Hercegi Vorés Lovagrend neve persze fel sem meriilt a lehetSségek
kozott, a Szabad Lovasokat is talzasnak, a Talpasokat meg talontil périasnak, egy D’Ermont szdmara lealacsonyitonak
talalta, igy esett hat vélasztasa a j6 hir(i Sigranoméi [jaszezredre.

A fia szaméra sz(ikos évjaradékot vasaroltak, majd még aznap kiadték az atjat.

Guiro fékezhetetlen, zabolatlan, dacos kolyok volt. Makacs, akar egy dwoon, és szabadsigszeret6 mint a
vandorsélyom, ami elpusztul ha idomitani prébaljak. A kotelez6 6t esztend6t kin-keservvel bér, de derekasan leszolgélta
az ezrednél. Dévaj kicsapongasai azért nem egy botranyos tigybe keverték az addig makulatlan D’Ermont nevet.
Val6szintileg nem volt az irott torténelemben olyan renitens katona, aki szolgalatabol tobb id6t toltott volna zarkdban
mint Guiro, s a kalodatol és nyilvdnos botozéstdl is csupan nemesi szarmazasa védte meg. A kotelezé 6t év utan
kényszerbdl tjabb harmat kellett szolgélnia, hogy megvalthassa felszerelését, mivel konnyelm életvitele miatt nemhogy
cseng6 aranyai, inkabb tengernyi adéssdga maradt a szolgdlat lejartaval.

Ekkoriban szokott ra a kedélyes, unalomtiz6 kartyazgatas helyett a nagypénzes zsugazasra. Volt olyan hénap, hogy
készhez kapott zsoldjat egyetlen éjszaka alatt eljatszotta, utdna pedig hetekig csak vizen és korpakenyéren teng6dott, de
amint ismét pénzhez jutott, a Vorés Hold felbukkand félkaréja mar a szerencsebarlangok asztalai kozt talalta.
Szenvedélye lassan tgy elhatalmasodott rajta, hogy mar hetekkel el6re eljatszotta kovetkez6 havi pénzét.

Egy reggelen azonban, senki (talin még 6 maga) sem tudja mért, talan kalandvagybdl talan kidbrandultsagbol, de
mikor kézhez kapta zsoldjat, a felhalmozott szamldk kiegyenlitését a kedves rokonsagra bizva maga mogott hagyta
Erigowot, majd pér héttel késébb a Szovetséget is.

Hosszas kéborlasai végén a szerencsevadaszok és koztorvényes gazemberek Quiron melléki gyiilekezShelyén, Ifinben
kotott ki. A szerencse ismét elszegddott melléle, a léha Guironak nem kellett egy esztend6, hogy teljesen elziillve, végiil
mar kétes hirli aszisz arénak porondjan lyukas dukatokért szérakoztassa a szajtati kozonséget a Toroni szokadsokat
majmolé cinkelt viadalokon. Hogy enyhitse nyomorat italhoz, feslett n6khoz majd végsé kétségbeesésében
makonyarusok béditészereihez fordult.
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Nagyon j6l tudta, hogy nem telik bele még egy év, és ha addigra a szikraf(i el nem viszi, hat feltehet6leg térrel a
hataban fogja végezni valamelyik koszos sikatorban. O, tudta ezt Guiro nagyon is jol, és hogy legalabb az illuzisjat
megteremtse annak, hogy tett is valamit sorsa jobbra forditasaért, az egyetlen altala ismert moédszert valasztotta a
mocsokbol val6 felemelkedéshez: nagyban fogadott, és feltett mindent egy lapra. Mivel a Lancbaratokkal kotott alku
szerint a ,minden” a 25 aszisz dénart fialé évjaradék eladasan kiviil az életét is magédban foglalta, ezért ha netan mégis
nyerne, hat nagyot akart szakitani.

Aldozati mécsest gyujtott Antoh templomaéba, aztdn csukott szemmel, taldlomra valasztott a viadalok koziil. Mint
utdlag kideriilt, kilenc az egyhez fogadott, egy olyan viadalon, amiérél biztosan tudta, a Kobrak j6 el6re megbundaztak.
Persze az 6 fogadasa ellenében... Guiro mar elére leszamolt az életével, hamvaiba halt reményei kozt, magaba zuhanva,
fasultan tilte végig a viadalt. Csak percekkel a kiizdelem végeztével fogta fol: az 6 gladiatora nyert...

Megjelenés: Kozépmagas, vékony de izmos testalkatd. Arca férfias, sarmos, de elég apolatlan, gyakran négy-6tnapos
sziirkéskék borosta keretezi, arcan koravén, ergszakos rancok gytilnek ganyos félmosolyra 4ll6 a szdja szegletében.
Vilagoskék szeme faradtan, kézonyosen csillog, mint aki tal sokat tapasztalt a vilagbol, és amit latott, kozel sem volt
inyére.

Ruhézataval is meglehet6sen keveset torédik, inge gytirotten, viseltesen csiing rajta, cserzett bér, révid ujju zekéje a
hatan mar elfeslett, csizmédja kopott, saros. Széles karimdju kalapot visel, az oldalara fegyversvet és kardhiivelyt kot,
kevés holmijat egyelten titott-kopott tarisznyaba gytirve, a vallan atvetve hordja. Kétvajata konnyl szdmszerfjat - amire
latszolag tobb figyelmet fordit, mint a kiilsejére - mindig keze tigyében tartja, unalomiizésként naponta tobbszor is
megtisztitja, a valltamaszt, a l16vedékesatornat torolget, az elsiit6 szerkezetet olajozza.

Meglehet6sen antiszocidlis személyiség: kozonyos, cinikus, életunt, pesszimista, ha nagy ritkdn meg is szélal, altaldban
ironikusan élcel6dve. Ivésra, ziillésre hajlamos, az estéket legszivesebben félrészegen, magéaba zuhanva tolti. AlapvetSen
(sajat bevallasa szerint legaldbbis) egyenes, becsiiletes, szavatarté ember, bar ezeket a fogalmakat meglehet&sen
szabadosan értelmezi. C)ntérvényﬁ, onfejt, fiiggetlen, zabolatlan természet, nem szivleli, ha megmondjak neki, mit
csindljon. Emellett rendkiviil szétszoért, hanyag, feliiletes és konnyelmt, semmit nem lehet rdbizni. De ha ezt valaki a
szemére is veti, csak elhtizza a szdjat, és roviden kommentalja: , Igen, tudom.”

Beteges, szenvedélyes kartyas. Mindene a szerencsejaték. Ha fogaddsrél van sz6, kapva kap az alkalmon, irrealisan
magas Osszegekben képes fogadni egészen lehetetlen dolgokra. Pl. , Fogadjunk egy aranyba, hogy dt tudom tiszni a folyot!”
Azzal ruhéstdl a vizbe ugrik, elragadja a sodras, visszaevickélni is alig bir, nemhogy a talpartot elérni. , J6l van, te nyertél!
De fogadjunk, hogy mdsodszorra megcsindlom!”

Eré 12 Fp 62 Konnyt szamszerfj - MF Nyelvtudas (erv, kozos, aszisz)  5.4.4. AF
Gyorsasag 16 Ep 9 Nehéz szamszerij - AF  Iras/Olvasas 4 AF
Ugyesség 17 Rovidkard - AF Lovaglas 1 AF
Alloképesség 10 yp - Uszas - AF Hamiskartya 10 AF
Egészség 12 AME 4 Futas - AF Kocsmai verekedés 3 AF
Szépség 14 MME 1 Hadvezetés - AF  Fegyverismeret 10 AF
Intelligencia 13 Hadrend - AF  FErtékbecslés 5 AF
Akarater6 11 Mp - Okolhare 15 MF
Asztral 14 Célzés 35 MF
Erzékelés 16 SFE - Akt. KP: 3

Fegyver Tam/kér KE TE VE CE  Sebzés

Alap 2 30 50 113 39 -

Konnyt szamszerij MF 2 37 - - 65 1k6+1

Rovid kard AF 2 39 62 127 - 1k6+1

Puszta kéz MF 2 45 64 124 - 1k6
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MOREL NURO ,,morel nuré”
5. szint(i aszisz gladiator, ember, Kéosz, pyarroni (Arel)

Morel egy acsmester és egy mosoénd masodik gyermekeként latta meg a napvilagot Ifinben. Sosem szerette a
mesteremberek békés életét, mindig izgalomra vagyott. Mivel nagydarab gyerek volt, apja a varosérséghez adta, hogy
fegyverforgatast tanuljon. Mindig onfejti volt, igy a vérosi 6rség szigoru reguldja nem izlett neki, par balhé utan ki is
vagtak. Bar szabad ember volt, agy dontott felkeresi apja kordbbi tigyfelét, Antelont, aki az Otlokir Aréna kiképzéje volt.
Morel szabad emberként, hirnévre vagyva valasztotta az aréndk vildgat, és lett gladiator.

Apja sosem bocsétotta meg neki, hogy ,rabszolga” lett, anyja allandéan aggddott fia miatt, aki barmelyik nap
meghalhatott. Mivel batyja atvette a csaladi véllalkozést, Morel véglegesen az arénaban maradt, rdadéasul apja nem volt
hajlandé kibékiilni vele. Lassan haladt a ranglétran, els6 évében hozza hasonlé kezdékkel verekedett, és ekkor még
kevés viadal végz6dott haléllal. Az évek soran volt része toroni rendszerti viadalban, de legtobbszoér aszisz rendszert
viadalon harcolt. 27 évesen mar elismert viador, persze az igazdn nagyokt6l még messze van. Sokszor segit be
mesterének az tjoncok képzésekor, szabadidejében sokat jar Ifin jatékbarlangjaiban, ahol jelent6s 6sszegeket hagy.

28 évesen a Nyktalos Haz egy tagja latogat Ifinbe, és benevezi embereit egy toroni rendszerti viadalra, de gladiatorat
titokzatos médon megolik. Mivel kényszerhelyzetben van, elfogadja Morel ajanlatat, aki azért is ajanlkozik, mert az
ellenfél egy Tharr-hitd ifini nemes. Héla az isteneknek a pyarronitakbol 4ll6 csapat gy6z, a hercegkapitany rokona halaja
jeléiil egy magikus vértet adomanyoz a hésnek, aki legy6zte a nemes irdatlan orkjat.

Nemsokara par korg keriil az arénaba, akik sajatos stilusukkal gyorsan népszertiek lesznek. Morel féltékeny lesz az 4j
jovevényekre, de a sors, vagy az istenek, mashogy rendeli. Eppen a barbarokkal késziilt Gsszecsapni, mikor a Kobrak
helyi csicskasa vonta félre, kozolte vele, hogy veszitenie kell, mert par befolyasos ember ezt akarja. Morelnek ez nagyon
nem tetszik, de nem sokat tehet. A viadal kozben foldre kertil, de ellenfele észreveszi, hogy hagyta magat. Ekkor par szoét
valtanak, és a korg kozli, hogy 6 majd elintézi a dolgokat. Miutan Morel feltapaszkodik, tovabb iitik egymast, de a korg
szandékosan belelép Morel iitésébe. Mivel nem a megbeszéltek szerint zajlott a viadal, a Kobrak megkeresték a viadort.
A késel6k kozil a korg menti ki, aki meglep6dik a nagy felhajtdson. Menekiilnitik kellett, mivel a Csaldd ezt nem fogja
annyiban hagyni. Antelon sajat fegyverét adta tanitvanyanak, és a Délvidéket javasolja, mert oda t’an nem ér el a Kobrak
keze. A piacon vagtak at, mikor belefutottak egy erigowi zsoldosba, aki felhdborodva kérte szdmon ezt a modort. Sok
id6 nem volt a beszélgetésre, mert megérkeztek a , kigyok”, igy most mar harman menekiiltek. Az erigowirél id6kozben
kideriilt, hogy jol banik a nyilpuskaval, és Guironak hivjak. Erionba mentek, és élték a kalandozék kényelmes életét,
majd hirtil vették az amund istenség visszatértét, és tgy dontottek, 6k is szembeszéllnak vele. A Keresked6
Hercegségekben talalkoztak Navayoval, a furcsa déli vandorral, aki még délebbre vezette 6ket.

Megjelenés: 192 cm magas, 112 kg, erds testalkat, kissé napbarnitott bért férfi. Barna hajat rovidre védgva viseli, nem
szereti, ha a szemébe 16g. Egyszer(i szabast vaszoninget visel, hozz4 kopott pantall6t htz. Gladidtorvértjét csak harc
esetén Olti fel teljesen, az alkarvédéket mindig hordja. Labara vékony bércsizmat hiiz, oldalan sziirke tarisznya rejti a
szamdra fontos dolgokat. F6 fegyvere a buzogany, azzal harcol, a csatabardot akkor veszi el6, ha a buzogany valamilyen
okbol nem elérhetS. Biiszke, baratsagos ember, a hirnevet hajszolja. Gladiator, de szabad ember, és erre biiszke is,
onszantabodl lett az, ami. Pyarroni elveket vall, gytiloli Tharr hiveit, becstili a mélt6 ellenfelet, ha nem musz4j, nem 6l.
Tiszteli a dolgos embereket, amilyenek a sziilei, tudja, hogy nélkiiliik 6 sem lenne senki.

Eré 18 Fp 60 Kétkezes harc - MF  Nehézvért viselet - AF
Gyorsasag 16 Ep 14 Lancos buzogany - MF  Pajzshasznalat - AF
ﬂgyesség 17 Egykezes csatabard - MF  Aszisz, kozos, toroni 5.4.2. AF
Alloképesség 17 yp - Hosszukard - AF  Fegyverismeret 10 AF
Egészség 16 AME 2 Birkozas - AF  Fegyvertorés (csatabard) 15 AF
Szépség 13 MME 3 Okolharc - AF  Esés - 30%
Intelligencia 11 Foldharc - AF  Ugras - 20%
Akarater6 13 Mp - Belharc - AF  Eszlelés 14 48%
Asztral 12
Miiveltség 10 SFE 6* * 93 MP-os galdiatorvért

Fegyver Tam KE TE VE Sebzés

Alap 2 32 66 113 +4

Lancos buzogany MF 63mp 2 43 94 139 (159)  1k6+8

Egykezes csatabard MF 2 42 88 134 (154) 1k10+4

Kis pajzs 2 - - +20 1k6
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INTERES NAVAYO , interessz ndvdjé” (jelentése nomad nyelvjardsban: semmirekell vandor)
Valtott kaszta 2. szint{i sdman - 4. szint(i harcos, Kdosz, szellemkultusz

Navayo azok kozé az ifjisaméanok kozé tartozott, akik még Shan-Alionbdl menekiiltek el a haragvé nép és a torzsfék
bossztja el6l. Koziiliikk Navayo jutott legmesszebb, bar akkor még nem igy hivtadk természetesen. Ezt a nevet is csupan
akkor vette fel, mikor mar elég messze érezte magat elhagyott otthonatol és pyar foldre ért. Itt utcai mutatvanyos volt
mindaddig, mig az Orok Véros, Pyarron papjai r4 nem talaltak és ki nem utasftottak kiilonos praktikak (izéséért.

Navayo nem tort le. Kevés hatalma segitségével egy rablébanddhoz csapoddott, akik félelemmel vegyes tisztelettel
néztek rd démoni hatalma miatt. Hamarosan felvirdgoztatta a kis ttonall6kbdl verbuvalt csapatot egy népesebb
rablébandava, amivel j6 ideig prédélt a Dtléas utan lassan ocstid6 pyar allamok végtelen erdeiben. Am mint minden jo,
ez sem tarthatott sokdig: a szervezetre felfigyelt a viadoméi Oroszlansziv lovagrend és révid dton felszamolta a
kompaniat.

Interes maga is alig-alig menekiilt meg a mészarlasbol, csupan csekély hatalmanak végsékig kiszipolyozasaval sikertilt
végiil kereket oldania a feltiizelt lovagok orra eldl, akik egészen a Hat varosig tildozték, majd ott nyomat vesztették.
Navayo nem volt szivbajos. A Hat Vérosban alkalmi munkékkal tartotta fent magat: hol zsoldosként, hol vajakosként,
nemegyszer orgyilkosként dolgozott, mig az itteniek is, egész pontosan a Gyongyhalaszok szervezete felfigyelt ra és
csapdat allitottak neki. Valéban nem sokon mult hogy a simén-harcost végleg kézre és kotélre keritsék, de ez a kevés
ismét elég volt neki arra, hogy kivdgva magat a sztikiilé gytirtib6l a Soony pusztik felé vegye az iranyt. Itt nomad
szarmazéasa miatt hamar elfogadtak 6t, multjarél nem kérdezték sosem. Ezen az otthondhoz igencsak hasonl6 helyen
ismét megszolitottak a szellemek és értésére adtak: ideje hazatérnie, mert az id6 kozeleg az elszamoléasra.

Navayo elhatarozta, hogy visszatér és beteljesiti bossztjat egykori népén, azon a népen, ami meghurcolta volt mesterét
és azokon, akik eliildozték 6t és egykori tarsait. Igy osszeszedte minden felszerelését és elindult a Keresked6
Hercegségek felé vezets tGton, hogy onnan hajéval keljen at a Galyakon és hazatérjen. Utjan igen megérintette ez a Soony
vidék és eltokélte, hogy visszatér, amint feladatat beteljesitette. A Keresked6 Hercegségekben hozza csapoédott egy
kalandoz6 csapathoz, mert igencsak megkedvelte azt a bugyuta 6ridst ki annak a csapatnak a tagja volt. Navayo és Noka
bardtsaga igen szoros kotelék a két sokat tapasztalt és szenvedett kalandor kozott, ami a sokaig hazugsagokbdl és
csalasbol élt Navayo szamara nagyon fontos kotelék.

Megjelenés: a legutobbi hercegségekbeli divatot kovets oltozékben 16frdl fel s ala. Ez egy feketébe hajlé mélysotét kék
selyem ing és ehhez tartoz6 feszes nadrag, amihez lakkozott lovaglécsizmat visel. Oldalszakallt visel és 16farkat, de azt is
csupdan divatkovetésbsl mert nem olyan hossza a haja, hogy zavarna a harcban. Harc kézben egy diszes hossztukardot
forgat, de azzal inkabb csak védekezik, vagy latvanyos cseleket hajt végre, amikkel csupan nék elétt impondl, vagy
ellenfeleit hergeli. Valéjaban téreivel banik igazén j6l, amiket furfangosan 6vébe rejtve visel, ezek alig észrevehetSek.
Mérgeket nem hasznél, mert ,nem is ért hozzajuk” (ezt szereti hangoztatni) és nem tartja etikusnak sem. (bar nem
egyszer élt veliik élete folyaman sziikségb6l) A szemtSl szembeni kiizdelemben szereti kivenni a részét, olykor
vakmerdséget strolja szertelen tetteivel. Megnyeré modord, tanult 25-26 éves fiatalember benyomasat kelti, bar nehezen
tagadhatja le nomdad szdrmazasat. A medalt a nyakdban viseli, mert gy tartja 6v6 amulett, és szerencsét hoz.

A varazslatok koziil el6szeretettel hasznalja a Szelek, a Kod és a Szellemujjak varazslatokat harc kdzben is az ellenfél
demoralizalasara és hatalma fitogtatasara. Ezen kiviil gyégyitasra hasznélja a Forrasztast és a Kovacsolast is, amik koziil
az utoébbit inkdbb csak magéra hasznalja szivesen vagy végsé esetben Nokdra. Az erdében valéd rejtézésre, illetve
barangolasra hasznalja a Sasszem, Iranymutatas és Hangutanzas vardzslatokat. Amikor erejét akarja fitogtatni vagy
mindent egy lapra tesz, (ez ritka) akkor a Villam varézslatot alkalmazza, de nem els6sorban emberekre, van hogy egy
fara sujt le hogy hatalmat bizonyitsa. Igencsak gyakran hasznélt btibdja a Magiaérzékelés, amit altaldban a piacok
kornyékén hasznal vagy egy-egy targy értékének felméréséhez. Nem egyszer tett szert mar ilyen médon igen értékes
targyakra, amiket aztan j6 pénzért adott tovabb. Egy ilyen tizleti csel soradn tett szert egy igencsak ritka art eladdsa utan
egy abbitacél sodronyingre, amit csak akkor nem visel, mikor éppen alszik, de volt rd példa hogy akkor is. Ez alig
észrevehetd, testhez simuld, valoban mesteri munka, ami a tarini pancélkovacsok keze munkajat dicséri.

Eré 11 Fp 46 Toér AF  Herbalizmus MF Kocsihajtas AF
Gyorsasag 14 Ep 9 Hosszakard AF  Erdéjaras AF FErtékbecslés  AF
Ugyesség 16 Visszacsapo i AF  Eneklés/zenélés AF 1d6joslas AF
Alloképesség 15 yp - Ostor AF  Vallasismeret AF Hangutanzas AF
Egészség 15 AME 14 Dob6tér MF  Legendaismeret AF Maszas 15%
Szépség 16 MME 15  Lovaglés AF  Kinzas elviselése MF Esés 20%
Intelligencia 17 Vadaszat/haldszat AF  Méregkeverés/sem. AF Ugras 10%
Akarater6 15 Mp 7 Uszas AF  Etikett MF Jéslas 16%
Asztral 14 Futas AF  Sebgyogyitas MF

Miiveltség 13 SFE 4

Fegyver Tam  KE TE VE Sebzés

Alap - 23 41 89 -

Hossztkard 1 29 55 105 1k10

Dobétér (6) 2 43 62 91 1k6
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NOKA HONTO ,noki honté” (jelentése korg nyelvjarasban: erés szarny)
5. TSZ-{i barbar, Kéaosz - Elet, Solyomszellem

Noka északon, a Keleti Barbarok vidékén sziiletett a Sélyom torzs tagjai kozott. Nevét sziil6atyjatol kapta, aki Gerr
Ekhamon (,kovek vélasztottja”), a térzs samanpapja volt, és fidnak is ezt az utat szanta. Am egy falujukra tdimado6 barbér
csapat athtizta az 6reg sdimanpap szamitasait, 6t magat pedig karoba.

A kis Noka, a tobbi vele egykort rabszolgaval eljutott a nagy satorig, ahol a torzsek és az aktudlis Fekete Hadur el6tt
kellett vérre mend viadalok soran bizonyitania képességeit hol fenevadak, hol hozza hasonl6 rabok életét kiontva. Nokat
ez az élet hamar megedzette és szamolatlan gy6ztes viadal utan a kén, aki fiait elvesztette a legutébbi Zaszléhabora
soran maga mellé vette az ifja barbart, és fiaként szerette, nevelte.

Mondjadk, a kin Oriilete mar a haboruban kezd6dott, de senki nem merte kimondani az igazsagot. Szép évek
kovetkeztek Noka életében, gondtalanul élte torzs vezéreinek kijaré foldi javak keretezte életet. NevelSapja olyasmikre is
megtanitotta, amiket ez idaig dlmaban remélt csupan ismerni. A solymaszat mindig is legkedvesebb sportjuk és kozos
oromiik maradt. Sokat nevettek a vilaglatott oreggel, aki sokszor valéban elhullott fiai egyikének vélte a j6 kedélyt
oriast. Am észak felett Gjabb viharfelh6k kozeledtek és a horda zsakmanyra éhezve kovetelte, hogy indulhasson tjra
hadba. A torzsf6nek engednie kellett igy wjra csatdba indult, ,fidnak” azonban megtiltotta, hogy vele tartson.
Természetesen a fit ebbe nem torédott bele és a hordaval tartott.

Azonban a hadi szerencse elpartolt a vén vezért6l és egy vesztésre &all6 csatdbdl menekiilve latta meg fiat
elkeseredetten kiizdeni. Gondolkodas nélkiil segitségére lovagolt hii szolgaival, akik sorra hullottak el. Legvégiil mar
csak a vén vezér és a fiatal barbar allta az ellen nem enyhiil6 szoritdsat. Majd egy nyilvessz6, amit a fitinak szantak az
oreg mellkaséba csapddott és a veteran harcos fia karjai kozott adta vissza lelkét a szellemeknek. A fiti bar elkeseredetten
kiizdott volna tovabb végiil alulmaradt a talerével szemben és fogsagba keriilt.

Abaszisz koronavarosaba keriilt, ahol a harci jatékokon vetették be tobb barbar rabbal egyiitt, hogy el6adhassak a
nemrég lezajlott csatat a stlyos aranyakkal fizetS ifini polgarok oromére és élvezetére. Am ezittal, hala Noka
helytalldsanak, a barbarok gytirték le az elleniik harcba kiildott sokat tapasztalt gladidtorokat. Noka igy hamarosan itt is
az aréna iinnepelt bajnoka lett, egyre nagyobb lett mind a hire, mind az onbizalma. Kulénos, barbar harcmodora
meglepte ellenfeleit, és nyers stilusa lenytigozte a kozonséget. Am sosem felejtette el azt, hogy & szabad embernek
sziiletett és mindig vagyakozott vissza a végtelen rondkra a vén vezér oldalara hogy egyiitt figyelhessék a s6lyom roptét.
Tudta, hogy nem ezt a sorsot szdnta a végzet, ezért tlirelmesen vart a napra, amely elhozhatja szdméra a rég 4hitott
szabadulast.

Megjelenés: kozel két és fél méteres orids, copfba fogott éjfekete sorénnyel. Altalaban félmezteleniil jar-kel, egy b
vaszonnadragban. Ha tarsai engedik, akkor egy széles bérovvel a hatara szijazza stlyos, kétkezes csatabardjat. A jobb
karjan visel egy titdtt-kopott alkarvédét, amit harcban ugyebar nincs médja hasznalni, csak ha puszta kézzel kiizd.
Arcan mindig széles, kissé bargyt mosoly. Oszintén gyaszolja fogadott atyjat, és az az 4lma, hogy egyszer 6rokébe
lIéphessen.

Harcban, amig képes magan uralkodni, addig altalaban az ellenfél fegyverének elpusztitasaig kiizd, majd
harcképtelenné teszi, osztonosen hazza el igy a csatak idejét. Ez az 6szton még az aréndkbél vald, hogy minél tovabb
szenvedjen az aldozat. Noka a latszat ellenére egy higgadt, nyugodt korg, ami a fajtarsai kozott igen ritka, nem hidba
jutott idaig a messzi északrdl. Ez a harcban megmutatkozik, hatalmas ereje miatt olykor hasznal viadali elemeket,
példaul az ellenfél pajzsat teszi hasznélhatatlanna vagy egyik kezébe kapva csatabardjat, a masikkal meglepetésbdl arcba
oklozi az ellenfelet. S6t, fajtarsaival ellentétben nem irtézik és idegenkedik a stlyos vértektél sem, bar azzal tisztaban
van, hogy szdmara milyen hatranyokkal jarhat egynek a feloltése. Végtére is kevés az 6 méretére megfelelé pancélt
készitenek. Ha csatabardja valamilyen okbdl el is vész puszta dkollel esik ellenfeleinek, és ha lat ra reélis esélyt, hogy le
tudja szoritani a foldre, azt teszi. Hatalmas termete ellenére meglep&en fiirge ellenfél.

Eré 20 Fp 71 Birkozas AF  Futas AF
Gyorsasag 16 Ep 15 Okolharc MF  Lovaglas AF
Ugyesség 14 Kétkezes csatabard MF  Idomités (s6lyom) AF
Alloképesség 15 yp - Egykezes csatabard AF  Esés 40%
Egészség 17 AME 31 Hosszt §j AF  Ugras 25%
Szépség 16 MME 31 Fegyvertorés MF
Intelligencia 12 Vadaszat / Halaszat MF
Akarater6 14 Mp -
Asztral 12 Erdéjaras MF
Miiveltség 7 SFE - I1d&joslas AF

Fegyver Tam KE TE VE Sebzés

Alap - 30 96 130 +4

Puszta kéz 2 40 100 131 k6+4

Kétkezes csatabard 1 35 114 146 3k6+6

Alkarvédé - - - +15 -
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KALKIRA EB ARTA |, kilkir eb drta”
5. szintli boszorkany, Kdosz, Ranagol (gorviki)

Nehéz a nemesi kisasszonyok élete Gorvikban. Bar sok minden elmondhat6 a Szent Fold lakéirél, de az nem, hogy
lanyaikat b6 poérdzon tartanak. Ezért is nehezen illett bele a kotelez6 reguldk és szigort szabalyok viladgdba, amelybe
nevelték. Apja latva, hogy lanya mily lazado természet, minél hamarabb férjhez akarta adni, igy a lanynak nem maradt
mas valasztdsa, mint hogy 16 éves fejjel hata mogott hagyja otthonét és az oltart. Abradé tartoményig jutott, mire apja
emberei beérték. Szerencséjére azonban az Igaz n6vérek maguk kozé fogadtak a fiatal lanyt és megvédték 6t az atya altal
felbérelt vértestvérektél. Igy a lany Gj ,otthonra” lelt és a kovetkezs 4 évben megprobalta meghélalni a névéreknek a
segitséget avval, hogy maga is feloltotte a félve tisztelt boszorkdnyrendet jelképezé aranysarga kend6t. Ez nem esett
nehezére, mivel a rendnek nem voltak nagyon regulai, sem torvényei, igy a lany szinte lubickolt az el6tte feltart
rejtelmekben és tudasban.

Végiil eljott a nap, amikor is Kalkira lehet6séget kapott, hogy bizonyitsa a Rendhez kot6d6 feltétlen hiiségét: egy
nagyméltésagt fépapot kellett becserkésznie és megolnie. Sikertilt bejutnia a pap szeretSinek korébe, 4m miel6tt
teljesithette volna a feladatat, leleplezték és kivallattak. Nem volt képes ellenallni a kinzémestereknek és mindent elarult,
amit csak tudni akartak, fajdalmaban mondott volna tobbet is. A t6le nyert informaciék alapjan felszamoltak a
boszorkanyrendet, mert az allam terveinek atjaban alltak (rossz nyelvek szerint a fépap allt bosszut egy régi sérelemért).

A ,kis” Kalkira minden hatalmat és praktikdjat bevetve végiil is kijutott a tomlocbdl, de stlyos arat fizetett érte: a bal
nagylabujjat hagyta a kinvermekben egy harci kutyaval vivott élet-halél harca soran. Az tild6z6k el6] menekiilt shadoni
foldre, mig a balsors Shan-alion varoséba vetette, ahol a kiilonds események részese lett.

Megjelenés: Kalkira ha teheti testhez tapad6, sziik estélyiszerti ruhdkban jar, amik kiemelik n&iességét. Hosszu, éjsotét
hajat copfban hordja. Még kordhoz képest is vaditéan néz ki, a kiils6 szemlél6 szamadra inkabb ttinik buja ragadozénak,
mint hivés profinak. Pedig nem ostoba. Ha a helyzet forrébb a kelleténél, nem rest otthagyni csapatat. A maga életét
mindenek felett valénak érzi és tartja. Ha azonban harcra kényszeriil, sosem haszndl fegyvert, (bar a ramiera
forgatasaban igen képzett, amelyet a Kobramaras nevili fegyverméreggel preparélt) mindig tlizvarazslataival tori meg
ellenfeleit, bar a direkt vérontast nem kedveli, ha lehet, inkdbb méreggel végez ellenfeleivel, vagy lathatatlanul ontja
rajuk a poklot. Hihetetleniil megaloman, és mint ilyen vonzza és vonzédik a hasonszériiekhez.

Eré 10 Fp 32 Ramiera MF  Heraldika AF
Gyorsasag 12 Ep 8 Dob6tér AF  Etikett AF
Ugyesség 18 Pszi MF  Tanc MF
Alloképesség 13 yp 26 Herbalizmus MF  Szexudlis kulttra AF
Egészség 15 AME 28 [ras - olvasés AF  Nyelvtudas:
Szépség 17 MME 30 Meéregkeverés - MF  Gorviki 5.
Intelligencia 15 semlegesités Kozos 4.
Akarateré 14 Mp 40 Shadoni 4.
Asztral 12
Miiveltség 17 SFE -

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés

Alap - 20 28 87 -

Ramiera 1 28 45 101 1k6+1
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A TARGYAK KEPEI

Medal

Fejdisz

Dob

Ruha
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PUSKA A DOMVIK VALLASROL

A papi kasztrendszer:
Szerzetesek (faiosz)
Boszorkanyvadaszok (mendraiosz)
Paplovagok (liosz-thari)

Papok (leiosz)

Inkvizitorok (taleiosz)

bels6 inkvizitorok (chon-taleiosz)
fels6 papsag (leiosz pan-thia)
Kortalanok (Phora-kroinosz)

A hat tudomanyos fokozat:

I. Tiszta Lap (Charta Pura)

II. Pallérozott (Exploitus)

III. Beavatott (Initiatus)

IV. Fehér (Albus)

V. Ragyog6 Fehér (Candidatus)
VI. Eziistfehér (Canus)

A hat vallasi méltosag:
Atya - pater

Pap - sacerdos

F6pap - sacerdos maximus
Ersek -archiepiscopus
Biboros - cardinalis
Féatya - Pater Maximus

Domvik hét arca:

Els6 - az Elet Teremtsje
Masodik - a Hit Védelmezéje
Harmadik - a J6sag Forrasa
Negyedik - a Gyogyito
Otodik - a Tanit6

Hatodik - az Eretnekek Ostora
Hetedik - a Fekete Angyal
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